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LISTING : POSTER 



RESULTATS 

CONCOURS TITUS LISTING : FORMAT II CONCOURS 



ACTUALITE 



PREVIEWS 



LOGICIEL DU MOIS 



GUIDE DU 
PROGRAMMEUR 



BANCS D'ESSAIS (Suite) 



POSTER 



PETITES ANNONCES 



DEMOS 



BANCS D'ESSAIS (Suite) 



BANCS D'ESSAIS LE COIN DES AFFAIRES 

LISTING : THE LAST RACE 



APPRENONS A 
PROGRAMMER 



OFFRE 

INITIATION A EXCEPTIONNELLE 
L'ASSEMBLEUR D'ABONNEMENT 




Couverture : SHUFFLEPUCK CAFE 
de BRODERBUND 
Poster : MOONWALKER (document US Gold) 



CONCOURS PERMANENT : 

SPIDERMAN ET CAPTAIN AMERICA 




Les célèbres Spiderman et Cap- 
tain America sont en train de 
mettre leurs costumes d'appa- 
rat pour surgir sur vos écrans. 
Saisissez l'occasion de les re- 
trouver dans 6 super BD en ré- 
pondant aux questions suivan- 
tes : 



Du 1er au 5()ème prix : 



;r BD "MARVEL' 




O " Spiderman (l'homme araignée) est né : 

□ en Bolivie 

□ au Kenya 

□ aux USA 

Q - Pour Spiderman, le docteur FATALIS 
est: 

□ un super copain 

□ un ennemi juré 

Q - Les couleurs de Spiderman sont : 

□ rouge et bleu 

□ orange et vert 

□ gris et marron 

(3 " Les derniers nés de TITUS sont : 

□ Wild Streets 

□ DarkCentury 

□ CrazyCars2 



Question subsidiaire : Nombre de bulletins com- 
portant toutes les bonnes réponses : 

(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 



Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR - Editions SORACOM - BP 88 - 35170 BRUZ 
Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 







■ DERNIER DELAI LE 15 FEVRIER 
























Les lots i 


Signature 

seront envoyés directement par TITUS. 





LORICIEL 



On change de direction chez Loriciel. 
Non, il n'est pas question de fabriquer 
des cocottes-minutes mais Marc Bayle 
prend la direction de l'ex-Priam, 
nouvellement Evolution France (une 
société de logiciels professionnels). 
D'un autre coté Philippe Seban, devient 
Directeur général de Loriciel après 
avoir été Directeur de la 
Communication de cette même société. 
Bonne chance aux nouveaux promus. 



MlCROTELCLUB 
GAGNY93 

Le Microtel Club de Cagny nous 
signale l'ouverture de nouvelles sec- 
tions au sein de l'association. Il y a, 
bien sûr une section Amstrad CPC 
mais également Atari, Amiga, PC 
plus des cours de Basic et de Turbo 



Pascal. Avec pour principaux ob- 
jectifs l'initiation et la vulgarisation 
de l'informatique, le Club compte 
bien augmenter encore le nombre 
de ses adhérents qui est de 117 pour 
l'instant. 

Siège social : Centre Prévert 
63, rue du 18 Juin 
93220 GAGNY 
43-30-05-57 



Virgin loisirs 



Après Shinobi, Xénon et surtout 
Silkworm, Virgin continue à alimenter 
notre CPC préféré avec de nouveaux 
logiciels. Un exemple, au hasard : 
DOUBLE DRAGON II ne devrait plus 
tarder à montrer le bout de ses poings. 
Cette fois-ci, Billy et Jimmy doivent se 
battre avec les Black Warriors non pas 
pour délivrer Marilyn comme dans le 
premier épisode mais pour venger sa 
mort tout simplement. Seulement, pour 
que la vengeance soit complète, il 
faudra venir à bout du Big Boss 
«Shadow» et ce ne sera évidemment pas 
simple, même à deux. 
CRYO, ça vous dit quelque chose ? 
Peut-être qu'en observant le logo vous 
trouverez des caractéristiques 
familières avec un Dieu nommé Exxos. 
En effet Philippe Ulrich et tous ces 
acolytes se retrouvent autour de cette 
nouvelle divinité au sein de Virgin 
Loisirs. Cela laisse augurer de 
nouveaux délires cosmiques, d'autant 
que les énergumènes n'ont pas l'air de 
s'être calmés. 

Dernier avis au sujet du Magnum Light 
phaser : ça marche finalement pas trop 
mal avec Opération Wolf et pas terrible 
avec les autres jeux. Ceci dit, Opération 
Wolf vaut tous les autres à lui tout seul, 
alors... 

Virgin Loisirs 
8-10, rue Barbette 
75003 PARIS 
(V 42.78.98.99 
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Salon 

DE LA MICRO m 

Finalement ce premier salon s'est bien 
passé puisque 15214 visiteurs se sont 
pressés aux portes pendant les trois 
jours de l'Expo. Si vous n'avez pu vous 
y rendre pour une raison ou une autre 
(j'espère que vous avez un mot 
d'excuse de vos parents), eh bien 
préparez vous au Salon 90 qui se 
tiendra du Vendredi 26 au Lundi 29 
Octobre à la Villette Espace Nord. 
Comme ca vous aurez tout le temps I 
d'y penser et d'économiser pour vous 
acheter tout plein de logiciels. 



MlRRORSOFT 



Les fanzirteux vont être contents : 
FLEET STREET EDTTOR possède 
maintenant une nouvelle version. En 
^ effet ce logiciel de PAO fonctionne 

maintenant sur 464 et 664 avec une 
^■L extension 64Ko, le programme 
^Bà principal a été disposé sur une seule 
f ace de la disquette afin que le 
chargement soit plus rapide. Une 
option Scrolling permet de voir la page 
.entière et autorise une édition plus 
[facile. Bref, c'est mieux. 

f Irwin House - 118 Southwark Street 
London SE1 OSW 




Us gold ■ 



HEA VY METAL n'est pas le titre d'une nouvelle rubrique d'Amstar et CPC 
mais un logiciel de conduite de tank. Eh oui une chenille de plus à déposer 
dans la corbeille déjà garnie des simulations de chars d'assauts. En fait, 
vous piloterez divers véhicules afin de contraindre les ennemis à se rendre. 
Il y aura, entre autre, un Ml Al Abrams, un des tanks les plus sophistiqués 
de l'armée américaine. On nous promet de l'action et de la stratégie alors 
engagez-vous, rengagez-vous... 

US GOLD - Tour CTT-3,rue de l'arrivée 
75015 PARIS-Tél : (1) 43.35.06.75 



Nathan logiciels 



Destinée aux enfants de 8 à 14 ans, la collection labyrinthe comprend 4 
logiciels divisés en deux séries : orthographe et mathématiques. Ces 
logiciels sont présentés sous forme de jeux de rôle et comprennent, pour 
les enfants de 11 à 14 ans, le labyrinthe d'Errare et le labyrinthe aux mille 
calculs. 

Une autre collection : Langue française école propose elle, des séries 
d'exercices grammaticaux, des jeux éducatifs recouvrant les principaux 
chapitres du Programme Officiel. La collection regroupe 4 logiciels de 
niveaux CEI, CE2, CM1 et CM2. A noter la présence d'un module 
«Editeur» qui permet la modification de certains exercices. 

Nathan Logiciels - 6-10, Bd Jour dan 
75014 PARIS - (1) 45 65 06 06 



HIT PARADE 
AMSTRAD 464-6128 
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CHASE HQ 

Océan 


NEW 
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GHOULS'N GHOSTS 

US Gold 


NEW 




OPERATION 


NEW 




THUNDERBOLT Océan 
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TURBO OUT RUN 

US Gold 


NEW 
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LES INCORRUPTIBLES 

Océan 


NEW 
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OCEAN BEACH VOLLEY 

Océan 


NEW 


7 


CABAL 

Océan 
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INDIANA JONES 
LAST CRUSADE u.S. Gold 
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9 
10 


THE STRIDER 

US Gold 
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BATMAN le film 
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11 


MOONWALKER 

US Gold 


NEW 


12 


GHOSTBUSTER 2 

Adivision 


NEW 


13 


KNIGHT FORCE 

Titus 


14 


14 


ALTERED BEAST 


NEW 


15 


TINTIN SUR LA LUNE 

Infoarames 


NEW 


LE TOP 5 DES COMPILATIONS 
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DOUBLE ACTION 


2 


12 JEUX FANTASTIQUES 

Gremlin 
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LES BARBARES 

Océan 


4 


LES VAINQUEURS 
US Gold 


LES 100 % A D'OR 

Océan 


Vente par correspondance 

93.42.57.12 

Depuis PARIS 16.93.42.57.1 
MINITEL : 3615 MICROMAN 


2 
A 


MAGASINS MICROMANIA 
A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 - Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 

75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 




Dark century 



_ L'histoire de ce logiciel prend forme 
dans les années 2250, 50 ans après 
que les chefs d'Etats aient pris la décision 
de construire des prisons spatiales sous 
forme de satellites artificiels afin d'éviter 
que tous les dangereux malfrats de cette 
Terre ne se retrouvent en liberté. Chaque 
satellite est équipé d'une usine et, sur 
le satellite 24, il est fabriqué des tanks 
ultra-sophistiqués. La tension ayant 
monté chez les prisonniers, un petit grou- 
pe d'entre eux, parmi les plus irréduc- 
tibles, ont réussi à s'emparer de quelques 
tanks afin de faciliter leur < 



les ont même programmés afin qu'ils 
explosent dès leur départ de la planète. 
Si ce projet se réalisait, non seulement 
il y aurait de gros dégâts mais, en plus, 
la porte serait ainsi ouverte à plus d'une 
centaine de prisonniers. Vous devez 
donc agir très vite pour éviter que le dé- 
sordre et la panique ne s'installent sur 
la Terre. Le seul moyen d'arrêter cette 
menace va être de vous lancer dans un 
combat de chars féroce et cruel. 
Tout d'abord, il faut noter que pour ce 
logiciel, Titus utilise la technique du ray- 
tracing pour la perspective et le reflet 
des blindages, ceci même sur CPC ! Par 
ailleurs, ce qui semble être le plus im- 
pressionnant dans Dark Century, c'est 
la rapidité des combats qui sont épaulés 



par un radar fonctionnant en mode plan 
ou en mode perspective. Enfin, il faut 
savoir qu'il existe dans ce jeu une option 
que vous utiliserez certainement avec 
grand plaisir : la possibilité de jouer à 
deux. A noter quand même que sur la 
version CPC, il n'est pas possible, con- 
trairement aux versions 16 bits, de pro- 
grammer vos tanks. Dans ce cas, c'est l'or- 
dinateur qui gère les situations au mieux 
et, sur le tableau de bord, il y a trois jau- 
ges qui remplacent les modules de pro- 
grammation... En somme, Dark Century 
est un logiciel que nous avons hâte de 
tester dans son intégralité. 

Edité par :TITUS 

Prix indicatif . Non communiqué 
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MICR0MAN1A 
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DES PROMOTIONS DEMENTES 
DANS LES MAGASINS MICROMANI A . EXEMPLE: 

Graat Courts-Pro Tennis Court ST, Amigo JAfiTt 149 F 

HordDrivin ST, Amigo J99? 149 F 

Hard Dr: vin Amstrad" CD 990497 69/119 F 

Manioc Monsion |version origiftolel ST, Amigo, PC „249r 149 F 



Ne manquex pas 
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I 

1 
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MICROMANI A ouvre 

au FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND 
MAGASIN D'EUROPE spécialisé en 
logiciels de jeux. 135 M* DE JEUX pour 
AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA, SEGA, 
PC Compatibles, Thomson... 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 

Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Hovre-Coumartin 
Tél. 42.82.58.36 



CENTRE COMMERCIAL VELIZV 2 

PRINTEMPS VELIZY 
Niveau |, Rayon Musique-Micro ° : " 
Tél. 34 65 32 91 

if PLUS GRAND CHOIX Dff LOGiCiëLS 
SUR if SUD-OUEST PARISIEN 
+ RSOG JSU* fc-fi STOCK 





CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 

PRINTEMPS ITALIE 

30, avenue d'Italie 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
75013 PARIS 
Métro Place d'Italie 
Tél. 45 81 11 50 - Poste 4141 




PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4 S Etoge 
75020 PARIS 
Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 



*XIE 




nous 



CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tél. 91.44.00.66 

GARANTIE TOTALE 1 AN ! 

Chez MICROMÂNIÀ les logiciels sont garantis 1 an 

Sï un logiciel ne fonctionne pas 
l'échangerons immédiatement contre on logiciel 




UF TEL 93.-12 57.12 



DES COMPIL ATIO 



DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 

+WEC LE MANS 
+REAL GHOSBUSTERS 
+DALEY THOMPSON OLYM. 

LES 100% A D'OR 
149/199 F 

les 4 metf/evrs iMMf 
de Amstrad lOO% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
+ R TYPE 
+ TITAN 

+ 1 autocollant médit 

+ 1 super poster de Miss X 



LES MAITRES 
NINJAS 
129/179 F 

* DOL'BLF. DI^GON 
+LAST NfNJA 2 



3615 MICROMANIA 

; GEANTES 



LES BARBARES 
149/199 F 

+BARBAR1AN 2 
+RENEGADfc % 
♦DOUBLE DETENTE 
-►GUERILLA WAR 



LES VAINQUEURS! 
149/199 F 

+FORGOTTEN WORLDS 
+THIINDERBLADE 
+T1GER ROAD 
+LAST DUEL 
+BLASTER01DS 




BAR6ARIAN 1 
4-BARBARIAN 2 
99/149 F 



COIN OP HITS 
129/179 F 

+ OUTRUN 
-Mil NDLkHL AOL 
+ROAD BLASTEftS 
♦M'Y LÎUNTER 
+BïONiC COMMANDO 

EPYX 21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 

23 simulations 
de sport 

Patinage, seul à \q perche, 
tir à l'art, &toloom 

LES HITS 01 NOEi 
99/149 F 

+CYBERNOID 2 
f NETHERWQRLD 
+ EUMtNATOR 

+ EXOLON 
+ HYD&OFOOL 
+ UGHT FORCE 
+ UR1DIUM 



EPYX ACTION 129/199F 

♦impossible missiun : 

ri M lï-ONNIA fjÀMKS 
♦STRlihT SPOK T BASKLTHALl 

ROADRACING 
-KiAM ËS W I NTF.R F,D \ T\ 

LES JUSTICIERS 145/1 95F 

LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE, TOMBAT DE CHE7 OCEAN! 
+DRAGON MNiA 
+KOBOCOP 
+RAMBO * 

SIMULATION HITS 169/249F 

+W ri RRi m liP 
+WACL RACFR f MAC II 1 

SOCCER SOUAD 99/1 49F 

+FOOTBAU.RR OF THE Y CAR 
*GARY L SUPER S TAR SOCCER 

♦ GARY l SUPER SK1LL5 
4 ROY OE THE ROVER S 

STAR WARS TRILOGY 129/1 99F 

H.A GUERRE DES ETOILES 
*-L"EMPlRF CONTRE ATTAQUE 

♦ LE RETOUR DU JFDI 
HEATWAVE 129/1 79F 
4NEBL1LLÏS+NETI IERWOR1 D 
+FIRELOR D+RAN ARAMÀ 

♦ IMPOSSAB AI L f/YN APS 

LA COMPIL OCEAN 149199F 

H ARCHE OU CAPITA BLOOD 
fOALËY THOMPSONS 
OL Y M PtUUL. CHALLENGE. 

HÉ VINOICAIOK 
fSALAMANDER 
f TYPHOON 



12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F 



+STORMLORD (arcade! 
■fSUPER SCRAMBBI.EOtioio 
+SKATB CRAZY(«sim, sk;ire> 
+NÏGHT RAIDER^im voH 
+ARTURA (avent/aclion) 
+DARK FUSION (arcade) 



+GARY LINEKER HOT SHOT (foot)| 
+ ARC A DE FOOT BALL (Pool/ 
+TECHNOCOP i arcade) 
+MUTOR MASSACRE! an adej 
+MARACDERislioal em upl 
+H.A,TTi.(s|uiorem up) 



LA COLLECTION 175/245 F 



+ AKK ANOID itL»v\u-Nïi|iict 
t IH \TMAN ijeu d'. ici min 

* R \ M H U ( com b'M £U t mer * 
KiREEN BERFTi cemtsttîHm) 
+CRAZY CARSf simulai um aW;i 
*MATCH DAYlsim de ftHiihulh 

♦ MATCH POINTtMm de tennis) 
+KONA%tlSGOLF{sim du pif) 

COMPILATIONS 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/1 49F 

+CYBEKNOID 
+DEFLEKTOR 

+MASK +8LOOD BROTHERS 
f NEB ULU S +HËRCULËS 
+NORTHSTAR+EXOLON 
fLES MAITRES L>L LL NI VERS 
+VENOM S TRI K ES BACK 
+MARAUPER+RANARAMA 
THE STORY SO FAR 2 129/1 49F 
♦B ATTl ,ESH I PS+ I K AR I WARRIO 
Il VF AND LF-T r > I r 
■ t > V I R I A N DE R *■ H OP PI N M AD 
BEYOND 1CE PALACE 

LE MONDE DE L H ARCADE 149/199F 

+ROADBLASTERS 
+ TIGER ROAD 
+ \W 

IMPOSSIBLE MISSION : 
-SPY Hl NTER + B I , ACK BEAR D 
*L'OLOSSEL r M 

MEGA PACK 149/199F 

f RALE Y 2+BÏLLY 2 

t MACII ,i+Fœi+ BILL Y 

i-TEENIS+5E AXE 

GEANTS DE L' ARCADE 2 149'199F 

-+ STREET EIGHTER 
fBlOMC C0M\MN[5O 
+ S1L)E ARMS 
+0UNSMOKË 
+ DESOLATOR 

+SHACKt e;d 

COLLECT. GOLD 1 99/119F 

+PAPERBOY+BA1 IV 
*GHOS N Cp(^HH!JNS 
+BOMBJACK+ TURBO ESPRIT 



-THE GREAT ESCAPEt uc4m>iii 
+ YIE AR Kl NO FUI karaté* 
-f MAC MAXÏoitflticÊtfpaocj 

^GALVANijeinl-.iraiJti 



COLLECT.GOL0 2 99/1 19F 

r fiATTLESHIPS- AIR WOLF 
+SABOTEL'R+SCLHjBV DOO 
FRANK BRUNO S^.CR BOXENG 
OCEAN DYNAMITE 149/199F 

+PLATOON 
+ PRFDATOR 
fKARNOV 
+CRAZY CARS 
+CQMBAT SCHOOL 
+GR>'70R 

+SALAMANDER+DRILLER 

1-ROLLING IHUNDER 

BEST DE US GOLD 1W199F 

+OLT Rï N 
+GALNTLL"l : 
+CAUEORNIA GAMES+^ir 

LES DEFIS DE TAITO 149,199F 

+TARGET RENEGADE 
+ ARK ANOID I 
+ARKANOÎD I 
+ BUH BEL BOB BLE 
iR.YING SHARK+SLAPFK il 11 

C0LLPLATINUM 1 129/199F 

+ THUNDERCVÎS + BUOGY BOY 
+JKARI WARRIO^S+CjLADLAT. 
- 1 HTPPÎNG MAD + BE YON ICE 
+OVERLANDER+SPACE HARRL 
+ DRAGON S LAJR 

GAME SET MATCH 2 149199F 

+MATCHDAY2 

1-BASKETMASTER 

+SUPER HANG ON 

+ CHAMPION CHÏP SPRINT 

+TRACK AND FIELD 

+CRICK£TtSNOOKER+GUl h 



Jd/5 

MICKOMANIA 
C'EST OSANT 



MirRQtlftHÎftj 



uneu 



DES HITS FABULEUX 



LE TOP lO DE NOËL 
A Ni PAS MANQUER 

CHAS IfQ 

i iHOin :, \ GH< *rs wi^P 
OmtATtttf rHtîKÛERJBOl T WilW 

rumocxa Aim W/Htà 

C'A* AL *WI49F 
MWNWAtKER 

SVM J* STRFFTS 159/1 "M 

IHîKIVIN S'j/i W 



AUTRES NOUVEAUTES 

\l HUKHOH r\ï>/lW 

BOMJU » 

Bf JMRl'ZAL W/ÎW 
HH,n<\U I.RuKU AR 2 WI4UF 
f,AL.A\VF4lHi:i, WîW 
GA2ZA IJWITW 
JACK NJCkJ_AlS<.OLI <H>/16*F 
KilKOKF U9/I79F 
MAZtMAMA 
MVTH 

\I\JA WAKKIMKS 
P47 

V\\U SI AMHNS 
PKTIONNARY 
PLA.YEH MENACER 
HMI-R DRlFf 
ROCK N ROI I 
Si KAVKïHl.l SPmm 
SHI FI'IRH CKt AHS 
SPATK HAKRHvK 2 
Sf'HKKK Al 
Sf'llJLRMAN 
TEENAtifc Ot KtN 
T|\STORIVF 2 
r*K)E)[N 
Il SKJ R 

\ ni i 



HIT PARADE 




Al rrRFTm- 




B ATM AN [LE FM. M» 




[KDÎANA JONQS:Tl -E UAST 




C RL SADE ( ARCADE \ 




KNlGHT FORCÉ 


mnm 


OCEAN Ul.ACI 1 VOLLPY 




SHINOBI 




Sl'PER WÛNDERRUt 


W/I-WF 


THE STRtDRR 







i2v/i?w 

*>/IW 
WWW 
nu tW 

1 1" H 



LE PISTOLET 
MAGNUM 



POUR CPC 464 
ET 6)28 
AVEC 6 JEUX 

^-OPERATION WtïLh 
HKQ* >KIE+RÔBO ATTAOK 
♦ M.SSIIJ QROI ND ZERO 
i-SOI \R INVASION 
+BI.-LI S F.YI: 



LE PHASER 

compatible 





avec 

AMSTRAD" 

CPC 454 ET CPC 6128 

(avec un jeu : 
West Phaser). 



rlttMWSlA, * ^ * .S 

ntA7v caw^ ? 
, mwtM 1 1 1 w 

IXHmLfi nKHivvT, 

DR USÛft SPIRH 

1 1-, v \ \ n i ! yi 

noin isi ■ si >«■• 1 r 

FtXTJiAU MASAOFR 2 
rOKGOTTEV WORLDS 

gary t. Hcrrsnm 

IKïMWA\ PURui 

ï i >b M< m i 

S A VbMST 
ANUSTnRY 
DATION WOU 

iiNo snor 

CfiRMLS df ri 6ft 
RCAL «JHOSÎHL'VITR* 

RICK DAMlERiM fi 

H h n 

RUNNI\<. MAN 
S( r vuiu t ni. i i \r 
Mi KWÛRM 
SKATFOk 

suri K Si H IMBfl] I 

I l If < , AMI S Nt MM! R lii> 

I IMF Sr ANM-R 

T1N71N Sl^R LA l t SU 

VU l! AM I 

XYROIS 



! 




i v .hw 

V ( MJ4H| 

i^ri44i 

UV/I ivt 
v5/i?;r 

143^1 .a 
MVfVS'F 

tnwi«$i 

gw/j ^| 

lui 



MANETTES ET CABLES 

MANETTE US GOLD ^OSF 

i F'Iir- une nniFHWtlk.ulc CRAT'l 1 T I _ * 

Manette SPEED KlkG ïû9F 

Manette Navigaio^ U9F 

PRO5000 1^9F 

CHEETAN MACH', 1 

CHtETAH 125* 35F 
JOROOW oour 

Casif? Màgneïo AMS7 
Cablf 4 d'extension 

pour Joystick 49f 
Cabte de 

TELECHARGEMENT 49F 

HOUSSE DE PROTECTION 

HOOS3S6 GPC 464 COUL 85F 
Housse CPC 464 MONO 

Housse CPC 61 28 COUL 69F 

Housse cpc sm mm 8&f 




DISQUETTES VIERGES 

4 Cassettes berges 
^ Disquettes Vie 



LeiHih ëc GREMMH 
199/199 F 

6 m (Numéro ÎO, Avenqer, KttAàjH | 

les Hits de OCEAN 
199/199 F 

10 jeu* (Artanoid, green berêt, 
Top Guo 



L Ci JOU EURS 
i E3 FL TL RISTL&: 



Votre jeu chez vous dans 48 h' en téléphonant au 93.42.57.12. / NOUVEAU - Livraison garantie par Colissim 



AM8 TITRES 


PRIX 


















Participation oox fraii de port et d'emboîtage 


+ MF 


Précises cassette 1 Disk 1 1 Total à payer s 


F 



NOM 
ADRtSSë 




n.H»et « IH 



H i'ti|H»IM.MWt >*j ♦ . , , . 



' >l*"it tP* tioi. 



tH IKI.Il 1.1 ,'T„ > I 



Code postai 



1" "» .1 iMlHIftil 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / tNTERBAMCAIRË 

I i i l I i j i Li I. i 

Date d'expiration - / - Signature 
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Il faut croire que certains types de 
• jeux se donnent rendez-vous pour 
avoir des dates de sortie qui sont à peu 
près les mêmes ; ainsi, après avoir eu 
récemment Fighting Soccer, d est main- 
tenant au tour de Grandslam de remplir 
vos écrans avec une nouvelle simulation 
de football. 



LlVERPOOL 



Bien sûr, avec le nom qu'il porte, ce logi- 
ciel est parrainé et même officiellement 
recommandé par l'équipe de football de 
Liverpool. Espérons tout de même qu'il 
n'y a pas trop de hooligans dans le 
coin !... Quoi qu'il en soit, Liverpool 
vous propose de vous plonger dans un 
véritable match de foot avec toutes les 
subtilités de ce jeu : penalties, corners, 
têtes, dribbles... Sur l'écran de votre mi- 
cro, les deux premiers tiers sont occupés 
par la partie du terrain où vous vous trou- 
vez ; à noter què les joueurs sont repré- 
sentés par des sprites d'une taille hono- 
rable et qu'ils semblent animés correcte- 



ment Quant à la partie inférieure de 
l'écran, elle possède le tableau d'affi- 
chage des scores, le temps écoulé dans 
la mi-temps et une représentation vue 
du dessus de la totalité du terrain. Etant 
donné que la version que nous avons 
eu dans les mains était vraiment à ses 
balbutiements, il faudra attendre d'être 
en possession de la version finale pour 
avoir des impressions réelles sur les 
possibilités de jeu... 



Edité par : GRANDSLAM 

Prix indicatif : Non communiqué 
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Sur un principe de jeu très simple, 
Broderbund réalise là un logiciel 
très prenant car doté d'une ani- 
mation telle que la rapidité de jeu 
est parfois à la limite du suppor- 
table pour les nerfs. A noter que 
si la taille de votre raquette est 
standard pour le tournoi, vous 
disposez d'un menu qui vous per- 
met d'agir sur ses caractéristiques 
(force et taille) lorsque vous vous 
entraînez. Par contre, si vous êtes 
imbattable, même avec la plus 
petite raquette, ou que vous vou- 
lez rendre le jeu encore plus diffi- 
cile, vous avez la possibilité de 
rajouter des obstacles de diffé- 
rentes tailles au milieu de la table. 



Incontestablement Chase HQ est une réussite, il laisse loin derrière lui tout ce 
qui a été fait sur Amstrad dans ce domaine. 

L'animation est très rapide, le parcours mouvementé et les paysages super- 
bes. 

De plus il y a même des dlgits vocales et certains effets sonores 
(lorsaue l'on passe sous le tunnel, le bruit du moteur s'af- 



laipuij. 

Comme pour compléter le tableau, l'action est 
intense et l'on est pris dans la course 
jusqu'à l'acharnement frénétique su 
la voiture du malfrat. Vous l'avez 





► Sphérical est un jeu qui va ravir 
ceux qui aiment bien avoir à se < 
ser un peu la cervelle sur fond de gra- 
phismes colorés. L'histoire se passe 
dans un temps lointain au sein d'un 
pays qui dépasse l'imagination. Si 
vous voulez connaître le scénario 
complet, référez-vous à la notice 
du programme, sinon sachez 
que sa méconnaissance ne mo- 
difiera en rien vos possibilités 
de réussite. Il suffit de savoir 
que vous vous trouvez en des 
lieux sinistres, le château du 
Dragon, et vous allez devoir 
mener une boule magique au 
travers des nombreuses salles 
qui constituent ce château. 
Voici comment les choses se 
présentent dès la première salle : 
la boule magique se trouve en 
un endroit de la salle et est, pour 
l'instant, immobile. Votre mission 
va vous demander à la fois de la 
réflexion et des réflexes. En effet, 
vous avez besoin de réflexion car il 

vous faut emmener votre boule dans la case sur laquelle est 
inscrit «IN» et de réflexes car la boule ne va rester immobile 
que quelques instants et il va falloir réagir très vite pour que 
la balle ne prenne pas un mauvais chemin qui risquerait de 
vous rendre le problème insoluble. Le moyen qui est à votre 
disposition dans un premier temps est très puissant car il vous 
permet de faire apparaître et disparaître à volonté des briques. 
Par exemple, cela peut vous permettre de bloquer toute pro- 
gression de la boule le temps que vous lui construisez tran- 
quillement le chemin qu'elle doit emprunter. Mais, ne vous 





imaginez pas que vous allez pouvoir le 
faire en toute quiétude car des fantômes 
et autres personnages inquiétants rôdent 
dans le château pour vous puiser votre 
énergie et vous empêcher ainsi d'accom- 
plir votre mission... Qu'importe ! Car vous 
pouvez aussi trouver sur place des pou- 
voirs magiques comme des sabliers qui 
vous donnent un délai un peu plus im- 
portant pour préparer le chemin de la 
boule, des lanternes magiques vous ren- 
dant invulnérables ou des bougies qui font 
apparaître une boule protectrice autour de vous... Malgré tout, 
ne vous imaginez pas que vous atteindrez facilement la der- 
nière salle du château car il y en a une centaine ; pour vous 
donner l'espoir de les voir toutes, les programmeurs ont quand 
même installé quelques mots de passe qui vous permettront 
de rejoindre l'endroit le plus proche de votre dernière défaite. 





Si vous êtes passionné par ce genre de petits problèmes 
qui vous demandent un minimum de logique, précipitez- 
vous sur Sphérical. C'est bien fait, rapide et très joli à re- 
garder. 

oooo 



MERIDIEN IN FORMATIQU 



DISCOLOGY 

version 




Un copieur plus puissant, 
définitivement plus puissant. 



BON DE COMMANDE EXPRESS 
La nouvelle version de DISCOLOGY chez vous sous 24 heures 

O Je commande DISCOLOGY v. 6.0 au prix de 350 F, Je règle ma commande : 

O Je vous renvoie une ancienne version de DISCOLOGY O par chèque joint (le port est gratuit} 

et je commande DISCOLOGY v, 6,0 au prix de 1 00 F, O contre -remboursement ( + 35 F frais de port) 

Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code Postal: Ville: _ Tél ; 

A retourner à Méridien informatique - 5/7, La Canebière - 13001 Marseille 



APPRENONS 
A PROGRAMMER 



J'ai clairement annoncé 
la couleur au début du 
1er article : ceci n'est pas 
un cours de BASIC. Sans 
trahir mes intentions 
premières, je vais 
cependant clore le 
feuilleton en vous 
présentant une synthèse 
de notions que je 
considère comme 
indispensables au 
programmeur, et qui 
sont dispersées ou bien 
mal ou pas du tout 
expliquées dans les 
quelques bouquins 
disponibles sur le 
BASIC Amstrad. Je vous 
invite donc à un petit 

voyage au cœur 
du Basic mystérieux. 




LES VARIABLES 

• Pour les notions de base, lire ou 
relire l'article de M. Archambault, «L'art 
de mémoriser les variables», dans CPC 
n° 33. 

• Les noms de variables, quel que 
soit leur type, peuvent comporter Jus- 
qu'à 40 caractères, non compris le co- 
de du type. Le 1 er caractère est obli- 
gatoirement une lettre. Les suivants 
peuvent être des lettres et/ou des chif- 
fres, mais pas les lettres accentuées 
du clavier AZERTY. Saviez-vous que 
vous pouvez également utiliser le 
point ? Cela peut être utile parfois pour 
séparer un nom de variable en pré- 
fixe et suffixe. Le code du type (I, % 
ou $) ne peut bien sûr être utilisé qu'en 
dernière place. Toute Infraction à ces 
règles provoque un Syntax Error. 

• Que les noms des variables soient 
en minuscules ou en majuscules , pour 
l'Interpréteur BASIC c'est bonnet blanc 
et blanc bonnet : var et VAR, c'est la 
même variable. 

• Je vous avais rappelé une bonne 
raison, déjà connue, de taper le pro- 
gramme entièrement en minuscules : 
la facilité de repérage des fautes d'or- 
thographe sur les Instructions (ou mots- 
clés, ou mots réservés) du BASIC. 

Il y en a une autre. Vous avez peut- 
être déjà lu que ces mots réservés ne 
doivent pas être utilisés comme noms 
de variables (d'où leur nom), sinon 
gare au Syntax Error ! Mais les noms 
de variables peuvent commencer par 
un mot réservé. Exemple : vous pou- 
vez utiliser «total» comme variable. 

En tapant tout en minuscules, si par 
inadvertance un mot réservé est utili- 
sé comme nom de variable. Il sera en 
majuscules sur le listing ; à l'exécution, 
le Syntax Error sera suivi de l'édition 
de la ligne, avec la même particula- 
rité. Repérage et correction sont donc 
facilités. 

• On peut donner le même nom à des 
variables de types différents, ou de 
formats différents dans le même type ; 
l'interpréteur ne confond pas : 



- varl , var% et var$ d'une part, 

- varl et var(l) d'autre part. 

Par contre, 2 variables dimension- 
nées avec des nombres différents de 
dimensions ne peuvent porter le mê- 
me nom : 

10 DIM var(l), var(|,k) est interdit (Ar- 
ray Already Dimenslonned in 10) 



LES FICHIERS 

Les noms de fichiers et leurs exten- 
sions peuvent comporter les lettres non 
accentuées de l'alphabet, les chiffres 
et les caractères suivants : 



é,è, à, &,#,$.- 



" et 1 



Le premier caractère peut être l'un 
quelconque de ces caractères auto- 
risés. 

Les autres caractères donnent le 
message d'erreur «Bad Command», 
sauf « qui donne «Syntax Error». L'ou- 
bli du nom du fichier, comme dans 
OPENOUT « en fin de ligne, donne le 
message «Bad Command». 

Avec le Basic Amstrad, vous ne 
pouvez utiliser que des fichiers de don- 
nées à accès séauentiel . Donc, il faut 
faire son deuil de l'accès direct, ou 
alors faire appel à des routines spé- 
ciales en langage machine. Avec les 
fichiers en RAM gérés par Bank Ma- 
nager, vous disposez certes d'un ac- 
cès pseudo-direct, mais avec bien des 
contraintes. 

De plus, les commandes d'accès 
séquentiel présentent une regrettable 
lacune par rapport à d'autres langa- 
ges (Turbo-Pascal), ou même d'au- 
tres BASIC (GW-BASIC des compati- 
bles PC) : il n'est pas possible de se 
positionner sur la fin du fichier et 
d'ajouter alors directement de nou- 
veaux enregistrements. 

Lorsque, Juste après avoir ouvert- 
un fichier ASCII en écriture, vous y écri- 
vez un enregistrement, le contenu pré- 
cédent du fichier est détruit. Quand 
vous voulez ajouter des enregistre- 
ments en fin de fichier. Il faut obliga- 
toirement : 

- ouvrir le fichier en lecture 

- lire tous les enregistrements 



en les plaçant dans un tableau 
en mémoire 

- fermer le fichier en lecture 

- ouvrir le fichier en écriture 

- écrire tous les enregistrements 
déjà lus 

- écrire les enregistrements à ajouter 

- fermer le fichier en écriture 

SI le fichier est conséquent, ça peut 
devenir très gourmand en mémoire I 
Le même problème d'encombrement 
peut d'ailleurs se poser avec les fichiers 
de données de Bank Manager. 

Par contre, tant que le fichier n'est 
pas fermé en écriture, chaque nou- 
vel enregistrement écrit vient se posi- 
tionner sans problèmes à la suite des 
précédents, même si les commandes 
d'écriture sont dispersées dans le pro- 
gramme. Mais la commande CLO- 
SEOUT doit être présente avant la fin 
du programme. 

En effet, lors de l'ouverture d'un 
fichier ASCII par OPENOUT, le système 
ouvre un tampon de 4 K qui reçoit les 
variables écrites par PRINT #9 ou WRITE 
#9. L'écriture effective dans le fichier 
a lieu lorsque le tampon est plein ; Il 
est alors libéré pour recevoir de nou- 
velles variables. Lorsqu'il n'est pas 
plein, les variables qu'il contient ne 
sont écrites dans le fichier qu'au mo- 
ment du CLOSEOUT. Alors n'oubliez 
pas cette dernière Instruction, sinon 
le contenu du tampon sera perdu lors- 
que le programme sera terminé. 



LES BOUCLES 

Une boucle est destinée à exécu- 
ter un certain nombre de fols une Ins- 
truction ou une séquence d'Instruc- 
tions. Sur le plan loglgue, Il n'y a que 
2 types de boucles : 

1 - Tant que. ..faire... (figure 1) 
2- Répéter... Jusqu'à... (figure 2) 

Comme on peut le voir sur les fi- 
gures, seule la boucle du 2ème type 
sera parcourue une fois au moins, mê- 
me si la condition est fausse dès le dé- 
part ; elle n'est pas représentée par 
une Instruction particulière en BASIC 
(contrairement au PASCAL), mais on 
peut très facilement la construire avec 
un test IF...THEN...ELSE. 
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Tant que condifion=vrai exécuter 
les instructions (WHILE. . . WEND) 




condition devient vraie en cours 
d'exécution de la boucle, celle-ci sera 
parcourue en entier avant qu'il de- 
vienne possible d'en sortir. 

La différence essentielle entre ces 
2 instructions est que, dans la boucle 
FOR.. .TO... NEXT. la variable de con- 
trôle Joue le rôle d'un compteur, per- 
mettant un nombre déterminé d'exé- 
cutions de la boucle ; ce compteur 
est évidemment absent de la boucle 
WHILE. ..WEND. 

• La boucle FOR...TO...NEXT 

Rappelons ta syntaxe : FOR <comp- 
teur> = <valeur initlale> TO <valeur fi- 
nale> (STEP<valeur du pas>):NEXT 

NEXT incrémente le compteur de 
la valeur du pas défini par STEP (+1 
par défaut, STEP étant facultatif). 

Exemple : FOR a=l TO b:PRINT 
a:NEXT a. Si b=l , la boucle sera exé- 
cutée une fols, et ce n'est pas con- 
tradictoire avec ce que je viens d'af- 
firmer plus haut. Par contre, si b=0, la 
boucle ne sera pas exécutée, et le 
programme passera à la suite ; si cela 
ne vous parait pas évident, revoyez 
la figure 1 bis. 

Moralité : si dans l'écriture de la 
boucle, <valeur initiale> est supérieure 
à <valeur finale>, et si on oublie de 
préciser un STEP négatif, ta boucle sera 



Répéter les instructions jusqu'à 
ce que conditionnai 



En BASIC comme en PASCAL, la 
boucle du 1 er type est représentée 
par 2 instructions différentes : 

- Tant que conditionnai faire... : 
WHILE... WEND (figure 1). 

- Tant que variable de contrôle ^va- 
leur finale faire... : FOR... TO... NEXT (fi- 
gure 1 bis). 

Dans les deux cas, la condition est 
vérifiée en tête de boucle. Ce qui si- 
gnifie que, sauf dispositions particu- 
lières prises par le programmeur, si la 




sautée sans message d'erreur, car 
pour l'interpréteur il n'y a pas d'erreur ; 
superbe, le bug ! 

Rien n'interdit, dans les Instructions 
faisant partie de la boucle, de modi- 
fier la valeur du compteur (à la hausse 
ou à la baisse), par exemple suite à 
un test. SI cette valeur devient au 
moins égale à la valeur finale, la fin 
de la boucle est exécutée, puis re- 
tour en tête, test et sortie. 

10 b - 5 0 

2 0 FOR a- 1 TO b 

3 0 I HPUT 'En avez-uous 

assez " ; r$ : r$-UPPER$ 
( r$ ) 

40 IF r$-"0" THEH a-b 

5 0 PR I HT a 

6 0 H E X T a 

Si, à un moment donné il devient 
opportun, non seulement de ne pas 
parcourir la boucle autant de fois que 
prévu, mais aussi de ne pas l'exécu- 
ter jusqu'à la fin, un simple test per- 
met de sortir en cours de route : rien 
l'oblige à suivre Jusqu'au bout ce qui 
a été fixé dans l'écriture de l'instruc- 
tion FOR... TO... NEXT. 

10 b-50 

2 0 FOR a- 1 T0 b 

3 0 I NPUT "En ouz-vous 

assez " ; r$ i r$-UPPER$ 
< r $ ) 

40 IF r $- " 0 ' THEN GOTO 
7 0 

5 0 PR I HT a 
S 0 H E X T a 

70 'Suite du progrant 

Il est également possible d' assu- 
jettir le NEXT à un test (IF. . .THEN NEXT). 



7anf que variable < valeur finale 
exécuter les instructions 
(FOR...TO...NEXD 



RI 

PQRST 
I HPUT 
I e t t r 
UPPER 
FOR R 
B$-il I 
IF R$ 
IF R - 
"J'ai 
" : F 0 R 
NEXT 



I H T 



BCDEFGH I JKLMM0 
UUUX VZ " 

"Donnez une 
e" , R$ j R$- 
$(R$) 
- 1 T0 26 
0$ ( fi$ , fl ( 1 ) 
< >B$ THEH HEXT 
27 THEH PR I HT 
d 1 t une lettre ! 

I - 1 T 0 2 0 0 0 ; 

: C L S : G 0 T C 20 

" 0K " 
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On peut emboiter autant de bou- 
cles qu'on veut (attention à la lisibili- 
té du programme !), mais II est inter- 
dit de les faire chevaucher en les dé- 
calant. 



fi OH 

10 FOR a = 1 T0 10 

2 0 P R I H T a 

30 FOR b - 1 T0 5 

4 0 PR I HT b 

50 FOR c-1 T0 20 

6 0 P R I H T c 

7 0 NEXT c , b , a 

HRUUR I S 

1 0 FOR a=l TO 10 

2 0 P R I N T a 

30 FOR b- 1 T0 5 
10 N E X T a 

5 0 PR I NT b 

60 FOR c-l T0 20 

7 0 NEXT b 

8 0 P R I N T c 

9 0 NEXT c 



Si après l'instruction FOR A=l TO 
B:NEXT A. la variable A est utilisée ul- 
térieurement dans une fonction ou un 
calcul, ne pas oublier qu'après la bou- 
cle on a A=B+l et non pas A=B (voir 
l'avant-dernier exemple) ; cela peut 
être une source de surprises très dés- 
agréables lorsque par exemple A est 
utilisé pendant et après la boucle 
comme indice d'une variable préala- 
blement dimensionnée par DIM va- 
riable(B) : on obtient un «Subscript Out 
Of Range» en or massif. 

• La boucle WHILE...WEND 



100 CLERR 
I N K E Y $ - " " : 



I NPUT : UH I LE 
IEHD 



Mais il est bien plus simple d'utili- 
ser à la place l'instruction CALL &BB06. 

Comme avec FOR . . .TO . . . N EXT, on 
peut emboiter les boucles mais pas 
les faire chevaucher. Le nombre de 
WEND doit toujours être égal au nom- 
bre de WHILE ! 

Il est enfin possible de combiner 
les 2 types de boucle en les emboi- 
tant. 



LES TESTS 
DE CONDITION 

. Le test avec 1F...THEN...ELSE 

Syntaxe : IF <expression A> THEN 
<instructfon(s) B> ELSE <instruction(s) 
C> 

ELSE est facultatif ; s'il est absent, 
l'interpréteur considérera comme <lns- 
truction(s) C> (celles qui doivent être 
exécutés si <expression A> est faus- 
se) ce qui se trouve sur la ligne sui- 
vante. 



Il est possible de construire des tests 
en cascade ; dans la forme la plus 
facile à comprendre (et à écrire cor- 
rectement), il n'y a pas de ELSE : 

10 IF <express I on 1 > THEN 
IF < express i on 2 > THEN 
I F < express I on 3> THEN 
< instruct ions> 

20 ' Suite du prograine 

Les instructions ne seront exécutées 
que si les 3 expressions sont vraies ; si 
une quelconque d'entre elles est faus- 
se, ce sont les instructions de la ligne 
20 qui seront exécutées. Mais il est alors 
plus simple d'écrire ce test en reliant 
les 3 expressions par l'opérateur logi- 
que AND. On peut souhaiter préciser 
une alternative différente pour cha- 
cun des 3 tests. Dans ce cas, il est bon 
de savoir que chaque fois qu'il ren- 
contre un ELSE, l'interpréteur le rap- 
porte au dernier IF. . .THEN de la même 
ligne, auquel un ELSE n'a pas encore 
été relié, et ainsi de suite, de même 
que chaque NEXT est rapporté au der- 
nier FOR... TO auquel un NEXT n'a pas 
encore été relié. 

Voici l'organigramme d'un cas re- 
lativement complexe : 




SI la condition n'est pas remplie dès 
le départ, la boucle ne sera pas exé- 
cutée. 

Cette boucle ressemble à la bou- 
cle FOR. ..TO... NEXT avec sortie con- 
ditionnelle, et peut avantageusement 
la remplacer. Mais attention, comme 
il n'y a pas de compteur, on peut 
aboutir à une boucle infinie si la con- 
dition ne cesse jamais d'être vraie. 

On peut s'en servir pour construire 
à peu de frais une boucle d'attente. 
Exemple : attente d'une touche quel- 




conque pour poursuivre le program- 
me. 
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Et sa transcription en BASIC : 

10 1F <expre«slon 1> THEH 
IF Expression 2 > THEH 
I F (express I on 3> THEH 
(Instruction} C> ELSE 
(Instructions D> ELSE 
(instructions B > ELSE 
(instructions fl> 

20' Suite du prograaae 

Et si l' ensemble ne tient pas sur une 
ligne (plus de 255 caractères) : 

10 1F (expression I > THEH 
IF (expression 2 > THEH 

1 F (express i on 3 > THEH 
50 ELSE 40 ELSE 30 ELSE 

2 0 

2 0 ( Instruct ions fi > : GOTO 

6 0 

3 0 < instruct ions B > : GOTO 

6 0 

1 0 ( Instruct ions D > : GOTO 
6 0 

50< instruct ions C> 
60' Suite du prograne 

Dans la formulation classique de 
<expression A> (voir la syntaxe du 
IF...THEN...ELSE en tête du chapitre), 
on trouve une comparaison explicite 
entre 2 arguments Al etA2. reliés par 
un opérateur relationnel (=,<,>,<=, 
>=.<>). 

Chaque argument, Al ou A2, peut 
être: 

- une valeur numérique ou alphanu- 
mérique, 

- une variable numérique ou alpha- 
numérique, 

- une expression arithmétique ou al- 
gébrique, avec des variables et des 
opérateurs orithmétiques (+, _,",/, \, 
A , parenthèses, etc , . . ) , 

- une expression alphanumérique 
avec des variables et des fonctions 
chaîne. 

De plus, une expression A peut être 
reliée à une ou plusieurs expressions 
A', A», etc., par un opérateur logi- 
que (AND, OR ou XOR), chacune des 
expressions représentant une compa- 
raison particulière. 

Ce sont les formes classiques, bien 
connues, du test ovec comparaison 
simple ou multiple. Mais II y en a d'au- 
tres. 




Vous avez peut-être déjà considé- 
ré avec perplexité, dans des listings, 
des tests du genre IF A THEN . . . Ce sont 
les tests sans comparaison exprimée, 
c'est-à-dire sans opérateur relation- 
nel ; mais il y a cependant une com- 
paraison : elle est Implicite. 

Les règles de fonctionnement du 
test sont simples, mais rarement ex- 
pliquées clairement. Alors suivez bien, 
c'est Important. 

- Expression contenant un opérateur 
relationnel ; 2 cas : 

1 ) - l'expression est vraie 
2) - l'expression est fausse 

- Expression sans opérateur relation- 
nel ; 2 cas aussi : 

1) - la valeur numérique de 

l'expression est différente de 
zéro, alors elle est considérée 
comme vraie 

2) - la valeur numérique de 

l'expression est égale à zéro, 
alors elle est considérée 
comme fausse. 

S) l 'expression est vraie (que la com- 
paraison ait été explicite ou Implicite), 
le test retourne la valeur -1 (je dis bien 
moins un) et exécute les Instructions 
précédées de THEN. 

SI l'expression est fausse, dans tous 
les cas le test retourne la valeur 0 et 
exécute les instructions précédées de 
ELSE, ou celles de la ligne suivante. 



Pour vous en convaincre, tapez 
A=l 0:PRINT A=l 0 A <1 0 et observez le 
résultat. 

ATTENTION : ne confondez jamais 
cette valeur retournée par le test (en 
quelque sorte le résultot du test : -1 
ou 0) et la valeur numérique de l'ex- 
pression sans opérateur relationnel 
(égale à 0, ou différente de 0). 

Quelques exemples vont vous per- 
mettre de mieux comprendre ce mé- 
ccnlsme. 

IF A THEN... 

Faux seulement si A=0, sinon vrai 
NOTA : A peut être réel ; dans tous 
les exemples qui vont suivre, les va- 
riables ne peuvent être qu'entières. 

IF NOTA THEN... 

Faux seulement si A=-l , sinon vrai 
NOTA : NOT inverse chaque bit de A j 
si un bit est mis (valeur 1), NOT l'an- 
nule (valeur 0) et vice-versa ; par 
exemple si A— 1 , NOT =0 et si A=0, NOT 
A=-l. 

IF A AND B THEN... 

Vrai si (A AND B) <> 0, sinon faux 

IFNOT(A AND B) THEN... 

Faux seulement si A et B sont tous deux 

égaux à -1, sinon vrai 

IF A OR B THEN... 

Vrai si au moins une des deux varia- 
bles n'est pas nulle, sinon faux 



IF NOT(A OR B) THEN 

Faux si (A OR B)=-l . sinon vrai 

IFAXORB THEN... 

Vrai si les 2 variables ont des valeurs 
différentes, sinon faux 

IFNOTA(A XOR B) THEN... 

Faux si (A XOR B)=-l (exemple : si une 
des deux variables est égale à -1 et 
l'autre à 0), sinon vrai 

A titre d'exercice, testez donc ces 
différentes expressions en donnant à 
A et à B diverses valeurs, avec THEN 
PRINT «Vrai» ELSE PRINT «Faux». 

Notez par ailleurs que la ligne : 

10 1F A < 1 0 OR fl > 20 THEN 
PRINT «fl n'est pas 
compris entre 10 et 
20» ELSE PRINT < fl 
est eoipr I 9 entre 
10 et 20» 

peut aussi s'écrire : 

10 1F < R< 1 0 ) ♦ < fl >20 ) THEN 
PAINT etc. 

Si le fonctionnement de tout ceci 
ne vous parait pas évident, ajoutez : 

5 R • 5 

20 PRINT fl < 1 0 , fl > 2 0 

et faites RUN. SI vous n'êtes pas con- 
vaincu que dans ce cas la valeur 
numérique (c'est-à-dire le résultat) de 
l'expression située entre IF et THEN est 
différente de zéro, donc qu'il est nor- 
mal que l'Interpréteur BASIC considère 
cette expression comme vraie et exé- 
cute l'Instruction précédée de THEN, 
alors relisez attentivement ce qui pré- 
cède. Pour mieux comprendre ce cas 
un peu particulier, remarquez bien 
qu'Ici le résultat numérique de l'ex- 
pression se confond avec le résultat 
du test : il ne peut prendre que les 
valeurs -1 ou 0. Et pour enfoncer le 
clou, tapez 5 A=l 5 et faites RUN à nou- 
veau. 

• Le test sans IF. ..THEN. ..ELSE 

Vous avez peut-être rencontré 
dans des listings des formules bizarres 
du même style, comprenant des opé- 



rateurs relationnels, associés à des 
opérateurs arithmétiques et/ou logi- 
ques. Il faut avouer que c'est une drôle 
d'algèbre, et qu'à première vue on 
ne volt pas bien quel peut être le ré- 
sultat numérique de ces formules, et 
encore moins à quoi elles peuvent 
servir dans le programme I 

Commençons par un exemple sim- 
ple : C=-(A>B)'A-(B>A)-B 

1 er cas : A est plus grand que B 

A>B est vrai, et la comparaison A>B? 

retourne la valeur -1 
B>A est faux, et la comparaison B>A? 

retourne la valeur 0 

doncC=-(-l)*A-(0)'B;en 

simplifiant II reste C=A 

2ème cas : A est plus petit que B 

A>B est faux, et retourne la valeur 0 
B>A est vrai, et retourne la valeur -1 

doncC=-(0)*A-(-l)*B; 

en simplifiant II reste C=B 

Nous pouvons écrire notre exem- 
ple de deux autres manières en BA- 
SIC : 

soit IF A>B THEN C=A ELSE IF B>A THEN 
soit C=MAX(A,B) 

ce qui est encore plus bref, mais pour 
la clarté de la démonstration la sim- 
plificité de l'exemple primait sur ta con- 
cision de l' Instruction. 

De même que dans les expressions 
arithmétiques ou algébriques, les pa- 
renthèses ne sont Indispensables que 
lorsqu'on désire établir une hiérarchie 
déterminée dans les opérations effec- 
tuées. 

C=-A>B"A-B>A'B ne donnera pas du 
tout le même résultat. 

Cette dernière expression est en 
effet équivalente à C=-A>(B'A-B>A*B), 
et le résultat sera zéro, sauf si les 2 va- 
riables sont différentes en valeur ab- 
solue, non nulles, et de signe oppo- 
sé : alors c=-1 . 

D'autre part, il est évident que 
l'usage de ce type d'Instruction très 
puissante est réservé aux tests qui dé- 



bouchent sur l'affectation d'une va- 
leur numérique à une variable entière 
ou réelle ; mais les comparaisons peu- 
vent très bien porter sur des variables 
chaîne. 



UTILISATION 



Lorsqu'on ne peut pas utiliser di- 
rectement IF... THEN : 

- dans une formule mathématique. 

- dans une fonction utilisateur (DEF FN). 

Exemple : détermination de coor- 
données d'affichage en fonction de 
deux flags pouvant prendre les valeurs 
Oou 1. 

Formulation classique : 

10 IF f I a g 1 - 1 fl N D fl ag2- 1 

THEN x-2 : y- 6 
20 IF f I a g 1 - 1 AND f 1 a g 2 - 0 

THEN x-3 : y- 5 
30 IF f t a g 1 - 0 ANO f I a g 2 - 1 

THEN x-4 : y-3 
10 IF f I ag 1 -0 R N D f I ag2-0 

THEN x-5 : y-2 
5 0 L0CRTE x , y 

qu'on peut écrire aussi : 

10 IF f I a g 1 - 1 THEN IF 
f I a g 2 - 1 THEN x-2 : y-6 
ELSE x-3 : y5 ELSE IF 
f I a g 2 ■ 1 THEH x-4 : y «3 
ELSE x-5 : y-2 

20 L0CRTE x , y 



Formulation sans IF. . . THEN : 



10 0EF FMx-< f I agi -1 )*< f I ag2-1 ) 
*2*(f I o g 1 - 1 )«(f lag2-0)* 
3+ ( f I ag 1 -0)*( f I a g 2 - 1 )*4 
+ < f I ag 1 «0 ) * ( f I ag2- 0 ) *5 
20 DEF FNy-(f I agi -1 )*( f Iag2-1 )«6+ 
<flag1-1)*(flag2-0)*5*(flag1-0)* 
(f lag2-1)*3*(flag1-0)*(flag2-0)*2 



100 L0CRTE F N x , F N y 

qu'on peut écrire d'une manière plus 
concise (pour les valeurs de x et y que 
nous avons Ici) : 

10 OEF FNx-- ( f I ag 1 - 1 ) - 
< f I ag2- 1 ) - ( f I ag 1 -0 ) «3- 
( f I ag2-0 ) *2 



20 DEF FNy--( f 1 a g 1 - 1 

( f I o g2- 1 ) * 2- ( f I a g 1 -0 ) - 

( f I ag2-0 ) 

100 LOCRTE F H x , F H y 

Chaque fols que cela permet de 
rendre un test plus court ou plus fa- 
cile à écrire : c'est souvent le cas des 
tests multiples. 

A titre d'exemple, la ligne 200 de 
notre programme de menu (dans le 
n° d'août) pourrait aussi s'écrire : 

200i=i+Ui"(l=3) 

• Le test avec branchement mul- 
tiple (ON <varlable> GOSUB..., ON 
<variable> GOTO...) 

Ce test particulier oriente l'exécu- 
tion du programme en fonction de la 
valeur d'une variable. 

La valeur de <variable> résulte par- 
fois d'une entrée au clavier : c'est le 
menu classique, très simple à program- 
mer, où l'instruction ON <variable> 
GOSUB... permet d'appeler l'option 
correspondant au chiffre tapé. 

La valeur affectée à <variable> 
peut aussi être le résultat d'une fonc- 
tion ou expression, généralement si- 
tuée dans un sous-programme : 

- expression numérique : 

• classique 

• conditionnelle sans IF...THEN, 
comme ci-dessus 

- expression alphanumériaue fournis- 
sant un résultat numérique (exemple : 
INSTR). 

Ou bien II s'agit d'une affectation 
conditionnelle tout à fait classique : 

IF...THEN <varlable>=... 

<variable> peut également être un 
flag, c'est-à-dire une variable parti- 
culière pouvant prendre un nombre 
limité de valeurs bien définies, un té- 
moin des opérations effectuées ou 
non dans certains sous-programmes. 

Les valeurs possibles de <variable> 
doivent former une série continue (1 , 
2, 3, 4,...n), n étant égal au nombre 
de lignes du programme indiquées 
après le GOSUB ou le GOTO. 



*iv=26 : nml"l 0 : C$= "DA TA 
OU ESSOR GQTO A 
CJM var<$(nv) 
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SI certaines valeurs de cette série 
continue ne correspondent pas à des : 
valeurs possibles de <varlable>, Il faut : 

- soit appliquer à <variable> une fonc- 
tion ad hoc : 

Valeurs possibles : 2, 4, 6, 8, 1 0 

tO OH <ggp I ab I e>/2 GOSUB 
10 0, 1 10, 120, 130, MO 

- soit prévoir un sous-programme «nul» , 
contenant seulement un RETURN, dont 
le N° de ligne servira seulement à 
assurer la syntaxe correcte de l'instruc- 
tion: 

Valeurs possibles : 1 , 3, 4, 6, 7 

10 ON < uar I ab I e > GOSUB 
100,150,110,120,150,130,110 

150 RETURN 

L'Instruction compare la valeur de 
<variable> aux termes de la série ; s'il 
y a égalité avec un de ces termes, 
elle effectue le branchement sur la 
ligne de même rang. Exemple : 

10 INPUT cTapez 

un noibra (1 d 5)»,R 
20 ON R GOSUB 150,160, 

220,310,350 

SI vous tapez le chiffre 3, c'est le 
sous-programme commençant à la 
ligne 220 qui sera appelé. 

Si <variable> est nulle ou supérieure 
à n (supérieure à 5 dans l'exemple), 
le programme passe à l'Instruction sui- 
vante. Si <variable> est négative ou 
supérieure à 255 (autrement dit si sa 
valeur ne tient pas dans un seul oc- 
tet), on obtient le message d'erreur 
«Improper Argument». 

Pour les raisons que J'ai précisées 
dans un article précédent, ON... GO- 
SUB est la plupart du temps préféra- 
ble à ON... GOTO. 

Utilisation non conformiste : orien- 
tation du programme au moyen 
d'une erreur 

Pour conclure ces notions sur les 
tests, voici un exemple d'utilisation très 
particulière, et probablement Inédite. 
Vous avez peut-être déjà vu des pro- 
grammes qui, à partir de données en- 
trantes et/ou calculées, génèrent un 
fichier ASCII contenant des chaînes 
de caractères représentant des lignes 



BASIC, le plus souvent des lignes de 
DATA ; il suffit ensuite de fusionner ce 
fichier à un programme d'application 
.BAS, par MERGE ou CHAIN MERGE, 
pour pouvoir utiliser ces données 
d'une manière permanente. 

Comme vous le savez, une ligne 
BASIC ou une chaîne de caractères 
ne peuvent excéder 255 caractères. 
Pour éviter des problèmes à l'exécu- 
tion du programme générateur, on 
peut limiter le nombre de variables à 
concaténer en DATA. Mais si ces va- 
riables sont des chaînes de caractè- 
res entrées au clavier, de longueur va- 
riable. Il ne reste guère que le solu- 
tion d'optimiser la concaténation. 

Le programme peut calculer la lon- 
gueur de chaque chaîne à conca- 
téner, et s'assurer à l'avance que 
l'opération n'aboutira pas au plan- 
tage par l'erreur n° 15, «Strlng Too 
Long». Mais II est plus élégant de pré- 
voir une routine de traitement d'er- 
reurs, de concaténer en attendant dé- 
libérément l'erreur et d'utiliser alors 
celle-ci pour calculer le nombre ma- 
ximum de variables à concaténer 
dans la chaîne en cours, et ainsi de 
suite Jusqu'à épuisement du stock. 

La démo (organigramme en fi- 
gure 4) utilise les paramètres suivants : 

nv : nombre total de variables 

chaîne (var$(i)) à concaténer 
nml : numéro de ligne BASIC 
datS : variable chaîne représentant 
une ligne BASIC 

La ligne 50 crée les variables chaî- 
ne à concaténer. 

10 ' Util! sot Ion d'une 
erreur 



110 ' 

1 20 dat$-STR$(n« I )*D$* 

CHR$(34)*warl( I >♦ 

CHR$(34) 
130 UHILE I < I I 
MO 1-1+1 

1 50 dat$-dat$ + " , " ♦ C H R 
( 3 4 ) + u a r $ ( I ) ♦ C H R $ 
( 34 ) 

16 0 U E N D 

170 P R I N T «9,dat$ : R E T U R N 
180 1 



20 1 

30 DEFINT a-z : nv-26 s 
nnl-lOiDj-'ORTR " 

4 0 ON ERR0R GOTO 1 90 : D I tl 

Marl(nu) 

5 0 FOR I -1 T0 nv : var$< I ) 

- S T R I N G $ ( 4 0 , C H R $ 
( M64) ) : NEXT I 
60 ' 

7 0 0 PENOUT "DRTR" : I I - 

n v : 1-1 : J- I 

8 0 GOSUB 1 2 0 : U H I LE Kng 
90 I I -nv t ni I -n« I + 1 0 i 

MJ : GOSUB 120 
100 UEND : CL0SE0UT : END 



19 0 IF ERR- 1 5 T H E N I I - 1 - 

I ! I ■ J S J - I 1 ♦ I I 

RESUME 120 
2 00 ON ERR0R GOTO 0 

Après saisie et sauvegarde, faites : 

RUN 
NEW 

MERGE «DATA 
LIST 

Le feuilleton était peut-être moins 
palpitant que DALLAS, mais il a une 
fin. Après avoir été des consomma- 
teurs, vous allez désormais pouvoir faire 
partie des créateurs. Tout au moins si 
un usage trop exclusif du joystick n'a 
pas bouché vos oreilles à mes quel- 
ques conseils (attention, Il parait que 
ça rend sourd, pas d'utilisation pro- 
longée sans avis médical). 

Abrs à vous de bosser maintenant I 



GuyDUBUS 



GAGNER AU LOTO 

un rêve qui peut devenir 
réalité avec 

LOTO - MATIC 

le programme qui vous révèle 
tout ce que vous devez savoir 

• trouver facilement les numéros 
qui ont le plus de chance de sortir 
• établir scientifiquement 
les grilles les plus performantes 
grâce aux tests du Lotoscope 
• contrôler sans peine 
les résultats de vos jeux 
Editions écran et imprimante 

Documentation détaillée 
+ CADEAU contre 4 timbres 
INFORM ATIC Applications 
B.P. 78- 67800 BISCHHEIM 
Tél. 88.33.58.85 
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Le but de ce programme 
est de réaliser, avec de 
très grands caractères, 
des titres d'affiches 
dépassant largement 

la dimension de 
l'impression normale. 




Le texte est saisi, dessiné sur 
l'écran avec une police de ca- 
ractères graphiques définie en 
DATA et, ensuite Imprimé par copie 
d'écran sur DM P 2000. L'Impression se 
faisant de gauche à droite de l'écran, 
Il est possible de réaliser en continu, 
un grand titre sur plusieurs pages suc- 
cessives. Une petite copie d'écran 
permet aussi de réaliser, avec les mô- 
mes caractères, de petites affichet- 
tes. 
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DESSIN 
DES CARACTERES 

Les caractères sont dessinés par 
PLOT et DRAW dans une trame virtuelle 
de 8x10 en X.Y (voir figure 1). Sans qu'il 
s'agisse à proprement parler de vec- 
teurs, chaque segment est défini par 
la position Initiale (Xn.Yn) et la posi- 
tion finale (Xn+l,Yn+l). SI l'échelle X 
et l'échelle Y étalent constantes, l'an- 
gle du vecteur (Xn.Yn)- >(Xn+l .Yn+1) 
serait défini. Dans ce programme, les 
valeurs de base de X et Y (xe. ye) sont 
fixées dans la police de caractères. 
Elles sont ensuite multipliées par un fac- 
teur choisi lors de la saisie du texte. 
Les facteurs X et Y étant Indépendants, 
l'angle du vecteur dépend donc des 
valeurs xe, ye choisies. Cela permet 
donc de choisir non seulement, la taille 
des caractères, mais aussi le rapport 
HAUTEUR/LARGEUR. 

La trame virtuelle peut être déformée 
et, de rectangulaire, prendre la forme 
d'un parallélogramme. Les caractè- 
res seront alors penchés (Italiques) ou 
relevés, la fonction FILL permettra en- 
suite d'obtenir des caractères pleins 
ou vides. (Voir figure 2). 

La série de coordonnées (xe.ye) 
est réunie, pour chaque caractère, 
dans une ligne de DATA (lignes 40020 



à 40000). Le renvoi à ces DATA est ef- 
fectué par une série de lignes utilisant 
la fonction RESTORE (lignes 32 à 1 22). 
L'appel de ces lignes est effectué par 
la fonction ON c GOSUB (lignes 30000 
à 35040), 

FRAPPE 
DU PROGRAMME 

Vous pouvez taper ce programme 
ligne par ligne en respectant les nu- 
méros de lignes sauf pour les lignes 
32 à 1 22 qu'il serait fastidieux de reco- 
pier. 

Le petit programme suivant per- 
met d'écrire en une seule phase, tou- 
tes les lignes "RESTORE" : 

10 OPENOUT 'resto - 

20 rlS="restore': r=40O20: r2S=: return: 

30 FORq=32T0 122 

40 PRINT#v, q rlS rr2S CHR$(q) 

50 r=r+10: NEXT:CLOSEOUT 

RUN 

Sauvez ce programme. Quand II 
a fonctionné, le flcNer «resto» est en- 
registré, LOAD «resto» charge les lignes 
32 à 122; MERGE «resto» Intègre ces 
lignes dans la partie du programme 
«POSTER» que vous venez de taper. 
Le numéro de la ligne correspond au 




code ASCII du caractère. A la fin de 
la ligne, figure en remaraue le sym- 
bole du caractère. 

Le petit programme suivant per- 
met de placer les lignes de DATA 
(40020 à40920) nécessaires à la po- 
lice de caractère: 

10 OPENOUT "data - : r$="DATA": q=0 
20 FOR r=40020TO 40920 STEP 10 
30 PRINT#9, r rS q: NEXT: CLOSEOUT 
RUN 

Sauvez ce programme. Il a enre- 
gistré le début des lignes de DATA dans 
le fichier «data». Vous pouvez les inté- 
grer au programme «POSTER» de la 
même façon par MERGE «data». Ces 
lignes ne comportent qu'un DATA=0l 

11 est cependant très Important que 
ces lignes existent car cela vous per- 
mettra de faire fonctionner le pro- 
gramme, môme si vous n'avez pas ta- 
pé toutes les lignes DATA. 

Il n'est pas nécéssalre de disposer 
d'un contrôle d'erreur en DATA pour 
vérifier la précision de sa frappe. En 
effet, si toutes les lignes de DATA sont 
écrites avec «DATA 0», le caractère 
correspondant est considéré comme 
non défini et remplacé par un espace. 
De la même façon, si une ligne DATA 
comporte une erreur, elle engendre- 
ra un caractère abérrant. Vous dis- 
posez dans le menu d' une option «DE- 
MONSTRATION», comportant tous les 
caractères, ce qui vous permettra de 
tester au fur et à mesure les différen- 
tes possiblltés du programme «POS- 
TER». 



LECTURE DES DATA 

La lecture des DATA est effectuée 
aux lignes 35060 à 351 80. Dans cha- 
que ligne de DATA, les données dont 
distribuées de la même façon: le pre- 
mier DATA (q) précise le nombre d'In- 
formation à lire; les DATA suivants sont 
répartis sous forme de trlplets 
(ze,xe,ye). Le premier terme (ze) indi- 
que une fonction (l=PLOT, 2=DRAW, 
3=MOVE-FILL). Les deuxième et le troi- 
sième termes correspondent aux para- 
mètres X et Y de cette fonction. Les 
lignes 35090 à 35120 permettent de 
modifier xe et ye en fonction de la 
largeur, de la hauteur et des paramè- 
tres "penché (I)" ou "relevé (r)" du ca- 
ractère. A titre d'exemple, la lettre «A», 
représentée sur les grilles serait don- 
née par: 

DATA 5, 1 ,0,0,2.4.10, 2,8.0, 1 .2,5.2,6,5 



MODE D'EMPLOI 

- Saisie du texte : 

La police utilisée permet de dessi- 
ner des caractères de grande taille, 
donc en petit nombre. Le texte est ré- 
duit, pour l'instant, à 6 lignes de 255 
caractères maximum. Chaque ligne 
peut être modifiée après avoir été re- 
copiée par <COPY>. On peut cadrer 
les lignes les unes par rapport aux au- 
tres en ajoutant des espaces au dé- 
but. Le premier espace doit toujours 
être un caractère non défini (DATA=0) 
et non par la barre CHR$(32). 

- Choix des caractères : 

Les paramètres affectant les ca- 
ractères sont très nombreux. Les ques- 
tions sont posées dans les lignes 8000. 
La réponse à ces questions peut pa- 
raître un peu fastidieuse mais la mul- 
tiplicité des questions permet la va- 
riété du choix. Les paramètres des ca- 
ractères de chaque ligne sont en ef- 
fet Indépendants. Tous les paramètres 
sont Inscrits sous la forme «paramè- 
tre(n)» où n représente le numéro de 
la ligne. Une première série de para- 
mètres affecte la qualité des carac- 
tères, une deuxième série , leurs dimen- 
sions. 

Le paramètre 1 (police) est inutili- 
sé (Il n'y a pour l'Instant qu'une po- 
lice de caractèrel). Il en est de même 
pour les paramètres 6 (caractères par- 
ticuliers) et 7 (angle d'observation) qui 
serviront ultérieurement à réaliser des 
caractères en relief. Voyons succes- 
sivement les autres paramètres: 

,l(n) (penché) : modifie les vertica- 
les de la grille virtuelle, donne des ca- 
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Figure 3 : Voici l'impression de la page "DEMONSTRATIONS. On observe 
immédiatement les erreurs : Les caractères "w","e" et "r" sont omis (lignes 
de DATA correspondantes non tapées). Les caractères "h" et "a" sont mal 
formés (une erreur s 'est glissée dans la ligne de DA TA correspondante). 




ractères en italique, ce paramètre 
peut être négatif (caractères penchés 
à gauche). 

.r(n) (relevé) : même principe mais 
ce sont les horizontales qui sont modi- 
fiées. 

.p(n) (plein (p=l) ou vide (p=0)): 
colore ou nom le caractère. 

Toutes les combinaisons sont pos- 
sibles entre ces trois paramètres. 

Le programme est conçu pour Im- 
primer plusieurs pages bout à bout. Il 
ne doit donc pas y avoir de disconti- 
nuité entre les différentes «pages 
écran»: Aucun caractère ne doit se 
trouver à cheval sur deux pages. Ce 
problème est résolu en affectant (pour 
chaque ligne Indépendamment), un 
nombre entier de caractère par page. 

.npage (nombre de pages): choi- 
si. Le nombre dépendra de la capa- 
cité de l'Imprimante (ruban et échauf- 
fement). 

.n(n) (nombre de caractère de la 
ligne n): calculé après la saisie du tex- 
te. 

.np(n) (nombre de caractère par 
page pour la ligne n): doit être supé- 
rieur ou égal à n/npage. Permet en 
fait de calculer la marge à droite de 
chaque ligne. L'ordinateur réserve 
alors une place par caractère, espace 
compris (lt=640/np pixels en X). 

.Ic(n) (largeur des caractères) et 
ll(n) (des espaces): Vous fixez la lar- 
geur du caractère proprement dit, l'or- 
dinateur calcule la largeur de l'espace 
(li=lt-lc). Ceci permet d'avoir aussi bien 
des caractères larges et rapprochés 



que des caractères étroits et éloignés. 
Dans chaque «page écran», la ligne 
commencera et finira par un demi es- 
pace. 

.h(n) (hauteur des caractères): pas 
de problème 

.yl(n) (origine de la ligne en Y): en 
pixels, de 0 (en bas) à 400 (en haut). 

^) - Enregistrement des données ; 

Le texte et les paramètres des ca- 
ractères de chaque ligne est enregis- 
tré automatiquement à la fin de la sai- 
sie Oignes 1 0000-). On peut, au début, 
saisir un nouveau texte ou traiter un 
texte enregistré (lignes 1 1 000-) et le 
modifier. 



0 - Impression : 

La visualisation du texte peut être 
agréable à l'oeil mais le but du pro- 
gramme reste l'Impression de ce texte. 
L'Impression du texte se fait par co- 
pie d'écran. Celle-ci est écrite en as- 
sembleur et mise en DATA pour le BA- 
SIC Oignes 50000-). Le chargement des 
DATA est effectué au début du pro- 
gramme (ligne 23). Deux copies 
d'écran sont disponibles: une petite 
(135 x 70 mm) et une grande (225 x 
1 70 mm). La petite permet seulement 
l'Impression d'une «page écran», la 
grande, copiant l'écran de gauche 
à droite permet l'Impression en con- 
tinu de plusieurs «page écran» succes- 
sives. 

- Couleurs : 

Bien que l'objectif essentiel soit l'Im- 
pression en noir et blanc. Il est Inté- 
ressant de visualiser le texte avec les 
couleurs de son choix. Ceci est per- 
mis aux lignes 3000-. Une application 
de ce programme peut être aussi de 
compléter des «pages écran» graphi- 
ques pour la présentation de program- 
mes personnalisés. 

SI le programme à été tapé en res- 
pectant les numéros de lignes, Il sera 
facile (le mois prochain), d'ajouter 
quelques sous-programmes permet- 
tant de transformer les caractères et 
d'obtenir en particulier des caractè- 
res en perspective cavalière. 



Roger PR AT 



Des 



mm 

Irait! IfsîflllUS! 
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VOIR 
MODE 
D'EMPLOI 



12 1 POSTES (version MOV. 89) (Roger PRAT) 

14 'lllHllillIlHItllflIlIlKllIlllllllllllHIllI! 

15 ' 

16 PAPER 0:PEN L:1NK 0,0: INK 1,13:B0RDER 3 
18 DIH ï(3Û),y(30).z(30),v(2Û) 

20 DIH pa*l2Û],v*(2ÛI 

22 '- -- CHARGEMENT HARDC1 

23 MODE hPRINT'chargeeent du«:PRINT"prograiie d'il 
s Ion* 

24 W1DTH 255:HEH0RY iA04F: RESTORE 50000 
26 FOR 1=1 TÛ 398 

28 READ a*:a=VALl"i,"+al):PÛ!Œ !(A04F+i,a:NEXT i 

30 GOTO 1000 

31 ' POINTAGE DES D, 

32 RESTÛRE 40020 : RETURN:' .. . 

33 RESTORE 40030 : RETURN :'... ! 

34 RESTORE 40040: RETURN :'..." 

35 RESTORE 40050 : RETURN: t 

36 RESTORE 40060 : RETURN :'...* 

37 RESTORE 40070 : RETURN: 1 .. .% 

38 RESTORE 40080: RETURN :»...* 

39 RESTORE 40090 : RETURN :'...' 

40 RESTÛRE 40100:RETURN:* ... ( 

41 RESTÛRE 4ÛUQ;RETURN:'...) 

42 RESTORE 40120.-RETURN :'...« 

43 RESTORE 40130:RETURN:'...+ 

44 RESTÛRE 40140 : RETURN: "... , 

45 RESTORE 40150: RETURN: - 

46 RESTÛRE 40160:RETURN: ' . . . . 

47 RESTORE 4Û170:RETURN: ' . . . / 

48 RESTORE 40180:RETURN:'...0 

49 RESTORE 40190:RETURN: ' . . . 1 

50 RESTÛRE 40200: RETURN:'... 2 

51 RESTÛRE 40210:RETURN:'...3 

52 RESTÛRE 40220:RETURN: ' . . .4 

53 RESTÛRE 40230 : RETURN: '.. .5 

54 RESTORE 40240: RETURN:'... 6 

55 RESTÛRE 4Û2SÛ: RETURN: '.. .? 

56 RESTÛRE 40260 : RETURN: » . . . B 

57 RESTORE 40270: RETURN:'... 9 

58 RESTÛRE 40280: RETURN :'...: 

59 RESTÛRE 40290: RETURM: » . . . : 

60 RESTORE 40300: RETURM :'...< 

61 RESTÛRE 40310:RETURN:'...= 

62 RESTÛRE 40320: RETURN :'...> 

63 RESTORE 40330 -.RETURM :'...? 

64 RESTORE 40340: RETURN: '...à 





< 


► 


65 RESTORE 403S0:RETURN:\ 

66 RESTORE 4Û360: RETURN: ' . 


.A 
.B 




>UI 

>uz 








67 RESTÛRE 40370 : RETURN: ' . 


.C 




>UB 








68 RESTORE 40380:RETURN:'. 


.D 




>UD 








69 RESTORE 40390: RETURN: » . 


.E 




>UF 








70 RESTÛRE 40400: RETURN:' . 


.F 




>UN 








71 RESTORE 40410: RETURN: ' . 


.G 


>UQ 








72 RESTORE 40420: RETURN: ' . 


.H 


>UT 








73 RESTÛRE 40430: RETURN:'. 


.i 


>UV 


>LA 






74 RESTORE 4Û44Û:RETURN:\ 


.J 


>UX 








75 RESTORE 40450 .-RETURN:' . 


.K 


>UZ 


>LC 






76 RESTÛRE 40460 : RETURN: ' . 


.L 


>UB 


)LE 






77 RESTÛRE 40470: RETURN: » . 


.H 


>UD 








78 RESTORE 404 80: RETURN:'. 


.N 


>UF 


>LF 






79 RESTORE 40490: RETURN:' . 


.0 


)UH 


>JC 






80 RESTORE 40500: RETURN: ' . 


.P 


>UQ 


>yp 






Bl RESTÛRE 40510:RETURN:'. 


.Q 


>UT 


>wy 






82 RESTÛRE 40520: RETURN:'. 


.R 


>UV 


>LD 






83 RESTÛRE 40530 : RETURN :' . 


..S 


>UI 


>ZD 






84 RESTORE 40540: RETURN:*. 


..T 


>UZ 








85 RESTORE 40550 : RETURN :' . 


..U 


>UB 


>HM 






86 RESTÛRE 40560: RETURN:' . 


..V 


>UD 


>ED 






87 RESTÛRE 40570:RETURN:'. 


..U 


)UF 


>NQ 






88 RESTORE 40580: RETURN: ' . 


..X 


>UH 


>YC 






89 RESTÛRE 40590: RETURN: ' . 


• •Y 


>VB 


>LD 






90 RESTÛRE 40600 .-RETURM:'. 


..z 


>UT 


>UJ 






91 RESTORE 40610: RETURN: ' . 






>UV 


>UL 






92 RESTÛRE 40620:RETURN:\ 


..c 


>ux 


>UN 






93 RESTORE 40630: RETURM: ' . 


..i 


>uz 


>UQ 






94 RESTORE 40640: RETURN:* . 




>UB 


>UT 






95 RESTÛRE 40650: RETURN: ' . 




>UD 


>UV 






96 RESTORE 40660: RETURN:' . 




>UF 


>UX 






97 RESTORE 40670: RETURN: ' . 


..a 


>UH 


>UZ 






98 RESTORE 40680: RETURN: ' . 


..b 


>VB 


>UG 






99 RESTORE 40690: RETURN: ' . 


..c 


>VD 


>0J 






100 RESTORE 40700: RETURN:* 


...d 


>VD 


>UL 






101 RESTÛRE 407 10: RETURN:' 


. . .e 


>VF 


)UN 






102 RESTORE 40720: RETURM:' 


...f 


>VH 


>UQ 






103 RESTORE 40730: RETURN: 


••■« 


>VK 


)0T 






104 RESTORE 40740: RETURN: 


...h 


>VH 


>uv 






105 RESTORE 40750:RETURN: 




>VP 


>UÏ 






106 RESTORE 40760: RETURN: 


...1 


>VR 


>uz 






107 RESTORE 40770:RETURN: 


...k 


M 


)UB 






108 RESTORE 40780: RETURM: 


...1 


m 


)UJ 






109 RESTORE 40790: RETURN: 


. . .■ 


m 


>UL 






110 RESTORE 40BÛ0:RETURN: 




>VF 


>UN 






111 RESTORE 40810: RETURN: 


...0 


)VH 


>UQ 






112 RESTORE 40820: RETURN: 


...p 


>VK 


>UT 






113 RESTORE 4Û83Û: RETURN: 


...q 


>WH 


>uv 






114 RESTORE 40840:RETURN: 




>VP 


>ux 






115 RESTORE 40850: RETURN: 


...s 


>VR 


)UZ 






116 RESTORE 40860:RETURN: 


...t 




>VU 


>UB 






117 RESTORE 40870: RETURN: 


. . .u 




>V« 


>UD 






118 RESTÛRE 40880:RETURN: 


...V 




>VY 


>UL 






119 RESTÛRE 40890: RETURM: 


.. .u 




>VA 


>UN 






120 RESTORE 40900:RETURH: 


. . .t 




>VH 


>UQ 






121 RESTORE 40910: RETURN: 


...y 




m 


>UT 






122 RESTORE 40920: RETURN: 


...z 




>VH 


>UV 




► 


123 » 






>RG 



1000 'm*mi»m<**«i«t*«<(<«m«»«mm« PROGRAMME >XD f 

1010 ' >XE 

1020 GOSUB 2000:' PRESENTATION >DB 

1030 GOSUB 3000:' - -CHOIX des COULEURS >DD 

1040 GOSUB 4000:' MENU >DF 

1050 IF enr=2 TKFJ GOSUB 11000:' APPEL DE DONNEES >XB 

1060 IF enr=2 AND i*.<>"M"THEN 1100 >2Y 

1070 GOSUB 6000:' SAISIE DU TEXTE >EA 

1080 GOSUB 6000:' CHOIX DES CARACTERES >ED 

1090 GOSUB 10000:' ENREGISTREMENT >LZ 

1100 GOSUB 12000:'-- VISUALISATION >LT 

1110 GOSUB 20000:* - PROGRAMME DE TRAÇAGE >LT 

1120 ' >XG 

1130 ' ItitHMI >XH 

1140 • >XJ 

2000 ' PRESENTATION >XE 

2010 ' >XF 

2020 MODE 1 >NK 

2030 LOCATE 2b,2:PRlHT"P Û S T E 1" >DH 

2040 LOCATE 5,5:PRINT"255 Caractères MAXIMUM par ligne" >KJ 

2050 LOCATE 5, 7 :PR1 NT "MAJUSCULES, ilnuacules, CHIFFRES" >JN 

2060 LOCATE 5,9:PRINT"et SIGNES !'()=-»+:;<>?,./" >UA 

2070 LOCATE 5,12:PRlNT"barre et signes non def inis= ESP >TD 
ACE" 

208O LOCATE 2. 15:PRINT"si une ligne cowence par un esp >UP 
ace:" 

2090 LOCATE 2,16:PRINT" tapez c pour le preiier espace >NE 

2100 LOCATE 2,21:PRINT"PQUR LE RESTE CONSULTEZ LA NOTIC >KP 
E !!" 

2110 LOCATE 20,24: INPUT"<ENTER)";qwerty )KB 

2120 RETURN >EJ 

2130 ' >XJ 

3000 ' CHOIX des COULEURS >XF 

3010 MODE 1 >NK 

3020 PAPERI1,2:PENI1,3 >QU 

3030 yiND0«tl,l,20,5,24:CLSIl >XH 

3040 PAPER 0: GRAPHICS PEN 1 >VV 

3050 1NK 0,0:INK 1, 13: 1NK 2,l:INK 3,16 >DC 

3060 ct=13:cf=0:cb=3 >PC 

3070 LOCATE 5,2:PRINT" CHANGEMENT DE COULEUR" >VJ 

3080 L0CATEI1 ,5, 15:PR1NTI1, "CHOISIR: "CHR* ( 240 ) » "CH >HR 
R*(241) 

3090 L0CATEI1, 5, 18:PRINT#1, "MODIFIER: "CHRK242)" "CH >HH 
Rt(243) 

3100 L0CATEti,2,22:PR!NTH, «TERMINER: < ENTER) >WP 

3110 ' >XH 

3120 pa»(l)="COULEUR du TEXTE" :v(i)=ct >HK 

3130 pa*(2)^"CÛULEUR du FOND ":vl2)=Cl >HA 

3140 pa$l3)="CÛ01EUR du BORD ":v(3)=cb >GH 

3145 ' >YF 

3150 FOR yp=l TO 3 >LF 

3160 LQCATEIl,l,(yp*2)+4:PRlNTU,pf»<yp) >JG 

3170 L0CATEIl,17,iyp*2)H:PRlNTIl,v(yp) >HE 

3180 NEXT yp >GF 
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3190 ' >ÏF 

3200 yp=l >FG 

3210 CLEAR INPUT >LJ 

3230 yyp=(yp»2)+4 >HE 

3240 L0CATEtl,l,yyp:PENIl,2:PRINTtl,pa»(yp) )NR 

3250 L0CATEtl,l,yyp:PENtl,3:PRINTtl,pa$(yp) >NU 
3260 L0CATEH,17,(yp»2H4:IF yp<4 THEN PRINTI1, v(yp) >«E 

3270 IF INKEY(2)O0 THEN GOTO 3290 >AR 

3280 yp=yp+l: 1F yp>3 THEN yp=yp-3:G0T0 3310 )LU 

3290 IF INKEY(0)<>0 THEN GOTO 3310 >AJ 

3300 yp=yp-l:IF yp<l THEN yp-yp+3 >BP 

3310 1F INKEYtDOÛ THEN GOTO 3330 >AE 

3320 v(yp)=v(yp)+l:GÛTO 3360 >UJ 

3330 1F !NKEY(8K>0 THEN GOTO 3360 >AT 

3340 v(yp)=v(yp)-l:GÛTO 3360 >WN 

3350 ' >YD 

3360 IF v(yp)>26 THEN v(yp)=v(yp)-26 >DC 

3370 IF v(yp)<0 THEN v(yp)=v(yp)+26 >CK 

3380 ct=v(t):cf=v(2):cb=v(3) >«K 

3385 1NK 0,cf:INK 1, et: BORDES cb >ZF 

3390 IF 1NKEY( 18)00 THEN GOTO 3210 ELSE 3400 >KY 

3400 RETURN >FA 

3410 ' >YA 

4000 '— MENU >XG 

4010 ' >XH 

4020 MODE l:INK 0,0: INK 1,13: BORDER 3: CLEAR INPUT >TD 

4030 LOCATE 2,3:PRINT"Nouveau texte > 1" >DF 

4040 LOCATE 2,5:PRlNT"donnees Enregistrées > 2» >HP 

4045 LOCATE 2,7:PRINT"deionstration > 3" >EH 

4050 LOCATE 35,6: INPUT"";enr >XA 

4055 IF enr=3 THEN GOTO 60000 >UU 

4060 LOCATE 2. 10: 1NPUT"N0H DU TEXTE" ;noi* >U 

4070 noi$=UPPER*{noi*) >RW 

4080 LOCATE 5, 13 >EA 
4090 IF enr=2 THEN INPUT"(M)odif ications";t»:i*=UPPER»( >YL 
■l):GOTO 4160 

4100 LOCATE 5, 13: INPUT"Nb.de LIGNES";nl >KV 
4110 LOCATE 5,16:PRINT"PETIT FORMAT -> 1 PAGE=13.5ci" >BN 
4120 LOCATE 5, 17:PRINT"GRAND FORMAT -) 1 PAGE=22.5ci" )BM 
4130 LOCATE 5, 19:PRINT"seul G.F.periet n pages successi >VN 
ves" 

4140 LOCATE 5, 22:PRINT"si le tente nécessite n pages:" >LJ 

4150 LOCATE 5,24: lNPUT"Nb. de PAGES (1 a n)";npage >XN 

4160 RETURN >FE 

4170 ' >YE 

6000 ' SAISIE DU TEXTE >XJ 

6010 » >XK 

6020 MODE 2 >PE 

6030 IF enr=2 AND i*="M"GOTO 6120 >ZR 

6040 n=l:qy=l >NE 

6050 ' >YD 

6060 LOCATE 2,qy:PRINT"ligne"n >BR 

6070 LOCATE ll t qy:LINE lNPUT"";qq*(n) >FN 

6080 IF qq*(n)<>""THEN q*(n)=qq$(n) >BV 

6090 IF n=nl THEN 6120 >PL 

6100 n=n-»l:qy=qy+3:G0T0 6060 )XP 

6110 ' >YA 

6120 MODE 2:n=l:qy=l )PA 

6130 LOCATE 2,qy:PRINT"ligne"n >BP 



6140 
6150 
6160 
6170 
6180 
6190 
6200 
6210 
0PY> 
6220 
6230 
6240 
6250 



6020 
8030 



8050 
8060 



8110 
8120 
8130 
8140 
8150 



LOCATE 13,qy:PRINT q»(n) 
n(n)=LEN(q*(n)) 
IF n=nl THEN 6190 
n=n+l:qy=qy*3:GÛT0 6130 



m 

>YH 



LOCATE 2, 22 : PR 1 NT" POUR CORRIGER : ■ > yB 

LOCATE 2,23:PRINT" . .<ENTER> si d'accord" >AY 

LOCATE 2.24:PRINT" ..retapez ou utilisez <C >UY 

avant de lodifier" 

LOCATE 1Û,20:INPUT"OK (Q/n)";ok*:ok*=UPPER»(ok*> >ZT 

IF ok*="0"GOTO 6240 ELSE GOTO 6040 >EH 

RETURN >FF 

• >YF 

. CHÛlx D ES CARACTERES >YA 



8210 
8220 



MODE 2:LÛCATE 40, 1:PR1NT»CH01X DES CARACTERES" 
q=INT(60/nl):qp=20:qi=21 

pa*(l)="POLICE No ?» 
pa»(2)="TYPE" 

pa*(3)=* penche (0/n) ?" 
pa*(4)=" relevé (Û/n) ?" 
pa*(5)=" plein (0/1) ?" 
pa*(6)=" particul.(0/6) ?" 
pal(7)=" angle obs.(0-8)?" 
pa$(8)="N0MBRE" 
pa*(9)=" nb.car. /ligne :" 
pa$(10)=" nb. Pages :" 
pa*(ll)=" nb. car. /page ?" 
pa»(12)=»DIHENS10NS" 
pa*(13)=" larg. (car+esp) :" 
pa*(14)=" LARGEUR (CAR.) ?" 
pa*(15)=" largeur (esp. ) :" 
pa*(16)=" HAUTEUR ?" 
pa$(17)="NIVEAU LIGNE ?" 



8240 
8250 



8305 
8310 
8315 
B317 
8320 
8330 
8340 
8345 
8350 
8370 



8400 
8410 
INTd 



FOR yp^l TO 17:yyp=yp+4 
LOCATE 2,yyp:PRINT pa»(yp) 
NEXT yp 

FOR n=l TO ni 

IF ■* r "H"THEN 8290 ELSE 8320 

v(l)=pol(n):v(3)=i(n):v(4)=r(n):v(5)=p(n) 

v(6)=o<n):v(7)=a(n):v(9)=n(n):v(lQ)=npage 

v(ll)=np(n):v(13)=lt(n):v(14)=lc(n):v(15)=li(n) 

v(16)=h(n):v(17)=yl(n) 

GOTO 8350 

v(t)=i:v(3)=0:v(4)=0:v(5)=û:v(6)=l:v(7)=l 

v(9)=n(n):v(10)=npage 

FOR yp=il TO 17:vlvp)=0:NEXT yp 



>ZC 
>YQ 



)DY 
>ZC 
)BC 



LOCATE qp,3:PRINT"lign."n 

FOR yp=l TO 17:yyp=yp*4 >yï 

1F yp=2 OR yp=8 OR yp=12 THEN GOTO 8450 >JC 

LOCATE qp,yyp:PRINT v(yp);" " >F2 

IF yp=9 OR yp=10 THEN GOTO 8450 >BY 
IF yp=13 THEN v(13)=640/v(ll):LOCATE qp,yyp:PRINT >AY 
>(13)):G0TO 8450 



8420 IF yp=15 THEN v(15)=v(13)-v(14):L0CATE qp,yyp:PRIN >DN 
T INT(v(15)):G0T0 8450 

8430 LOCATE qi.yyp: INPUT"",v*(yp) >CX 

8440 1F v$(yp)<>""THEN v(yp)=VAL(v${yp) ) >HJ 

8450 NEIT yp >HA 

8460 ' >ZA 

8470 LOCATE qp,24:INPUT"0K(o/N)";ok$ >FH 

B4B0 ok»=UPPERt(ok») >PC 

8490 IF ok*="N"THEN 8370 >RL 

8500 ' >ÏF 

8510 qp=qp+q:qi=qi+q >QA 

8520 pol(n)=v(l):i{n)=v(3):r(n)=v(4):p(n)=v(5) >PN 

8530 o(n)=v(6):a(n)=v(7):np(n)=v(ll):lt(n)=v(13) >RB 

8540 lc(n)=v(14):ll(n)=v(15):h(n)=v(16):yl(n)=v(17) >VZ 

8550 NEXT n >WJ 

8560 RETURN >GC 

8570 ' >ZC 

10000 ' —-ENREGISTREMENT DES DONNEES >CG 

10010 OPENOUT noi» >NU 

10020 URITEI9,p),nl,npage >VQ 

10030 FOR n=l TO ni >HA 

10040 yRITEI9,ql(n) >NP 

10050 yRlTEI9,a(n),r(n),h(n),i(n),lc(n).n(n) >HC 

10055 yRITEI9,np(n),o(n),p(n),pol(n),yl(n) >LY 

10060 NEXT n >BF 

10070 CLOSEOUT >EK 

10080 RETURN >MB 

10090 1 >DF 

11000 ' APPEL DE DONNEES ENREGISTREES >CH 

11010 ' >CJ 

11020 OPENIN noi» >HF 

11030 INPUTt9,p*,nl,npage >VY 

11040 FOR n-1 TO ni >MC 

11050 INPUTI9,q*(n) >NX 

11060 INPUTI9,a(n),r(n),h(n),i(n>,lc(n),n(n) >HK 

11065 INPUTI9,np(n),o(n),p(n),pol(n),yl(n) >LF 

11070 lt(n)=640/np(n) >PD 

11080 lt(n)=lt(n)-ic(n) >RK 

11090 NEXT n >BK 

11100 CL0SE1N >TD 

11110 RETURN >LG 

11120 ' >DA 

12000 » — VISUALISATION ou IMPRESSION de la PAGE >CJ 

12010 HODE 2 >VJ 
12020 LOCATE 10,5: IHPUT" ( V) i SUALI SAT 10H OU (DMPRESSION >PF 
" ; i«p*: i«p*=UPPER*C imp») 

12030 IF 1HP*="V"THEN GOTO 12080 >ZB 

12040 LOCATE 10, 10:PRINT"GRAND FORMAT > l" >QJ 

12050 LOCATE 10, 12:PR1NT»PET1T FORMAT ) 2" >QR 

12060 LOCATE 35,11: lNPUT"";iip >YE 

12070 IF iip=l THEN [HPR=bA05û ELSE IMPR=fcA053 >NE 

12080 RETURN >MD 

12090 » >DH 
20000 'i*»iniifti»«t*«»H«*ti»»u»PROGRAMME DE TRAÇAGE >CH 



4 20005 INK 0,c!:INK 1, et: BORDER cb 



>AT 




♦ 



20010 ' >CJ 

20020 HODE 2 >VJ 

20030 FOR page=l TO npage:* PAGES SUCCESSIVES >UH 

20040 ' >DB 

20050 FOR n=l TO mit 1 LIGNES SUCCESSIVES >NE 

20060 l=lc(n):»=l/B >NH 

20070 h=h(n):y=h/10 >NY 

20080 it=itn)«Jt: >LV 

20090 IF it>li(n)THEN it=li(n) >YK 

20100 IF ABS(it)>li(n)AND it<0 THEN it=-li(n) >HT 

20110 rt=r(n)»y >DH 

20120 a=li(n)/2 >XA 

20130 IF it>0 THEN a=0 >PR 

20140 IF lt<0 THEN a=li(n) >TD 

20150 b=yl(n) >KE 

20160 zd=l+(np(n)«(page-l)) >VK 

20170 zf=np(n)+(np(n)»(page-l)> >ZY 

20250 ' >DE 

20260 FOR z=zd TO zf:' LETTRES SUCCESSIVES >PH 

20270 0R1GIN a.b >HK 

20280 IF z>n(n)THEN 20360 >TF 

202Ô0 lettre*=HID$(q$(n),z,l):cc=ASC(lettre*) >QH 

20300 1 >DA 

20310 GOTO 23020:' dessin du caractère >LA 

20320 ' >DC 

20330 a=a+lt(n):'origine prochaine lettre >GK 

20340 IF z=n(n)THEN 20360 >TB 

20350 NEXT z: 1 retour lettre suivante >LB 

20360 z=O:zd=O:zf=0 >NU 

20370 ' >DH 

20380 NEXT n: 'retour ligne suivante >KC 

20390 ' >DK 

20400 1F i«p*="I»THEM CALL IHPR >YW 

20410 IF iip»=»VTHEN INPUT"", QWERTY >FH 

20430 HODE 2 >WD 

20440 NEXT page: 'retour page suivante >U 
20450 FOR nM TO 8:i(n)=0:r(n)=0:p(n)=0:o(n)=0:a(n)=0 >WP 

20455 np(n)=O:lc(n)=0:h<n>=O:yl<n)=Q:NEXT n >LB 

20460 GOTO 1040: 'retour au tenu principal >BK 

20465 » >EC 

23000 ' DESSIN DU CARACTERE >DA 

23010 ' >DB 

23020 ' caractères de base (0=1 >DC 

) 

23030 * >DD 

23040 GRAPHICS PEN 1 >NU 

23050 1F p(nt=l THEN f=l ELSE f-2 >YH 

23060 GOSUB 35000 >LV o 
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23070 GRAPHICS PEN l >NZ 

23080 GOTO 20330:' return >U 

23090 ' >DK 

35000 ' CARACTERES DE BASE >DD 

35010 IF cc<89 THEN cl=cc-31 >VQ 

35020 1F cc>88 THEN c2=cc-88:GOT0 35040 >EA 

35030 ON cl GOSUB 32,33,34.35,36.37,38.39,40.41,42.43,4 >YG 
4,45,46,47,48,49,50,51,52,53,54,55,56,57,58,59,60,61,62 
,63.64,65,66,67,68,69,70,71,72,73,74,75,76,77,78,79,80, 
81, 82,83,84,85, 86,87,88:G0T0 35060 

35040 ON c2 GOSUB 89,90,91,92,93,94,95,96,97,98,99,100, >LZ 
101, 102, 103, 104, 105, 106, 107, 108, 109, 110, 111, 112, 113, 114 



,115,116,117.118,119,120,121,122 

35050 ' >DJ 

35060 READ q: IF q=0 THEN 35180 >«H 

35070 FOR e-i TO q >LL 

35080 READ ze,xe,ye >NG 

35090 l=it*ye/10 >LZ 

35100 r=rt«ie/8 >FE 

35110 cn=(xeii)+i >LF 

35120 cy=(ye*y)+r >HL 

35130 ON ze GOTO 35140.35150,35160 >ZP 

35140 PLOT ci,cy:GOTO 35170 >VB 

35150 DRAU ci, cy: GOTO 35170 >VJ 

35160 HOVE ci,cy:IF f<>2 THEN FILL f >CC 

35170 NEXT e >BF 

35180 RETURN >HK 

35190 ' >ED 

40000 ' LISTE DES DATA >CK 

40010 ' >DA 

40020 DATA 0 >UH 



40030 DATA 12, 1,3,10,2,5,10,2,5,3, 2,3,3, 2,3,10,3,4,6 >QC 
, 1,3,2, 2,5,2, 2,5,0, 2,3,0, 2,3,2, 3,4,1 
40040 DATA 14, 1,1,10,2,3,10,2,3,7, 2,2,6, 2,1,7, 2,1,1 >QQ 
0,3,2,9, 1,4,10,2,6,10,2,6,7, 2,5,6, 2,4,7, 2,4,10,3,5, 



9 

40050 DATA 0 >VA 

40060 DATA 0 >VB 

40070 DATA 0 >VC 

40080 DATA 0 >VD 



40090 DATA 8, 1,3,10,2,5,10,2,5,8, 2,4,7, 2,2,6, 2,3,8 >GH 
, 2,3,10,3,4,6 

40100 DATA 10, 1,6,10.2,5,7, 2,5,3, 2,6,0, 2,4,2, 2,3.4 >XV 
, 2,3,6, 2,4,8, 2,6,10,3,4,5 

40110 DATA 10, 1,2,10,2.4,8, 2,5,6, 2,5,4, 2,4,2, 2,2,0 >XH 
, 2,3,3, 2,3,7, 2,2,10,3,4,5 

40120 DATA 20, 1,1,2, 2,1,4, 2,3,5, 2,1,6, 2,1,8. 2,3,7 >DD 

, 2,3,9, 2,5,9, 2,5,7, 2,7,8, 2,7,6, 2,5,5, 2,7,4, 2,7, 

2, 2,5,3, 2,5,1, 2,3,1, 2,3,3, 2,1,2, 3,4,5 

40130 DATA 14, 1,1,4, 2,1,6, 2,3,6, 2,3,8, 2,5,8, 2,5,6 >HF 

, 2,7,6, 2,7,4, 2,5,4, 2,5,2, 2,3,2, 2,3,4, 2,1,4, 3,4, 

5 

40140 DATA 8, 1,2,2, 2,4,2, 2,4,0, 2,3,-1,2,1,-2,2,2,0 >EB 
, 2,2,2, 3,3,1 

40150 DATA 6, 1,1,4, 2,1,6, 2,7,6, 2,7,4, 2,1,4, 3,4,5 >PV 
40160 DATA 6, 1,2,2, 2,4,2, 2,4,0, 2,2,0, 2,2,2, 3,3,1 >NB 



40170 DATA 6, 1,0,0, 2,6,10,2,8,10,2,2,0, 2,0,0, 3,4,5 >QN 

40180 DATA 19, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2 >TZ 
, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 1,2,3, 2,2,7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6, 

7, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,3, 3,5,1 

40190 DATA 12, 1,2,6, 2,5,10,2,6,10,2,6,2, 2,7,2, 2,7,0 >QK 
, 2,3,0, 2,3,2, 2,4,2, 2,4,6, 2,2,6, 3,5,1 
40200 DATA 19, 1,0,6, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,5 >TJ 
, 2,4,2, 2,8,2, 2,8,0, 2,0,0, 2,0,2, 2,6,6, 2,6,7, 2,5, 

8, 2,3,8, 2,2,7, 2,2,6, 2,0,6, 3,2,1 

40210 DATA 20, 1,0,3, 2,2,3, 2,2,2, 2,5,2, 2,6,3, 2,5,4 >6J 
, 2,2,4, 2,5,8, 2,0,8, 2,0,10,2,8,10,2,5,6, 2,7,6, 2,8, 
5, 2,8,1, 2,7,0, 2,1,0, 2,0,1, 2,0,3, 3,4,1 
40220 DATA 17, 1,0,4, 2,5,10,2,8,10,2,3,4, 2,5,4, 2,5,5 >UH 
, 2,7,5, 2,7,4, 2,8,4, 2,8,2, 2,7,2, 2,7,0, 2,5,0, 2,5, 
2, 2,0,2, 2,0,4, 3,5,3 

40230 DATA 17, 1,0,0, 2,0,2, 2,5,2, 2,6,3, 2,5,4, 2,0,4 >UU 
, 2,0,10,2,8,10,2,8,8, 2,2,8, 2,2,6, 2,6,6, 2,8,4, 2,8, 

2, 2,6,0, 2,0,0, 3,1,1 

40240 DATA 21, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,2,8 >UC 
, 2,2,6, 2,6,6, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 1,2, 

3, 2,3,4, 2,5,4, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,3, 3,4,1 

40250 DATA 9, 1,0,0, 2,5,8, 2,0,8, 2,0,10,2,8,10,2,8,8 >NE 
, 2,3,0, 2,0,0, 3,2,9 

40260 DATA 30, 1,0,2, 2,0,4, 2,1,5, 2,0,6, 2,0,8, 2,2,1 >KÏ 
0,2,6,10,2,8,8, 2,8,6, 2,7,5, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0, 2,2, 
0, 2,0,2, 1,2,7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,5,6, 2,3,6, 2,2 
,7, 1,2,3, 2,3,4, 2,5,4, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,3, 3, 
*.i 

40270 DATA 21, 1,2,0, 2,0,2, 2,6,2, 2,6,4, 2,2,4, 2,0,6 >VQ 

, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 1,2, 

7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,5,6, 2,3,6, 2,2,7, 3,4,1 

40280 DATA 12, 1,3,6, 2,3,8, 2,5,8, 2,5,6, 2,3,6, 3,4,7 >NA 

, 1,3,2, 2,3,4, 2,5,4, 2,5,2, 2,3,2, 3,4,3 

40290 DATA 14, 1,2,3, 2,2,5, 2,4,5, 2,4,3, 2,2,3, 3,3,4 >LX 

, 1,2,2, 2,4,2, 2,4,0, 2,3,-1,2,1,-2,2,2,0, 2,2,2, 3,3, 

40300 DATA 8, 1,1,5, 2,5,9, 2,7,9, 2,3,5, 2,7,1, 2,5,1 >DC 
, 2,1,5, 3,2,5 

40310 DATA 12, 1,1,6, 2,1,8, 2,7,8, 2,7,6, 2,1,6, 3,4,7 >NP 
, 1,1,2, 2,1,4, 2,7,4, 2,7,2, 2,1,2, 3,4,3 
40320 DATA 6, 1,1,1, 2,6,5, 2,1,9, 2,3,9, 2,8,5, 2,3,1 >EP 
, 2,1,1, 3,7,5, 

40330 DATA 26, 1,0,6, 2,0,8, 2,2,10,2,7,10,2,8,9, 2,8,6 >TP 
, 2,5,4, 2,5,4, 2,5,3, 2,3,3, 2,3,5, 2,4,6, 2,5,6, 2,6, 

7, 2,5,8, 2,3,8, 2,2,7, 2,2,6, 2,0,6, 3,1,7, 1,3,2, 2,5 
,2, 2,5,0, 2,3,0, 2,3,2, 3,4,1 

40340 DATA 0 >VC 
40350 DATA 19, 1,0,0, 2,0,7, 2,3,10,2,5,10,2,8,7, 2,8,0 >TV 
, 2,6,0, 2,6,3, 2,2,3, 2,2,0, 2,0,0, 1,2,5, 2,2,7, 2,3, 

8, 2,5,8, 2,6,7, 2,6,5, 2,2,5 ,3,1,1 

40360 DATA 24, 1,0,0, 2,0,10,2,6,10,2,7,9, 2,7,7, 2,6,6 >MD 
, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0, 2,0,0, 1,2,7, 2,2,9, 2,5,9, 2,6, 
8, 2,5,7, 2,2,7, 1,2,1, 2,2,5, 2,5,5, 2,6,4, 2,6,2, 2,5 
,1, 2,2,1, 3,1,1 

40370 DATA 21, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,6 >UF 
, 2,6,6, 2,6,7, 2,5,8, 2,3,8, 2,2,7, 2,2,3, 2,3,2, 2,5, 
2, 2,6,3, 2,8,3, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 3,1,5 
40380 DATA 15, 1,0,0, 2,0,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2, 2,6,0 >UÏ 



♦ , 2,0,0, 1,2,2, 2,2,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,6,3, 2,5,2, 2,2, 

2, 3,1,1 

40390 DATA 14, 1,0,0, 2,0,10,2,8,10,2,8,8, 2,2,8, 2,2,6 >KP 
, 2,4,6, 2,4,4, 2,2,4, 2,2,2, 2,8,2, 2,8,0, 2,0,0, 3,1, 
1 

40400 DATA 12, 1,0,0, 2,0,10,2,8,10,2,8,8, 2,2,8, 2,2,6 >PA 
, 2,4,6, 2,4,4, 2,2,4, 2,2,0, 2,0,0, 3,1,1 
40410 DATA 22, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,7 >HV 
, 2,6,7, 2,5,8, 2,3,8, 2,2,7, 2,2,3, 2,3,2, 2,5,2, 2,6, 

3, 2,4,3, 2,4,5. 2,8,5, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 3.1 
,5 

40420 DATA 14, 1,0,0, 2, 0, 10,2,2, 10, 2, 2,b, 2,b,b, Z.b.l >HJ 
0,2,8,10,2,8,0, 2,6,0, 2,6,5, 2,2,5, 2,2,0, 2,0,0, 3,1, 
1 

40430 DATA 14, 1,2,0, 2,2,2, 2,3,2, 2,3,6, 2,2,8, 2,2,1 >KA 
0,2,6,10,2,6,8, 2,5,8, 2,5,2, 2,6,2, 2,6,0, 2,2,0, 3,4, 
1 

40440 DATA 18, 1,0,2, 2,0,4, 2,2,4, 2,2,3, 2,3,2, 2,4,2 >GU 
, 2,5,3, 2,5,8, 2,4,8, 2,4,10,2,8,10,2,8,8, 2,7,8, 2,7, 
2, 2,5,0, 2,2,0, 2.0,2, 3,4,1 

40450 DATA 13, 1.0,0. 2,2,0, 2.2,3, 2,5,0, 2,8,0. 2,3.5 >DP 
, 2,8,10,2,6,10,2,2,6, 2,2,10,2,0,10,2,0,0, 3,1,1 
40460 DATA 8, 1,0,0, 2,0,10,2,2,10,2,2,2, 2,8,2, 2,8,0 >EE 
, 2,0,0, 3,1,1 

40470 DATA 15, 1,0,0, 2,2,0, 2,2,6, 2,4,1, 2,6,6, 2,6,0 >HV 
, 2,8,0, 2,8,10,2,6,10,2,4,5, 2,2,10,2,0,10,2,0,0, 3,1, 
1 

40480 DATA 12, 1,0,0, 2,0,10,2,3,10,2,6,3, 2,6,10,2,8,1 >RV 
0.2,8,0, 2,5,0, 2,2,7, 2,2,0, 2,0,0, 3,1,1 
40490 DATA 19, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2 >TD 
, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 1,2,3, 2,2,7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6, 
7, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,3, 3,1,5 

40500 DATA 16, 1,0,0, 2,0,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,6, 2,6,4 >GV 
, 2,2,4, 2,2,0, 2,0,0, 1,2,6, 2,2,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,5, 

6, 2,2,6, 3,1,1 

40510 DATA 25, 1,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2, 2,6,0 >EV 
, 2,5,0, 2,5,-1,2,3,-1,2,3,0, 2,2,0, 2,0,2, 2,0,8, 1,2, 

7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,6,3, 2,5,2, 2,5,4, 2,3,4, 2,3 
,2, 2,2,3, 2,2,7, 3,1,5 

40520 DATA 19, 1,0,0, 2,0,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,6, 2,6,4 >TL 
, 2,8,0, 2,6,0, 2,4,4, 2,2,4, 2,2,0, 2,0,0, 1,2,6, 2,2, 

8, 2,5,8, 2,6,7, 2,5,6, 2,2,6, 3,1,1 

40530 DATA 26, 1,0,8, 2,2,10,2,7,10,2,8,9, 2,8,7, 2,6,7 >TA 
, 2,6,8, 2,3,8, 2,2,7, 2,3,6, 2,6,6, 2,B,4, 2,8,2, 2,6, 
0, 2,1,0, 2,0,1, 2,0,3, 2,2,3, 2,2,2, 2,5,2, 2,6,3, 2,5 
,4, 2,2,4, 2,0,6, 2,0,8, 3,1,7 

40540 DATA 10, 1,3,0, 2,3,8, 2,0,8, 2,0,10,2,8,10,2,8,8 >XL 
, 2,5,8, 2,5,0, 2,3,0, 3,4,1 

40550 DATA 14, 1,0,2, 2,0,10,2,2,10,2,2,3, 2,3,2, 2,5,2 >«V 
, 2,6,3, 2,6,10,2,8,10,2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 3,1, 
8 

40560 DATA 9, 1,0,10,2,2,10,2,4,3, 2,6,10,2,8,10,2,5,0 >RA 
, 2,3,0, 2,0,10,3,4,1 

40570 DATA 16, 1,0,10,2,2,10,2,2,4, 2,4,7, 2,6,4, 2,6,1 >KC 
0,2,8,10,2,8,2, 2,6,0, 2,5,0, 2,4,2, 2,3,0, 2,2,0, 2,0, 
2, 2,0,10, 3,4,4 

40580 DATA 14, 1,0,0, 2,3,5, 2,0,10,2,2,10,2,4,7, 2,6,1 >NF 
0,2,8,10,2,5,5, 2,8,0, 2,6,0, 2.4,3, 2,2,0, 2,0.0. 3.2, 
i 1 
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40590 DATA 11, 1,3,0, 2,3,4, 2,0,10,2,2,10,2,4,6, 2,6,1 >HK 
0,2,8,10,2,5,4, 2,5,0, 2,3,0, 3,4,1 

40600 DATA 10, 1,0,0, 2,5,6, 2,0,8, 2,0,10,2,8,10,2,3,2 >XR 
, 2,8,2, 2,8,0, 2,0,0, 3,4,1 

40610 DATA 0 >VC 
40620 DATA 0 >VD 
40630 DATA 0 >VE 
40640 DATA 0 >VF 
40650 DATA 0 >VG 
40660 DATA 0 >VH 
40670 DATA 20, 1,1,8, 2,6,6, 2,7,7, 2,7,2, 2,8,2, 2,8,0 >DL 
, 2,1,0, 2,0,1, 2,0,3, 2,2,5, 2,5,5, 2,5,6, 2,1,6, 2,1, 
8, 1,2,3, 2,5,3, 2,5,2, 2,2,2, 2,2,3, 3,6.1 
40680 DATA 19, 1,1,10,2,3,10,2,3,8, 2,6,8, 2,8,6, 2,8,2 MJK 
, 2,6,0, 2,0,0, 2,0,2, 2,1,2, 2,1,10,1,3,6, 2,5,6, 2,6, 

5, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,3,6, 3,2,1 

40690 DATA 17, 1,0,6, 2,2,8, 2,6,8, 2,8,6, 2,8,5, 2,6,5 >RT 
, 2,6,6, 2,3,6, 2,2,5, 2,2,3, 2,3,2, 2,8,2, 2,6,0, 2,2, 
0, 2,0,2, 2,0,6, 3,1,4 

40700 DATA 19, 1,5,10,2,7,10,2,7,2, 2,8,2, 2,8,0, 2,2,0 >UM 
, 2,0,2, 2,0,6, 2,2,8, 2,5,8, 2,5,10,1,5,6, 2,5,2, 2,3, 
2, 2,2,3, 2,2,5, 2,3,6, 2,5,6, 3,6,1 

40710 DATA 18, 1,0,6, 2,2,8, 2,6,8, 2,8,6, 2,8,3, 2,2,3 >DK 
, 2,3,2, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 2,0,6, 1,2,6, 2,5, 

6, 2,6,5, 2,2,5, 2,2,6, 3,1,4 

40720 DATA 21, 1,0,6, 2,1,6, 2,1,8, 2,3,10,2,6,10,2,8,8 >VN 
, 2,8,7, 2,6,7, 2,6,8, 2,4,8, 2,3,7, 2,3,6, 2,4,6, 2,4, 

4, 2,3,4, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,4, 2,0,4, 2,0,6, 3,2,5 

40730 DATA 23, 1,0,6, 2,2,8, 2,7,8, 2,8,7, 2,8,0, 2,6,- >XE 
2,2,1,-2,2,0,0, 2,0,1, 2,2,1, 2,2,0, 2,6,0, 2,6,2. 2,2, 
2, 2,0,4, 2,0,6, 1,3,6, 2,6,6, 2,6,4, 2,3,4, 2,2,5, 2,3 
,6, 3,7,3 

40740 DATA 17, 1,0,10,2,3,10,2,3,7, 2,6,7, 2,8,5, 2,8,0 >VQ 
, 2,6,0, 2,6,4, 2,5,5, 2,4,5, 2,3,4, 2,3,0, 2,1,0, 2,1, 
8, 2,0,8, 2,0,10,3,2,2 

40750 DATA 18, 1,2,7, 2,5,7, 2,5,2, 2,6,2, 2,6,0, 2,2,0 >JG 
, 2,2,2, 2,3,2, 2,3,5, 2,2,5, 2,2,7, 3,4,4, 1,3,10,2,5, 
10,2,5,8, 2,3,8, 2,3,10,3,4,9 

40760 DATA 22, 1,4,7, 2,7,7, 2,7,0, 2,5,-2,2,2,-2,2,0,0 >PE 
, 2,0,2, 2,2,2, 2,2,1, 2,3,0, 2,4,0, 2,5,1, 2,5,5, 2,4, 

5, 2,4,7, 3,6,3, 1,5,10,2,7,10,2,7,8, 2,5,8, 2,5,10,3,6 
.9 

40770 DATA 20, 1,0,8, 2,0,10,2,3,10,2,3,5, 2,6,8, 2,8,8 )FD 

, 2,8,7, 2,5,4, 2,7,4, 2,8,3, 2,8,0, 2,6,0, 2,6,1, 2,5, 

2, 2,3,2, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,8, 2,0,8, 3,2,3 

40780 DATA 12, 1,2,10,2,5,10,2,5,2, 2,7,2, 2,7,0, 2,2,0 >RH 

, 2,2,2, 2,3,2, 2,3,8, 2,2,8, 2,2,10, 3,4,1 

40790 DATA 19, 1,-1,8,2,7,8, 2,9,6, 2,9,0, 2,7,0, 2,7,5 >UF 

, 2,6,6, 2,5,6, 2,5,0, 2,4,0, 2,4,5, 2,3,6, 2,2,6, 2,2, 

0, 2,0,0, 2,0,6, 2,-1,6,2,-1,8, 3,1,2 

40800 DATA 14, 1,0,8, 2,6,8, 2,8,6, 2,8,0, 2,6,0, 2,6,5 >HI 
, 2,5.6, 2,3,6, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,6, 2,0,6, 2,0,8, 3,2, 
2 

40810 DATA 19, 1,0,4, 2,1,7, 2,3,8, 2,5,8, 2,7,7, 2,8,4 >RD 
, 2,7,1, 2,5,0, 2,3,0, 2,1,1, 2,0,4, 1,2,4, 2,3,6, 2,5, 

6, 2,6,4, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,4, 3,7,4 

40820 DATA 21, 1,0,8, 2,5,8, 2,7,7, 2,8,5, 2,8,3, 2,7,1 >VF 
, 2,5,0, 2,3,0, 2,3,-2,2,1,-2,2,1,6, 2,0,6, 2,0,8, 1,3, 
6, 2,5,6, 2,6,5, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,3,6, 3,2,4 
38 



40830 DATA 19, 1,0,6, 2,2,8, 2,8,8, 2,8,6, 2,7,6, 
2,2,5,-2,2,5,0, 2,2,0, 2,0,2, 2,0,6, 1,2,5, 2,3,6, 
6, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,3, 2,2,5, 3,6,4 
40840 DATA 17, 1,0,8, 2,3,8, 2,3,6, 2,5,8, 2,7,8, 
, 2,8,4, 2,6,4, 2,6,5, 2,5,5, 2,3,3, 2,3,0, 2,1,0 
6, 2,0,6, 2,0,8, 3,2,2 

40B50 DATA 18, 1,0,6, 2,2,8, 2,8,8, 2,8,6, 2,3,6, 
, 2,7,5, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0, 2,0,0, 2,0,2, 2,5,2, 
3, 2,1,3, 2,0,4, 2,0,6, 3,1,1 
40860 DATA 21, 1,1,10,2,3,10,2,3,8, 2,5,8, 2,5,6, 
, 2,3,3, 2,4,2, 2,6,2, 2,6,4, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0. 
0, 2,1,2, 2,1,6, 2,0,6, 2,0,8, 2,1,8, 2,1,10, 3,2, 
40870 DATA 14, 1,0,8, 2,2,8, 2,2,3, 2,3,2, 2,5,2, 
, 2,6,8, 2,8,8, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 2,0,8, 
1 

40880 DATA 9, 1,0,8, 2,2,8, 2,4,3, 2,6,8, 2,8,8, 
, 2,3,0, 2,0,8, 3,4,1 

40890 DATA 12, 1,0,8, 2,2,8, 2,3,5, 2,4,6, 2,5,5, 
, 2,8,8, 2,6,0, 2,4,3, 2,2,0, 2,0,6, 3,4,4 
40900 DATA 22, 1,0,8, 2,2,8, 2,4,6, 2,6,8, 2,8,8, 
, 2,7,6, 2,5,4, 2,7,2, -2,8,2, 2,8,0, 2,6,0, 2,4,2, 
0, 2,0,0, 2,0,2, 2,1,2, 2,3,4, 2,1,6, 2,0,6, 2,0,1 
,4 

40910 DATA 12, 1,0,8, 2,2,8, 2,4,4, 2,6,8, 2,6,8, 
2,2,0,-2,2,0,0, 2,2,0, 2,3,2, 2,0,8, 3,4,3 
40920 DATA 12, 1,0,6, 2,6,8, 2,8,6, 2,3,2, 2,8,2, 
, 2,0,0, 2,0.2, 2,5,6, 2,0.6, 2,0,8, 3,1,1 
40930 ' 

50000 ' C0PIE1 et C0P1E2 

50010 ' 

50020 DATA C3, 56, AO, C3, 2D, Al, E, 1B, CD, 1D, 
E 

50030 DATA 40, CD, 1D, Al, E, 1B, CD, 1D, Al, E, 
CD 

50040 DATA 1D, Al, E, 4, CD. 1D, Al, 6, Û, E, 
CD 

5ÛÛ5Û DATA 1D, Ai. E, 4C. CD, 1D. Al. E, 20, CD, 
Al 

50060 DATA E, 3, CD, 1D, Al, ED, SB, 27, Al, ED, 
2B 

50070 DATA Al, 2A, 25, Al, 22, 29, Al, 21, BO, B7, 
5B 

50080 DATA 2B, Al, 19, ED, 5B, 29, Al, ED, 5A, F5, 
1F 

50090 DATA E6, 7F, 16, 0, 5F, Fl, ED, 5A, CB, 40, 
CA 

50100 DATA B7, AO, E6, F, C3, BD, AO, E6, FO, 1F, 
1F 

50110 DATA 1F, 4F, CD, 1D, Al, CD, 1D, Al, CD, 1D, 
CD 

50120 DATA 1D, Al, A7, 2A, 29, Al, 11, 0, 8, ED, 

22 

50130 DATA 29, Al, C2, 93, AO, 2A, 2B, Al, 11, 50, 
A7 

50140 DATA ED, 52, 22, 2B, Al, C2, 8D, AO, E, A, 
1D 

50150 DATA Al, 4, 3E, AO, B8, C2, 71, AO, E, 1B, 
1D 

♦ 50160 DATA Al, E, 40, CD, 1D, Al, E, 1B, CD, 1D, 



2,7,- >UV 
2,5, 



2,8,7 >RC 
2,1. 



2,2,5 >DL 
2,6, 



2,6,3 >HB 
3,4, 

2,5,0 >LT 

2,6,8 >NL 

2,8,6 >FZ 
2,2, 
I, 3,4 

2,3,- >QB 

2,8,0 >NL 



Al, >HL 

41, >NL 

1B, >r.G 

1D, >WC 

53, >NN 

ED, >PD 

78, >PZ 

7E, >PK 

1F, >PG 

Al, >QR 

52, >HL 

0, >HT 

CD, >MT 

CD, >HH 



SOI 70 DATA 41, CD. 
CD 

50180 DATA 10, Al, 
Al 

S0190 DATA C9, 79, 
DO 

50200 DATA 7, 0. 
CA 

50210 DATA Al, 3E, 
H 

50220 DATA 32. El, 
Al 

50230 DATA SE. 7, 
0 

50240 DATA CD, CA, 
CA 

50250 DATA Al, 3E, 
E 

50260 DATA 0, 34. 
Dl 

50270 DATA Cl, 21, 
11 

50260 DATA 2B, 2B, 
AF 

50290 DATA CB, 11, 



ID, Al. E, 

E, 7B, CD, 

CD, 2fl, BD, 

0, 0, 0, 

31, CD, CA, 
Al, 11, 0, 

32, DE, Al, 
Al, 3E, 1B, 
7F, CD, CA, 
DE, Al. 47, 
El, Al, BE, 
10, E9, 3A, 
CB, 11, CB, 



A, CD, 

ID, Al, 

D2, ID, 

CD, 03, 

Al, CD, 

0, 21, 

3E, A. 

CD, CA, 

Al, 3E, 

ES, C5, 

Et, 37, 

DE, Al, 

m 79, 



ID, Al, 

E, t, 

Al. C9, 

Al, 3E, 

BA, BB, 

8F. 1, 

CD, CA, 

Al, 3E, 

2, CD, 

D5, CD, 

20, 1, 

FE, 7, 

CD, CA, 



E, 18, 

CD, 10, 

0. 40, 

1B, CD, 

CD, E7, 

22, DF, 

Al, 3Ei 

4C, CD, 

CA, Al, 

FO, BB, 

A7, CB, 

26, 7, 

Al. 13, 



>«C 
>MF 
)NP 
>KA 
>QA 

>m 
>nu 

)QC 
>NL 
)PZ 
>HJ 
>HV 
>PN 4 



ES 

50300 DATA 21, 7F, 2, 37, ED, 52, El, 38, 5, 2A, DF, >HI 
Al 

50310 DATA 18, Cl, 23, 7C, BS, 28, 20, 28, 11, 0, 0, >LX 
22 

50320 DATA DF, Al. 3E, 7, BD, 20. 92, 7C. B4, 20. 6E, >NA 
3E 

50330 DATA 4 t 32, DE, Al, 18, 87, CD, 2E, BD, 38. FB, >PW 
CD 

50340 DATA 2B, BD, C9, 3E, IB, CD, CA, Al, 3E, 40, CD, >QA 
CA 

503S0 DATA Al, C9, 0, 0, 0. 0, 0. 0, 0, 0, 0, >DJ 
0 

50360 ' >DK 

60000 RODE 2:' deionstr&tlo >DB 

1 

60010 p»»«":nU6;nps(e=l )TT 
60012 q«(l>^ a qweflyulo|»sd":i)<(2)= a f|h.1klzicvbM* >FD 
60014 q«t3)= , QllEBTïUI0PASD*:q*14) = ,, FfiKJKLZÏCVBNH" >IA 
60016 q*<5»=M2345!'U*-n":q»(6>*"67890;;<>?,./* >NH 
60020 FOB n*l TO nl:a(n)»l:r(n>=0:h(nl=50: i (n)=0:lc(nl= >PK 
40;n(n)=13:np<n)=13:û(n)=l:p(nl=Û;pol(nl=l:lt(nl=640/np 
<nl:li(n>=lt(n>-lc(nJ:NEIT n 

60030 yl(l):345:yl(2)-28Û:yH3)=200:yl<4> = 140:yl<5):80: >KH 
yl(6)=20 

60050 GÛSUB 12000;GOSOB 20000 >*: 



OFFRE EXCEPTIONNELLE 

4L CASSETTES POUR U © © F !* 

Une cassette comprend les jeux, éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés 
dans le numéro CPC correspondant. 



3 : Char d'assaut - Consommation do carburant - Fonction circle 

7 : Cherry Paint - Cfecul - Conjugaison - Calcul -Colditr - Double hauteur 

Référence croisée des variables basic 

S : Cherry Paint - Tokext - Mumérologte - Discothèque 

9 : Cherry Paint - Creedata - Serpent Madness 

1 1 : Ciel - Cherry Paint - Casse-téte de ràne - Medor - Mutti fichier. 

1 2 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot dise - Elifc disk, 

15 : Cherry Paint - Gemaine - Moniteur de disquette - Boite à rythmes. 

1 6 : Poker patience - Attentif - Menu 2+ . 



Je commande tots(s) de 4 cassettes à 100 F te lot 

Numéros des cassettes souhaitées: 



24 : CAO 3D - Anti-erreurs - 1 000 Bornes - Justification - Twenty 

Copy - Trames et collages - Graphofrance - Machines. 

27 : Création et animation de sprites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champton- 



Si une des cassettes était épuisée, je désire à ta place 
laeassatten 0 : 



28 : Anti-flireurs II - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générales 
de sortes- Catprog. 

29: Les fichiers - Anti-erreurs 2- Astronomie planétaire - CAO 
3D- Catprog -Penlominos, 



Nom: 



Adresse: 
Code postai 
Daie: 



.Vile : 

Signature: 



Bon de commande à retourner accompagné d'un chèque à l'ordre des Editions SORACOM a l'adresse suivante : 

Editions SORACOM - La Haie de Pan - 351 70 BflUZ. 



* Dans ta Hmim te stocks dtsponibies. 

■Na pouvant être tenu pour respoosabe de [ acheminement des paquet* postaux, nous ûonfieiltons à notre àimabte dèntete de choisir renvoi en recommandé* 
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rvïov 



leJE 



et 



entent 



■ STUDIO 



■ihPl 



PACKS UTIUTAIHES 



l25F\ 



1NTERGRE I 

Gestion domestique + camel Mwa | + + 



- 

475 



scribe + GcsUon Vidcoinéquc/Diseï 
PACK PRJNTER6128 
Tas prlnt * Tascopie + Tassign , 
PACK GESTION IEZA-Q 
Tasword 6128 * Semail 6128 * Mail Merge * 

Semabank 6128 + Bu«er. . 

PACK LA SOLUTION \97 9 H 

Textomat * Datamat + Calcumat 



ISiHconDisVc^Kpou,^ 
Crayon oÇW* Jf?. H^Wll 



^^^^^ 



THE ADVANCED OCP 
ART STUDIO 



245 



/.« me//teur to0>cw/ de dess/Vj et d'Art graphique 
paru à ce jour pour le 6128. 464 * DK'TRONIQ 
PROMOTION !.' 

THE ADVANCED OCP ART STUDIO + 

Aine souris i \ 

ttàssss \ 645 F 

MICRO m O ' L'ATELIER DE L'ARTISTE - 

/ COMPATIBLE. aPaS,W — — 



MULTIFACE 2 LE COPIEUR 



THE INSIDER 



Vi -..ii- > verdis touf cunnaifr* a 

L INTERIEUR DUN PROGRAMME CPC \ 

Branche THE INSIDER -i-ins 

TWAÙè 2 LANCEZ un 
programme GELEZ-LE et «Hors 
INSIDER v^js restera fou/ 
*f ciex.\s$embf& r.ompPelemafrt 
c/w&he et /retw Textes et codes 
■ eî modtfie RAM y( n^îre* 

ctu z 80 T impnrne 
TOUT CECI POUR >*tf F Î29 F 
OHre valable ^squ ay 



LECTEUR DISQUETTE 3.50" - SOO K - POUR CPC -*- SYSTEME RODOS INCLUS 1 249 f 
ROMBOARD CPC : BOTTIER DE CONNEXION DE 6 ROMS + 2 SORTIES BUS SUPPLEME NTAIRES 



3615 JESSICO 
CPC-ST-PC-AMIGA 




^ AM STR AD 



SUPER CADEAU : 

Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour < 

l'âChat de 3 jeux !en une au pJoOléurs JOtflL 



AMSTRAD TOP HfTS 



CD C 
, 1*9/1» COVriHI HT Al. CMCUI _ US ■ 40 



| Diwbii Dl«* tW« i- Miré CRA2V CARS II IB&fiflB 

I P. «al GtiofAufllm +0 Thomson 0t ORFRMPfS OF THS C^ÛWH, iTi 

[ LII HAJTRBB HBUAB 1 11/1» DOUBLi DRAOOM * M/140 

' DoubK Dr,**- f Un Ni ^ 3 PRAQOH OF FUHI H/ 1+0 

i o* mrf iwim draûqn âpmrf .^. _. ss/i*o 

g Oui run * T^uwiirbJK* utNAMrTE DUX 9$, 1*0 

. * R. UHbrt Spï hunlw + BKmlc Co™ F 1 S STRIHE EAQLE - S* 1 49 

» VAJWQUBUR* IH/IflB Mb COMBAT PïLOT MZ/1D1 

DûtiÉFi woftalHnyar Rc-fJ FBI ET FLAMME*,. — .,^^^„„ 14* 

■ ^rKundartiiaOto+UÉt D.n4iM)nrii RIMAI, ASSAULT M/1M 

' PLAT1HIUS1 1 - 1*9/1» R1QHTTNO feOCCRH „ W140 RU DOIT 

P tarMpf*» 4 BCQQY ftny ROÛT. OR VSAH 2 W1» CALCUMAt 

P !L + ^lidiit. * Hoppinfl rrum QALAJCV *ORç R _ «9/1 40 

I ««yen tt^iKt HÉ^r^Dnaon liit. ÛAXÏA"S OUP SOCCSPI . IflrMI 

! LU tAHAMt t»/l** GEMINI WIMQ- «VI 40 

' &.rtMrisn ?*flÉ«Éçidn 3 ÛHQSTSLriTSNS S «fr/iAO 

I iCkjuc.it dA4>n1r*Oinrllta War QHÛULi AHO iMOIT* _ 9&n +0 

I 11 JRUX FAMTAOTlOURl _ 1 ïRf 1 EH» OR BAT COURTS . , tTI 



Quand i € s prix 





I ANGUIÏ TOP NIVEAU 3/1* 335 

• APPRENDS MOI A COMPTER M CP I9â 
I APPRENDS UOI i ECRIRE CP/CE . 1ÙS 
» APPRENDS MOI A HHf M'Cp ^_ ISB 
- ™ APPRENDS MOI A LIRE l CP V9S 



son* si bas, 

les souriS dament j 

3 



r» 



J IRYÏ ACTION 



. W1R HRAVT NATAL «A/i+O 

HIQHWAV PATRrX— 141/192 

. 1 H/1 H INMANA JONBS MWH _ M/1 40 

NVt40 
. eaii4d 



ECHÛSQFThhh»».™»»— — 
FAC^HATlON+CAiSBE DETAIL 

FACTURA TIO N+BHKH 

FACTURES FACILES 



GESTION DOMESTIQUE. 
GESTION DEFICHES .... 
QNAPHO 

HincuLi * 



' Slmt »por1 BMktf-^Jt* cri Ftwd flBùrg J. MtCKLAUA OOLF 
F '..(rt, a-i u I -Élu» tMj< * a 

l LA COLLBCTKM |IS _ 1H/IH KHlCwT FORCE 115/172 

ftrk^rj^iimin^ B ffiba+tdfj.(hfFi KULT 146/189 

' C**Et Mri^Uaich HktMm.HA Point, «te LES INCORRUPTIBLES ftb MO 

I tOCCVH «1UAO 00/ Mg LE MAMCHR MORTFVILLE tHK 

HAIIH AM1A Vf / 1 40 

! Ki.r ¥ i «y«t «U^p-r lAJH» MEURTRE A VENISE - Hi 192 

T ÉPtH Olf* RMHl WC«OP«Û»I lOCCIR . 143/1 93 

f »TAR WAAI 7 RfLOCi ¥ lîl't« ktOO NW ALKRR lift/140 

■ DtDNM du EMJft*Em.phTfl BTMTH tJS/4 40 

. corW» iUiqur*H«tw ivh MR. HEU ^ _ 

* AAOAPACK I44/1R» NATO AUAULT COURS! . RAM40 «ULTIFACR 

* fitfpj 3*llty î^*4icH 3 KEW ZEALAND STOmr . . &5.140 MOUIPLAN 
I *OL-r*rpn,Mf6«^ *»4tylN NlGEL MANSCLL. UW1W ' 



IMP4)4M H IHAat 

INTfOAR fLU - 

rMTCRlPRETE 1 _ hi .^^.^^ 

RXWT1L Ll HRVIUR CRC 

LA SOLUTION 

LOTO APORTtf i»ï 

MATH-UTlUTAiRE - 

MEUORT ... 



OMEYAD inhl[ | h , -..i, - , „ , ^ ._ 1« 

OPERATION TUUNDERBOLT «&^«0 



■IMlA,Af«Qt1 

1 «M«dh 1 
f LAS j u* r ii 

J COMML^CIAM UlHta 

' A,:;h, Cri)!. 9>u«?d 
f A'VP'irjOrtlO Tlwfnp»wi* Ot 
, AAriuWâlcr^-LiriwMiii^ 



\ HOHDR DR L ARCAD1 - 14ft/1« PROJECT STEAl. RQHT 



RACK OAiTIOM 

pack mnrrmA ris 

PENTEL , 



3» 0ÎÉLIER PUZZLES UAt'CE 

BALADE A COuoONE A/S« .„, m . »B 

BALADE A SCV1LLE 6y ht 22S 

13» BflLADE PA*S DE L ECHIT CE. CM. 1 60 

''SM BALADE OUTRE RHIN S . HO'225 

■ ■ «5 BALADE PAï9 eiù HÈN e- 5* iftO'2»S 

- S»* BOSSE DES MATMS 3- ,. ^ 1«9 

1*0-^40 ecSSE DES MATHS 4. IttS 

i BQ/îiD soS$E DES MATH* &* T«5 

— I** BOSSE DES MATHS H |«S 
*« CONJUGUEZ: CE CM Ç*S 

**0 ECRIRE S5 FAUTES 'i 1 4V3* tflS 

1W ECRIRE S5 FAiJTTSV 2 ïûï 

4» ENIGME A MADRID. - U6 

3B0 ÉNIGME 4 MUNICH 225 

STO £ W &Mf. A CWSCmo . . 1^22$ 

— *M FRANÇAIS RÉUSSm 3* , H ,., HH , 100 

3Aê FRANÇAIS REUSSITE 4A 150 

FRANÇAIS RÉUSSITE 5* 1*0 

■ asa psahcals RE ussm N - tso 

• — »A0 j APPRENDS A ECRIRE WCf>..._^ 190 10Î 

30S J'APPRENDS A LIRE M/CP I SO AMSTRAD EN FAMILLE . . 

8M j APPRENDS i OBSERVER M.'CP 160 AMSTRAD OUVRE TOI .. .. 

" / APPRENDS LES NOMBRES M'CP ISO BIEN DEBUTER CRC 



ADVANCED QCP ART STUDIO 

CLAVIER MUSICAL AMSTRAD CKX 100 .. 
ADAPTATEUR TELE CPC + jotstiow jeut i/o - 

IMPRIMANTE DMP 2160 +TEXTOMAT ' 

IMPRIMANT CfTIZEN 120D ' 

PACK GESTION ^a^ ww^d^mai l *A frqe -tSEMAB* Nk 

PACK PRIMTER t asprint *tas -mw^îas -s#bh„ .„„, 

LA SOLUTION tejtomat * datamat f calcomat - 

MtiLTIFACE 2 + LE COPIEUR 

LECTEUR DISQUETTE DDM+ 10 JEUX 

JOYSTICK OUICKJOY 5 SUPER60ARD 

LECTEUR CASSETTE + CABLE 

TOUS LES RUBANS PAR 3„„ , 



IJj:IIJ!UJMl!il 



tM AA1MUW. 



I m^HmpoM.Mwlan î*6py Hunlir 




POCKET WORDSTAR 



PURPLE SATURN OAY 



SiLIPAOL- 

TAS C0P¥ 

TAS SJQN 

TtfîPfllNT y». 

TASWORD * MAIL 
TEXTÙMAT 



^ 50 MATHS */SE ,„ 3>BS DRAND LIVRE DU BASIC 61 2fi . . 

ATI MATHS SUCCES S/6 ANS . _ ... 1 60 GRAND LIVRE DU BASIC «D 

*7ft v.A 'INSUCCES CM 150 GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR 

MATHS SUCCES S* 150 LA BIBLE DU CPC B 1 2B 

«75 MATHS SUCCES S* ISO U BIBLE DU CRAPHISME 

115 MATHS SUCCES 6* 150 LA SrBlE DU GRAPHISME *0 



...vi D^rTALi"m*Rl Û *^ 

144 PftVTAUllUA VIOl 



Î4TI ADAPT PEflrTEl MP 2F-CPC 
1 4S INTERFACE RS737C . . . . 
199 LECTTUfl CASSETTE -CABLE 



LANGAGE MACHINE CPC 
TW3 LIVRE CP M PLUS . 



144/1 M HALL Y 

RICK DANGER ODS 



' «BIT Dfl Ul BOLD 

' Qui tu*H- C*un|i*f î+ T2£ 
t C*ifrunM* G ^RoJUnç Ttyip 

} 1S JBUX BKCB PTIOH 1BB/140 «VF HONDA 

Cvh#F^d<^»i*ctirRT»F 
9 m hR*41«* 3+flhiwi Brnlnin 



| AftCADB ACTION 

a< -b*r|#" HR >n#(jp* 

* BABf BBT MATCH A 




MICRÛ BAC ALLEMAND î/T*r .. 
MICRO BAC ANQLAfA V1T4». ,^ .. 

■3*5 MICRO BAC ESPAGNOL 1 ' 1T*r I« SUPER JÉUR AMSTRAD 

32Q MJCHO BAC FRANÇAIS 1/lT»r_ .. 1S« LJVRE DU LOGO, 

425 MICRO BAC <5EQ V lT»f 199 DES ROUTINES POUR CPC,. 

ISS * 



24» MiCnD BAC MATHS f. i ITs- 



BHUFFlflPUCK CAFB 

ftfl/1U SLLENT SERVICE 

SJLfcWORM . , 



loto \Hfonur r\c . 
LOTO «BLACf h 
LOTO FICHU R _ 
LOTO HATIC . 




^ MiCRD BAC MATHS C-* VITir... 

m ï!cSS Ireve^f^cab'!!^;: JS P ïïïtfïï J ^siSS- 

3W MICRO BREVET MATH ALGEBRE 220 

3B0 MICRO BREVET MA -GEOMETRIE. 7J q JOTSmCK CHEETAH 126*- 

" MICRO BREVET KlSTCJRE -.MO E™!^^™* ~ 

MICRO BREVET GEOGRAPHIE .... 220 ^ t ^}° H **** - 

■ MOTS CROISES M*GK3U£S M/CE 9B " 

. M MJLTI COURS h iïïS" 

- MULTICOURS 4i 2*S SPSîHSÏ ^ CK -™ 

MULTTCOURS Si . _ _ _.„ ÎJS 



tas «ULTIMCI 

140 SOURtSAMX CPC 

140 OTNTHE VOCAL TMPt 

.... . 14S BtNTHE VOCAL TMPHHP.. 
i** 7 LOGICIEL EdUCL vGOMua, 

C4AV1UA HluWCAA CCt W 1J« 
ADAPT TELE^JOYST +7 pur CD, SÊà 



....... SB 

100 

05 

460 

1*S 

125 



™ w 

OUICKJOY 1 BURBRCMARaiR_ m 



BJCT. HIHOEHR MR/4A4 «M 

■XT. HRHOIRR Sfl4MCntlB 
B1LICOM DUR AB4H/4A4 _ 
BILICOM DISK tWiftlIO. 
CfUYOW OPT»Ol*B Cl 
CHATOM OPTIOUB DtH|u*t1* 34B 



HOUSSES POUR AMSTPAO 



t A4 1 T»dlç<l NflflMic* 

Ht TUTMWII. 

' CsmlraH6ïm« Imci HtfTlv 71NTIN SUR LA LUNE , 14Z/1BÏ 

' OC BAN MVMAMrfA . 1*4/1 «3 TOOBiN SlflTT! 

TURBO DUT HUN . BB/14D 

l KwiimX;™»!, art+Cwnbil *AtxA TUB«P^ . H/140 



73J MULTKOURS 6fl 

NATHaJj TRANÇAJS CP'CÊi 3SS JÎJÎSSÏ L".linïS2SSÏ 12 HOUSSE 404 COUL OU MONO 

NATHAN ECOLE FRAHCAJS CE J US f^Z^l 5» ESÏÏÏÎ?^ HOUSSE « lïfl COUL OU MONO 

»■ BUICHJ0V HI ™o WHTBHOO 

Sru^^D^r.^Tn HOUSSE PC 1512 C0UL. M0N0 

ÏSÎ!™ ISS SES :;v™^ housse pcw bisb/bsis _ 

fCmZEN lî&D . 

housse star lnio , 

HOUSSE STAR LClO 



1HJ1BB VOLLEYBALL 1IMULAT._. »4M*0 

MEC LE MANS 96/140 



U DANS POUR IMPRIMANTES 




NATHAN ECOLE FRANÇAIS 
ADAPT NOUVEAU BUS CPC 1ÎS NATHAN ECOLE FRANÇAIS CM3 

DOUBLEUR JOY.îTlCIC 40 NATHAN ECOLE MATHS CR/CE 

bOuBLfl JR Df BUS 1BB NATHAN ECOLE M ATM 5 CE 2 

C«n*f AmfbJUnprim. Anrtï 140 NATHAN LCOL£ MAÎH$ CM 1 

CâtJc Cirttr Amflnwr. .- T4» NATHAN ECOLE MATHS CM 2 

CABlE ECftAKyOjUVIER 14B HATIEH 

CABLE tXTENS JOVSnCA.^ .. .. .. W FRANÇAIS DU BREVET 

CABLE EXTENB. PORT ÎK> MATHS OU BREVET ïw e^™ «; 

CABLE FD1 — 1» ORTHOGRAPHE CE 2 ,_ 1RS * ^ 

« □FfTHOOHAPHE CM . 
CALCUL CE/CM 

oBJECnr 



T; HOUSSE DISC FD1 
™ HO Ut Al DMP 3000/11 BO 

™ HOUSSE DMP 3000/2 IBO 



CABLE MAGWETO CASSETTE . 
CABLE MINITEL CPC^ MH „ HH „. 
CABLE PERITEL CPC 
RALLONGE lAUM^lDÉO 4B4J 



'■» 

HÛNU 5*£ED BNO AUTÇFIRE^ 12S 

n HOMK THE. NAVIGATOR .__ 145 

jj™ JOtSnCRCHEETAHPC 14B 

CARTE PC 1Ï0 

nOTOLfT «AÛHUH SAA 



ACCESSOIRES 



KfTCMZ^S« 470 

WT 3«/2« 470 

DEFI A L IWTEUIÛENCE . 300 

f Micua c 

SB ANGLAIS 4/3» 

« CALCUL RAPIDE .. 



rm itoav ta paa 4 ih/ia» ooitier jsy as 

i BMlRPIRtm WÎliA QA*III | R0TTTER DOSOL 

. Bii:k Oie Fulura ^WorHterboy^Q uiM»i. BOfTIÊROSrOOL 

COLLICTION KONAMI 11B/1B1 0001ER DS40LV 

\ ACTION PWMTmR BB/14Ô BO TIEH JSTBO 

l 30 POOL 9&i T43 

F ACTION SERVICE . ÎÏA/t7t 

. 1B0 



100*5 ÏS 
40n3.SO~ 



te EEKJC MATERNELLE 1 . 
SB g DUC MATERNELLE 2 . 

W EQUATIONS 

RUBAN. DMP1 *. S9 FRANÇAIS SONS ^ 

RUBAN PCW «58/6512 _. . Si) FRANÇAIS CM 

RUBAN PCW 951 J m « . 09 GEOMETRIE PLANE 

RLJBAN STAR jyl jû 



, 100 

1 70*199 
170M99 



ETIQUETTES EMC 3 LES 100 ... 
ETIQUETTES CASSETTE LES 1ÛO 
'99 ETIOUETTES B9*23 LES 500 
1^ ETIOUETTES DISC 

IH 



* BAROAMAN 1 ^^^^ B77V30 

f BATMAH fNlffll .. 06' 1 40 

i BLOODWCH.. ^ 85/140 



f CABAL 
i CAHRrEfi 
' CHABB HO 

* CHICAGO 90 
t CHUCP. TEAGER S 




NOUVEAUTES SO I 

PISTOLET MAGNUM 339 F 

+ 6 feux Disc ou K7 

Opération Wolf i- Rookie 4- Robot Attack 
+ Missile ground +Soiar invasion + Bull s eye 



PISTOLET WEST PHASER 339 F 

+ 1 jeu 



DISQUETTE NETTOYAGt 3" : M F 



S» GRAMMAIRE 6' Sa . 
LECTURE CP 



*AATKS 21 CYCLE 1 

MATHS JE CYCLE 

M ATHS 3£ _ 

MATHS 4 E 

MATHS SE_. ,„ r „__^_,_ 

MATHS 6E 

MATHS CE 

MÀTHS-CM ^ 
ÙRTriL CVi 



199 

100 

199/260 
170'' 199 
170-199 
170/190 
l 70/199 
170^190 
170/190. 
ÎMJS) 



* 


1 


L ! 







CASBSTTB D-AZIMiUTAOB.— 

COPY HOLDCP 

F1LTRI RCAAN 14" Cwl_ 
30 FILTRE ECRAN 14^ Moncc: . _. . 
3^ SUPPORT IMPRIM. BO Col 
S9 SUPPORT HO HITS UR 14-14' 
50' LES 100 .- 30 MOUSE MAT (M) 

asauents 3 - pour amstrad 



ITfl 



im 



15 



a Tunité par 100 



Réf. 


10 


20 


50 


100 




1S2F 


360 f* 


860 F 


1590F 


5-1/4DFOD 


65 F 


120F 


275 F 


500 F 



AMÇTRAD 
AMSTRAD DMP3 
erra EN 1200 



' Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans 
Uvrèes avec enveloppes * étiquettes 



I — ™ ™ oûs t^c^sTe^efÎnTerËs vËwsiÔlïi™ — ™ ™ ™ 



STAR LC 10 . 
STAR LC 10 COULEUR .. 

o 



1500 
i960 
2500 



BOITIER PLASTIQUE 3 ' 30 F Les dix 



NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DE HNi£ FI ES VEHS'ONS %^ -y^r^ 

BON DE COMMANDE SXPRESS à retourner à JESSICO - B.P 693 - 06012 NICE CEDEX 



TITRES (garantie échange immédiat } 


3te 




Moniani 


























P0f*T LOGtCfEL JEUX 18 F 


& TÔTÂL 




PORT 


25 


DOM TOM + ETRANGER SO F 




TOTAL 




précisez voire ordinateur 


DISC _ K7 L_ 


BOUTiaiiÊ/ 



PAR MlMTtL JÇîS COOf JESStCQ * OUVERT 7 JOURS SUR 7 



je icuns un chèque ùu mAndât^ettre 
_ ' Je paye par carte bleu et |* comp)eîe les 2 Ugnes c*- dessous 

I I L 1 E à 1 i I l_l I I I I J t i i 1 J 



NOM 

N ET RUE 

VJLLE 



PRÉNOM 
CODE POSTAL 



BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR a BO JOSEPH < 



SIGNATURE OBLIGATOIRE 

i 



FORMAT II 



Une fois de plus, un 
formateur se présente 
dans nos pages. Mais 
cette fois-ci, il ne s'agit 
plus simplement de 
"DATA", "VENDOR", 
"SYSTEM" et "IBM" (les 
quatre formats possibles 
pour les disquettes CPC) 

mais de pouvoir 
formater dans (presque) 
tous les formats 
imaginables. 




Valable pour 464,664,6128 



Ainsi vous pourrez obtenir des 
pistes comprenant jusqu'à 32 
secteurs ou bien des secteurs 
de taille 5. Evidemment, il faut bien 
garder à l'esprit que ce genre de ma- 
nipulation peut effacer irrémédiable- 
ment des fichiers ou des données, 
donc on fait attention aux disquettes 
qui vont passer au formateur. Ensuite, 
malgré la facilité d'utilisation du pro- 
gramme, il faut tout de même réser- 
ver ces manipulations à des person- 
nes qui ont déjà une certaine expé- 
rience de leur ordinateur. 
Le programme principal s'appelle 
FORMATII.BAS. Ce programme utilise 
4 fichiers binaires: FORMATII.CAR, 
FORMATII.LOG, FORMATII.ETO et FOR- 
MATH. BIN. Vous obtiendrez ces fichiers 
en lançant les programmes Fl , F2, F3 
et F4. Vous lancerez ensuite le pro- 
gramme principal par RUN»FORMATII». 
Toutes les explications sont présentes 
dans le menu. Il suffit de sélectionner 
la bonne option. Une petite chose à 
signaler : si vous trouvez que les ca- 
ractères ne sont pas toujours lisibles, 
modifiez donc les INK des lignes 80, 
260,310, 340.... etc 

Vous me direz que c'est bien beau 
de formater une disquette en 1 0 pis- 
tes, taille 4, 2 secteurs par piste, enco- 



re faut-il pouvoir l'utiliser pour écrire 
et lire des données. Le programme 
RSX.BIN devrait vous satisfaire : celui- 
ci initialise 2 RSX : IWRITE et IREAD qui 
permettent respectivement l'écriture 
et la lecture secteur par secteur d'une 
disquette. Il faut pour cela faire sui- 
vre chaque Instruction par les para- 
mètres suivants : numéro de drive (0 
ou 1), adresse d'implantation (c'est- 
à-dire Iddresse où seront placées les 
données pour l'écriture ou la lecture), 
piste (0 à 41), n° de secteur, taille du 
secteur (0 à 5), et le gap (0 à 255). 
Pour mieux comprendre l'utilisation de 
ces RSX, tapez le programme TEST qui 
permet successivement l'écriture 
d'une page écran sur des secteurs de 
taille 5 et la lecture immédiate de ces 
données. 

Bien sûr, c'est moins pratique que 
LOAD ou SAVE mais s'il fallait réécrire 
un DOS pour chaque format... Pour 
utiliser RSX.BIN, Il faut lancer le pro- 
gramme F5 et l'utiliser conjointement 
avec RSX.BAS. Enfin le programme UTIL 
contient un identificateur de secteurs 
et un programme de formatage en 
208 Ko avec implication du program- 
me de reconnaissance 208 Ko. (Utili- 
sez le programme F6). 
Voici quelques exemples de paramè- 
tres pour des formats variés. 



FORMAT 


208 KO 


VENDOR 


IBM 


Taille secteurs 


&02 


&02 


8c02 


Nombre secteurs 


&0A 


8(09 


&08 


GAP 


&02 


&02 


8t50 


Octet de formatage 


&E5 


&E5 


&E5 


Poste début 


&00 


&00 


8(00 


Poste fin 


&29 


&27 


8(27 



Stéphane ST MARTIN & Mickaêl FAUQUET 




FORMAT II.BAS 



10 ' h FORMAT li »» >LA 

20 » (C) 1990 "AHSTAR 1 CPC" >LB 

30 ' STEPHANE SA! NT -M ART IN ET HICKAEL FAUQUET >LC 

40 » >LD 



50 MODE 2: BORDER 0:SYMBOL AFTER 32:LQAD"formatii.car\i >PN 
9FFC:CALL 1BD1C, 2: MEMORY 13FFF:L0AD"formatii. logM4000 
: L0AD" f ormat i i . e to" , 19500 :LCAD"foriatii.bin", 19000 : POKE 
48622,201:KEY DEF 66,0,0,0,0 

60 al="219995C3DDBC00":F0R T=l TO LFJ(A$)/2:P0KE 14F+T, >MY 
VAL("t"*HID$(A$,T«2-l,2) ) :NEXT 

70 ' »« MENU PRINCIPAL II >LG 
80 MODE 2:CALL 1BD1C,2:CALL 14000: INK 0,0: INK 1,7: 1NK 2 >KZ 
, 17: INK 3,26 

90 DATA Choix du drive, Tai I le des secteurs, Noibre de se >BL 
cteurs,GAP de formatage, Octet de formatage, Identif icati 
ons secteurs, Pistes de départ et d'arrivée, Formatage, Sa 
uvegarde et lecture du format, Informations 
100 RESTORE 90:FOR 1=0 TO 9:READ a*:LQCATE 2,6+(i*2):PR >YF 
[NT i,a*:MEXT:LOCATE 60,25:PRINT"vOTRE CHOU S.V.P:":CA 
LL 19500 

110 DATA 205.24.187,50,48,1,201 >WB 
120 RESTORE iiO:F0R i=M0O TO 1106:READ a:POKE i,a:NEIT >YU 



130 CALL &100 


T$=CHR$(PEEK(U30)) 


>AA 


140 IF T*="0" 


THEN GOTO 260 


>TY 


150 IF T*="l" 


THEN GOTO 310 


>T« 


160 IF T$="2" 


THEN GOTO 340 


>TB 


170 IF T*="3" 


THEN GOTO 370 


>TG 


180 IF T$="4" 


THEN GOTO 400 


>TC 


190 IF Tt=»5" 


THEN GOTO 430 


>TH 


200 IF T*=»6« 


THEN GOTO 820 


>T0 


210 IF T*= f 7" 


THEN GOTO 860 


>TK 


220 IF T*="8" 


THEN GOTO 930 


>TK 


230 1F T»="9» 


THEN GOTO 1140 


>UE 


240 GOTO 130 




>YG 


250 1 » drive »» 


>RH 



260 CALL 150:H0DE 2: INK 1,6: INK 2,15:CALL 1BD1C,2:CALL >VN 
14000:LOCATE i t 12:PRINT« QUEL DRIVE UTILISEZ- VOUS 'A 
OU Bl : ":CALL 19500 

270 LOCATE 40, 12: INPUT", A»: IF A«="A" OR A»='a" THEN 2B >WC 
0 ELSE IF A*=»b" OR At="B" THEN 290 ELSE IF A»<*A" OR A 
$<"a" OR A$>"B" OR At>"b" THEN 270 

280 POKE IA700,0:P0KE 1902E,0:P0KE 19027. 0:POKE 19088.0 >BP 
:POKE 19105, 0:POKE 190F1,Q:PÛKE 18F08,Û:CALL 150:G0TÛ 6 
0 

290 POKE 1A700,1:P0KE 1902E,1:POKE 19027, 1:P0KE 19088,1 >BY 
:POKE 19105, 1:PÛKE 190F1,1:POKE 18F08.1:CALL 150:GÛT0 6 
0 

300 ' >* saisie de la taille •• >RD 
310 CALL 150:M0DE 2: INK 1,11: INK 2,20:CALL 1BD1C.2:CALL >TY 
14000 :GOSUB 1490 

320 LOCATE 1,11:PR1NT" TAILLE DES SECTEURS '0 A 5! : >GT 



f i":CALL 19500:L0CATE 35,11: INPUT ",a*:a=VAL("t"+a$):PO 
KE 37130,a:P0KE 18F00,a:CALL 15O:G0T0 60 
330 ' «* noibre de secteurs *« >RG 
340 CALL 150:H0DE 2: INK 1,15: INK 2.25:CALL 1BD1C,2:CALL >TL 
14000 :GOSUB 1490 

350 LOCATE 1,U:PRINT" NOMBRE DE SECTEURS '00 A 32 (0 >RE 
0 A 20 EN HEXADECIMAL)! : 1":CALL 19500:LOCATE 61, 11: IN 
PUT "\a*:a=VAL("lMa$):P0KE 37135, a:POKE 18F01,a:CALL 
150:GOTO 60 

360 ' M gap de formatage " >RK 
370 CALL 150:M0DE 2: INK 1,9: INK 2.18:CALL 1BD1C,2:CALL >RC 
14000:GOSUB 1490 

380 LOCATE 1,11:PRINT" GAP DE FORMATAGE "Je vous cons >GT 
eille le gap 2S : l»:L0CATE 53,11:CALL 19500: INPUT ",a 
I^VALW+alkPOKE 37140, a:POKE 18F02,a:CALL 150:GOTO 
60 

390 1 »* octet de formatage »» >TC 
400 CALL 15O:H0DE 2: INK 1,11: INK 2,20:CALL 1BD1C.2:CALL >TY 
14000 :GOSUB 1490 

410 LOCATE 1,11:PR1NT" OCTET DE FORMATAGE : t":CALL 1 >MC 
9500:LOCATE 26,11: INPUT "»,a$:a=VAL("l"+a»):POKE 37145, 
a:POKE 18F03,a:CALL 150:GQTO 60 

420 ' »« identificateurs » >RG 
430 CALL 150:M0DE 2: INK 1,9: INK 2,18:CALL 1BD1C,2:CALL >CR 
14000 

440 j=17FFC:F0R i=l TO 16: j = 1H:G0SUB 1500:NEXT 1:1=180 >AP 
3C:F0R i=0 TO 15: j=j+4:GÛSUB 1510:NEIT i: LOCATE 1,24:PR 
INT" SI VOUS VOULEZ QUITTER CETTE OPTION TAPER LA LETT 
RE G LORSQUE L'ON VOUS DEHAN-DE LE CHOU DU SECTEUR." 
450 LOCATE l,6:PRINT"n=":L0CATE 20.6:PRINT»n=»:LÛCATE 4 >YJ 
Û,6:PRINT»CH01I DU SECTEUR : 1 ": LOCATE 60,6:CALL 1950 
0: INPUT"", a$:CALL 150: IF a*="G» OR a*="g" THEN 480 ELSE 
a=VAL("l"+a»):lF a<i OR a>32 THEN 450 

460 ON a GOSUB 490,500,510,520,530,540,550.560,570.580, >LU 
590,600,610,620,630,640,650,660,670,680,690,700,710,720 



, 730, 740, 750, 760, 770, 780, 790, BOO 



470 


GOTO 450 






>ZG 


480 


CALL 150: GOTO 60 




>NJ 


490 


GOSUB 


1520 


1=18000: 


i =0 : GOSUB 1530:RETURN 


>NP 


500 


GOSUB 


1520 


1=18004: 


i=l:GOSUB 1530:RETURN 


>NL 


510 


GOSUB 


1520 


,1=18008: 


1=2: GOSUB 1 B30 : RETURN 


)NT 


520 


GOSUB 


1520 


1=1800C: 


i =3: GOSUB 1530: RETURN 


>NG 


530 


GOSUB 


i52û 


1=18010: 


i=4:G0SUB 1530:RETURN 


>NP 


540 


GOSUB 


1520 


i =180 14: 


i =5: GOSUB 1530: RETURN 


>NU 


550 


GOSUB 


1520 


1=18018: 


1=6: GOSUB 1530: RETURN 


>NC 


560 


GOSUB 


1520 


1=!801C. 


1=7:G0SUB 1530:RETURN 


>NR 


570 


GOSUB 


1520 


j =18020: 


i =8: GOSUB 1530: RETURN 


)NZ 


580 


GOSUB 


1520 


1=18024 


i=9:G0SUB 1530:RETURN 


>NF 


590 


GOSUB 


1520 


j=18028: 


1=10: GOSUB 1530: RETURN 


>PU 


600 


GOSUB 


1520 


j=1802C 


i=ii: GOSUB 1530: RETURN 


>PY 


610 


GOSUB 


1520 


1=18030: 


i=12:G0SUB 1530:RETURN 


>PF 


620 


GOSUB 


1520 


1=18034 


1=13: GOSUB 1530: RETURN 


>PH 


630 


GOSUB 


1520 


1=18038. 


1=14: GOSUB 1530: RETURN 


>PU 


640 


GOSUB 


1520 


i=1803C 


i= 15: GOSUB 1530: RETURN 


>PH 


650 


GOSUB 


1520 


1=18040 


1=0: GOSUB 1540: RETURN 


>NT 


660 


GOSUB 


1520 


1=18044 


i=l:GOSUB 1540: RETURN 


>NZ 


670 


GOSUB 


1520 


1=18048 


1=2: GOSUB 1540: RETURN 


>NF 


660 


GOSUB 


L&2Û 


1=1804C 


i=d:GU5UB lb40:«tTUkN 


>NV 


• 690 


GOSUB 


1520 


i =18050 


i =4: GOSUB 1540 : RETURN 


>NC 



43 



700 


GÛSUB 




i-fc8054 


1-D.bUDUB . KL I UKN 




71Û 


GÛSUB 


1520 




1-6: GÛSUB i&4Û:RETURN 


SMP 


720 


GÛSUB 


1520 


l=teo5c 


i=7:G0SUB 1540:8ETURN 


)NV 


730 


GÛSUB 


1520 


j=&8060 


i =8: GOSUB 1540:RETURN 


>NC 


740 


GOSUB 


1520 


1 =18064 


i =9: GOSUB 1540:RETURN 


>NJ 


750 


GÛSUB 


1520 


i=ti8068 


i=10:G0SUB 1540:RETURH 


>PX 


760 


GOSUB 






1 - i 1 : IjUbUB Lb4U:KtlUKN 




/70 




1520 


1 18070 


1 = 12: GOSUB 1540 : EETUSH 






GOSUB 


1520 


j=i(8074 


i- 13: GOSUB 1540:RETUSN 


>PA 


790 


GOSUB 


1520 


J =48078 


1=14: GÛSUB 154Û:RETUSN 


>PG 


8O0 


GOSUB 


1520 


1=&807C 


i = 15 : GOSUB 1540:RETURN 


>PL 


610 


' ** piste 


de départ et d'arrivée ** 


>RK 


820 


CALL i<50:M0DE 2: INK 1,11: ENK 2,20:CALL &BD1C,2:CALL >TE 



fc4OOO:G0SUB 1490 

830 LOCATE 1, 11:PRINT" PISTE DE DEPART DU FORMATAGE : >ZQ 
i": LOCATE 1,14:PRINT" PISTE DE D'ARRIVEE DU FORMATAG 
E : It* 

840 LOCATE 36,11:CALL 19500: INPUT" , ,a*:dp=ïAL( ,, t , +at) :L >XA 
OCATE 39,14:INPUT"»,a*:fp=VAL("i"+a*):IF dp<0 OR fp>41 
THE H CALL iSO:GÛÏQ 840 ELSE POKE fc8FÛ4,dp:PQKE t8F05,fp 
:CALL &5Q:G0T0 60 

850 ' i» fortatage ** >TD 
B60 CALL &50:HÛDÊ 2: 1HK 1,7: INK 2,17:CALL t>BDlC,2:CALL >CU 
MOOO 

870 LOCATE 15, 10 :PRI NT" INSERER U DISQUETTE A FORMATER >WJ 
ET PRESSER ESPACE" :CALL i9S0Û 

880 CALL H00:T*=CHR$(PEEK(&130)) >AN 
890 IF T$=CHR$(32) THEN GOTO 910 )YT 
900 GOTO 880 >AB 
910 CALL 150:L0CATE 33, 15:PRINT"C'EST PARTI !!":F0R i=d >GK 
p TO fp:POKE 37006, i: CALL 37005:NEXT i:CALL 36997:G0T0 
60 

920 ' »» sauvegarde et lecture t» >TB 
930 CALL k50:M0DE 2:INK 1,2: INK 2,11:CALL J.BD1C, 2:CALL >PQ 
W000:L0CATE 1,9:PRINT" 1 - LECTURE": LOCATE 1,13:PRIN 
T" 2 - SAUVEGARDE": CALL t9500 

940 CALL fclOO:T*=CHH*(PEEK(il30)) >AK 
950 IF Tt="l" THEN GOTO 980 >TU 
960 IF T*=»2" THEN GOTO 1080 >UL 
970 GOTO 940 >AF 
980 CALL fc50:H0DE 2: INK 1,9: INK 2,18:CALL fcBDIC, 2:CALL >¥Y 
MOOO: LOCATE i,9:PRINT" INSERER LA DISQUETTE ET PRESS 
ER ESPACE": CALL &9S00 

990 CALL 1100:TJ=CHR*(PEEK(M30)) >AQ 
1000 IF T»=CHR*(32) THEN 1020 >VJ 
1010 GOTO 990 >FF 
1020 CALL i50:CAT:lNPUT» NOM DU FICHIER ARCHIVE : ",A >CN 
% 

1030 LÛAD Â$,i<8FOO:r100E 2: INK 1,9: INK 2,18:CALL &BD1C.2 >RL 
:CALL Ji40OO:L0CATE 1,6:PRINT" DRIVE UTILISE : ":!F PE 
EK(fc8F08)=0 THEN LOCATE 20,6:PR!NT"A":P0KE iA700,0:P0KE 
&90Fi,0 ELSE LOCATE 20,6:PRINT"B" :PÛKE 4A700,1:POKE !<9 
0F1, 1 

1040 LOCATE l,8:PRINT" TAILLE DES SECTEURS : k";HEI$( >XC 
PEEK(48F00),2);:L0CATE 1,10:PR1NT" NOMBRE DE SECTEURS 
: 4" ; HEX* ( PEEK ( &8F01 ) , 2 ) ; : LOCATE 1,12:PR1NT" GAP DE 
FORMATAGE : &";HEX$(PEEKU8F02),2); : 

1050 LOCATE 1,14:PRINT" OCTET DE FORMATAGE : 4";HEX*( >MK 
PEEK(iBF03),2);:L0CATE 1,16:PRINT" PISTE DE DEPART : 
44 



; HEX* ( PEEK ( &8F04 ) , 2 ) ; : LOCATE 1,18:PRINT" PISTE DE F 
IN : fc";HEI»(PEEK(l,8F05),2>;:L0CATE 1,20:PRINT" PREMI 
ER SECTEUR : 4";HEI*(PEEK(li6F06),2) 

1060 LOCATE 1,22:PRINT" DERNIER SECTEUR : i";HEX*(PEE >DE 

K(tBFO7));:P0KE 37130. PEEK(i8F00) :POKE 37135, PEEK(48F0i 
):POKE 37140, PEEKii8F02):PÛKE 37145, PEEKlfc8FQ3) :dp=PEEK 
(48F04):fp=PEEK(i8F05) 

1070 1=4B0Û2:F0R i=PEEK<Î.BF06) TO PEEK(i8FÛ7) :P0KE j,i: >DJ 
1=j+4:MEXT i:GÛSUB 1440:CALL fc5Û:G0T0 60 
1080 CALL &50:HQDE 2:INK 1,9:INK 2 t 18:CALL «tBDIC, 2:CALL >AH 
44000: LOCATE 1,9:PRINT" INSERER LA DISQUETTE ET PRES 
SER ESPACE": CALL 49500 

1090 CALL îclOO:T$=CHH*(PEEK(&130) ) >AU 
1100 IF T*=CHR»(32> THEN 1120 >VL 
1110 GOTO 1090 >MA 
1120 CALL 450:CAT:INPUT" NOM DU FICHIER : \A»:CALL 4 >RX 
50:SAVE A»,B,48F00,9:G0SUB 1440:CALL &50:GOTO 60 
1130 ' » INFORMATIONS M >XH 
1140 CALL 450:M0DE 2: INK 1,9: INK 2,18:CALL 4BDiC,2:CALL >DT 
44000 

1150 LOCATE 1,8:PRINT" . Ce prograue de formatage, coi >TH 
■e son ne» l'indique, vous permettra de fonat-ter une 
ou plusieurs pistes de votre choix iais avec une partie 
ularite : les pistes seront formatées de la unlere 
dont vous le desirez grâce aux " 

1160 LOCATE 7i,10:PRINT»para«etres":L0CATE l,ll:PRINT"s >UC 
a îsis. LOCATE 1,13:PRINT" Il vous faudra cependant t 
enir coipte des capacités, et 1 laites de la lachi- ne." 
: LOCATE i,16:PRINT" Celles-ci vous sont indiquées dan 
s le iode d'eiploi." 

1170 LOCATE 56,16:PRINT" Lorsque vous aurez assi-":LOCA >UT 
TE l,17:PRINT"iile ce iode d'eiploi, l'utilisation de c 
e logiciel ne sera plus que pour vous":LOCATE 1,1B:PRIN 
T"un Jeu d'enfant." 

1180 LOCATE i,21:PRINT" TOUTE LES DONNEES A SAISIR DO >XY 
1 VENT ETRE EN HEXADECIMAL 'MAIS SANS LE <=§.' 
1190 GOSUB 1440 >XC 
1200 CALL 450:H0DE 2: INK 1,15: INK 2,24:CALL 4BD1C,2:CAL >EQ 
L &4000 

1210 LOCATE 1, 6 :PRINT"EXPLI CATIONS ET MODE D'EMPLOI :" >CP 
1220 LOCATE 1,8:PRINT"TAILLE DES SECTEURS : Elle va det >QM 
erilner le noibre de secteurs pouvant être ins- , :LOCATE 
23,9:PRINT"talles sur une piste. Cette taille varie de 
0 a 5 et cor-":LOCATE 23, 10:PRINT"respond respectives 
nt a 12B, 256, 512, 1024,2048 et 409G" 

1230 LOCATE 78, 10:PRINT"oc-":L0CATE 23, U:PRINT"tets po >CU 
ur la plus grande taille. Au dessus d'une taille 5":LÛC 
A TE 23,12:PRINT"la piste est considérée coue non fona 
tee." 

1240 LOCATE 1, 14:PRINT»N0MBRE DE SECTEURS : Il est det >VP 
enine par la taille des":LOCATE 23, 15:PRINT"secteurs. 
Ce noibre est de :" 

1250 LOCATE 25, 16:PRINT"32 pour une taille O,soit 128 )DB 
octets par secteur": LOCATE 25, 17:PRINT"19 pour une tall 
le l,soit 256 octets par secteur": LOCATE 25,lB:PRINT"i 
0 pour une taille 2, soit 512 octets par secteur" 
1260 LOCATE 25, 19:PRINT» 5 pour une taille 3,soit 1024 >DC 
octets par secteur": LOCATE 25,20:PRINT" 2 pour une tail 
é le 4, soit 2048 octets par secteur": LOCATE 25,21:PR1NT" 



1 pour une taille 5, soit 4096 octets par secteur" 
1270 LOCATE 23,22:PRlNT"Bien sur vous n'êtes pas oblige >DJ 
de lettre le maximum de": LOCATE 23,23:PRINT"secteurs p 
our vos formats spéciaux. a :G0SUB 144Q:CALL i5Q:H0DE 2:1 
NK 1,14: 1NK 2,20:CALL «<BDIC,2:CALL &4000 
1280 LOCATE 1,6:PR1NT"GAP DE FORMATAGE :":L0CATE 28,6:P >ZU 
RENT"Le gap représente l'espace entre chaque secteur, p 
our":L0CATE 28,7:PRIHT"ne pas avoir de prohleies je vou 
s conseille le gap 2." 

1290 LOCATE 1,9:PR1NT"ÛCTET DE FORMATAGE :":LÛCATE 28,9 M 
:PRIHT"Cet octet va servir de remplissage pour les sect 
eurs.":LOCATE 28,10:PRINT"La valeur standard et courant 
e sur L'Aistrad est te5.": LOCATE 1. 12: PR 1 HT» I DENT IF ICAT 
IONS SECTEURS :" 

1300 LOCATE 28. 12:PRlNT"Cette option est une option tre >GJ 
s importante dans le":L0CATE 2B,13:PRIHT"formatage d'un 
e piste, elle permet d'identifier un ": LOCATE 28, 14: PKI 
NT'secteur, c'est a dire de lui donner un numéro pour* 
1310 LOCATE 28,15:PRIKT"qu'H puisse être lu par l'ordi >RH 
nateur par la suite.":LOCATE 2B,16:PRINT»Cet identifica 
teur est compose de 4 octets qui repre-": LOCATE 28. 17 : P 
RIHT"sente en théorie mais pas toujours en pratique : 1 
e» 

1320 LOCATE 28,16:PRINT'numero de piste, le numéro de t >NE 
ete (toujours 0), le":L0CATE 28,19:PRIMT 1, numero du sect 
eur, la taille du secteur. Hais vous':LOCATE 28,20:PRIN 
T*ne vous preocuperez que des deux derniers paramètres, 

1330 LOCATE 28,21:PRlhT"les deux premiers étant pris en >VR 
charge par le pro-»:L0CATE 28,22:PRlNT"graiie. Pour le 
numéro de secteur vous entrez celui":LOCATE 28,23:PRIN 

T"suite page suivante!. ":GOSUB 1440:CALL b5O:H0DE 2: IN 

K 1,7: IHK 2,17:CALL tBDlC,2 

1340 CALL i4000:L0CATE 1,7:PRINT»IDENT1FICAT10NS SECTEU >LN 
RS :":L0CATE 28,7:PRlNT«de votre choix, pour la taille 
c'est la même valeur":LOCATE 28,8:PR!NT»que vous avez d 
onne dans l'option 'taille des sec-" 
1350 LOCATE 28,9:PRINT"teurs' sinon vous auriez des dat >VU 
as error qui sont":L0CATE 28, 10:PR1NT" inutilisables et 
empêche un fonctlnnement convenable.": LOCATE 1,13:PRINT 
•PISTES DE DEPART, ARRIVEE ;" 

1360 LOCATE 28, 13:PRlNT»Piste a partir de laquelle sera >YD 
exécute le formatage" : LOCATE 28, 14:PRINT"de 00 a 41 '0 
0 a 29 en hexadécimal!, jusqu'à la pis-": LOCATE 28,15:P 
RINT"te a laquelle se finira le formatage 00 a 41 '00 a 

1370 LOCATE 28, 16:PRINT"29 en hexadécimal i":L0CATE 1,19 >RX 
:PRINT"FÛRHATAGE :»:L0CATE 28, 19:PRINT"permet de format 
er une disquette de la piste de de-": LOCATE 28,20:PR1NT 
"part a la piste d'arrivée avec les données saisies" :L0 
CATE 28,21:PRlNT"a0paravant." 

1380 GOSUB 1440:CALL ttS0:H0DE 2: IHK 1,2: IHK 2,li:CALL t >JK 
BD1C,2:CALL t40O0:L0CATE 1,6:PRIKT»SAUVEGARDE ET LECTUR 
E DU FORMAT :":L0CATE 35,6:PRINT"Cette option vous perm 
ettra de sauvegarder sur» 

1390 LOCATE 35,7:PRlNT"une disquette au format standard >BP 
•DATA OU VEN-":LOCATE 35,8:PRlNT"D0R!,un petit fichier 
dans lequel sera inscrit" :LQCATE 35,9:PRINT"les differ 

entes données concernant un formata-* 



1400 LOCATE 35, 10:PRlNT"ge d'une disquette. Le fichier )AL 
pourra aussi":LOCATE 35,ll:PRlNT"bien être lu. La disqu 
ette sur laquelle seront" :L0CATE 35, 12:PRlNT"enregistre 
s les fichiers servira de disquette" 

1410 LOCATE 35, 13 :PRlNT"d' archivage, le nom du fichier >BH 
ou numéro de la":L0CATE 35, 14:PRIHT"disquette a archive 
r vous sera demande. Une": LOCATE 35,15:PRIHT"fois lu le 
s données seront automatiquement re-" 
1420 LOCATE 35, 16:PRIHT"placees en mémoire, vous pourre >GU 
z donc utili-":LOCATE 35,17:PRlNT"ser l'option 7 tout d 
e suite après si vous ": LOCATE 35, 18:PRINT"voulez forma 
tter de la même façon." 

1430 LOCATE 1.20:PR1NT" LA DERNIERE OPTION N'EST UTIL1 >XE 
SABLE QUE SI LES PISTES DE LA DISQUETTE OHT ETE FORMATE 
ES DE LA MEME FAÇON, LES SECTEURS DEVRONT AVOIR UN ORDR 
E CROISSANT *C1,C2,C3. . . .OU 81, 82, 83... ETC. .S.":G0SUB 1 
440:CALL i5Q:G0TÛ 60 

1440 LOCATE 25, 25 :PRI NT" Appuyez sur ESPACE pour la suit >CZ 



e":CALL &9500 

1450 CALL iiOO:T»=CHRi(PEEK(il30)) >AU 

1460 IF T$=CHR$(32) THEN RETURN >ÏV 

1470 GOTO 1450 >MK 

1480 END >ZB 



1490 LOCATE 17,22:PRINT"N'0UBLIEZ PAS LA SAISIE SE FAI >UR 
T EN HEXADECIMAL !!!":RETURN 

1500 LOCATE l.i+6:PRINT HEI«((i>,2):" ";:F0R f=0 TO 3: >VN 

PRINT HEX*(PEEK( j+f 1,2);" ";:HEXT f :PR1 NT: RETURN 

1510 LOCATE 20,i+7:PRlNT HEI*((iU7>.2) ;" " ; : FOR f=0 T >BM 

0 3:PRINT HEX*(PEEK< j+f ),2);" ";:HEIT f : PR I NT : RETURN 

1520 LOCATE 40,10:PRINT"LE NUMERO DU SECTEUR : k ":L0C >JF 

ATE 64,10:INPUT"",b$:b=VAL(»i«+b»>:L0CATE 40,12:PRINT»T 

AILLE DU SECTEUR : k ": LOCATE 61, 12: lNPUT"".c*:c=l/ALl" 

f+c*):RETURN 

1530 POKE j*2,b:P0KE j*3,c:LQCATE 5,i+7:F0R f=0 TO 3:PR >FG 
INT HEX$(PEEK(j+f>,2>;" ";:NEXT f: RETURN 
1540 POKE j*2,b:P0KE j+3,c:LQCATE 24,i*7:F0R f=0 TO 3:P >GB 
R1NT HEX*(PEEK(j+f),2);" ";:NEXT f: RETURN 



RSX.BAS 



10 ' RSX de FORMAT II >LA 

20 ' (C) 1990 AMSTAR k CPC >LB 

30 ' S. SAINT-MARTIN k M.FAUQUET >LC 

40 ' >LD 

50 IF PEEK(I<A50F)<>33 THEN LOAD'RSX.BIN',I>A500 >PL 



60 MODE 2:1NK 0,0:1NK 1,26: BORDER 0:PRINT»RSX FORMAT 11 >FH 

(C) 1990 AMSTAR k CPC ET S. SAINT-MARTIN k M.FAUQUET':L 
OCATE 1,3:PR1NT "RSX ÙUR1TE et ÙREAD suivies des parame 
très suivant :":PRINT'A -> Drive : 0 (A) OU i (BP 

62 PRINT "B -> Adresse d'implantation : dans un espace >PA 
RAM non utilise":PRINT"C -> Piste : de 0 a 41":PR1NT"C 

-> No de secteur : celui donnée par l'ID (ex: bel ou 14 
1)":PRINT»D > Taille du secteur : de 0 a 5 (donne par 
L'ID)" 

63 PRINT-E -> Gap : de 0 a 255 (celui que vous avez def >UF 
ini)":PRIHT:PRlNT"ùREAD,A,B,C,D,E,F":PRlNT:PRlNT "ÙUR1T 
E,A,B,C,D,E,F":PRINT:PRlNT"Appuyez sur une touche pour 
installer les RSX . " :CALL &BB18:CALL &A500 

45 




UTIL.BAS 



10 ' UTILITAIRE de FORMAT 11 >LA 

20 ' (C) 1990 AHSTAR t> CPC >LB 

30 ' STEPHANE SAIKT-HARTIN k H1CKAEL FAUQUET >LC 

40 ' >LD 



50 IF PEEK<fcA106K>201 THEH HEHORY fc7FTF : LOAJ)"UT I L. B I N" >NU 
:CALL &B436 

60 MODE 2:INK 0,0: BORDER 0:INK 1 , 26: PRINT"liT f LI TA I RE de >ZQ 
FORHAT II (c) 1990 AHSTAR k CPC" 

70 LOCATE 1,3:PRINT»1) FORMATAGE 20S KO avec iiplantati )«W 
on d'un prog. de reconnaissance des 206 Ko": LOCATE 1,5: 
PRINT"2) Reconnaissance des chaaps d'identification (ID 
)«:LOCATE 1,8: PRINT" VOTRE CHOIX S.V.P :» 
60 A$=INKEY»:IF A$="" THEN 60 >VZ 
90 ON INSTR("12",A*)G0T0 150, 100: LOCATE 1,10:PRINT CHR* >HU 
(7):G0T0 80 

100 CLS:PR1NT" RECONNAISSANCE DES CHAHPS D' IDENTIFICAT1 >AD 
ON SUR DISQUETTE (C) 1990 AHSTAR 6 CPC»:WINDOy 11,1,70, 
10,22 

110 LOCATE 1,5: INPUT "Piste de départ (0 a 41):",dep:LQ >UH 
CATE l,7:lNPUT , Plste d'arrivée (0 a 41):",arr:IF dep>Br 
r THEN GOTO 100 

120 FOR a=dec TO arr:CALL &AOOO,a,ti6000:nui-PEEK<t<8001) >GL 
:PRINT 11, "La piste : ";a;" contient ";nui;" secteurs": 
n=J<6002:FOR z=l TO nui 

130 PRINT11, "Secteur :i'HEI$(PEEK(n),2) ;" Longueur :";P >TY 
EEK(n+l);" ou ";128i2*(PEEK(n+l)>;" octets" :n=n+2:NEIT 
140 PRINTtl, "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE":CALL &BB18:CLStl : N >TB 
EIT:GOTO 60 

150 CLS:PRINT" EXEMPLE DE FORMAT POUVANT ETRE OBTENU >EB 
AVEC FORHAT I I - FORHAT DE 208 KO" 

160 LOCATE 13.5:PRINT"TAILLE : 8102" : LOCATE 13,7:PRINT"N >AL 
OHBRE DE SECTEURS : t,ÛA":LOCATE 1 3, 9 : PR I NT"GAP DE FORHA 
TAGE : &02":L0CATE 13, 11:PRINT"0CTET DE FORMATAGE : iE5 
": LOCATE 43,5:PRINT"PREHIER SECTEUR : â<Cl":LOCATE 43,7 
170 PRINT'DERNIER SECTEUR : l«CA":LOCATE 43,9 >PD 
180 PRINT"PISTE DE DEPART : &00":LOCATE 43,11:PR1NT"PIS >RU 
TE DE FIN : b29*:L0CATE 13, 15 :PRI NT" INSERER UNE DISQUET 
TE A FORHATER ET PRESSER UNE TOUCHE":CALL U5B06:L0CATE 
l,18:PRINT»Faites un RUN"CHR*(34)"208KO"CHR$(34)" pour 
iiplanter les 208 KO sur dise" 

190 FOR 1=0 TO 41:P0KE 36922, 1.-FOR Y=i9000 TO &9026 STE >VK 
P 4:P0KE Y,I:NEÏT Y:CALL 36921:NEXT l:CALL 36913:CALL & 
9074: GOTO 60 



Fl BAS 



10 A=«<9000 : F=&9 199 : L= 100 : WH I LE A<=F:FOR A=A TO A+15:READ C*:K= 
VAL("i"+C$):S=S+M65536»(S+K>32767):lF A<=F THEN POKE A,K 
20 NEXT:READ D$:T=VAL("fc"+D*) : IF TOS THEN PRINT CHB*(7) :"Erre 
ur ligne" ;L:END ELSE L=L+5:UEND 
46 



• 30 SAVE "FORMAT! i.B IN", B,t9000,il99 

100 DATA 00,00,01,02,00,00,06,02,00,00,02,02,00,00,07,02,0318 
105 DATA 00, 00,03,02,00, 00,C8,02,00,00,C4,02, 00,00,09, 02,0638 
110 DATA 00,00,C5.02,16,00,1E,00,DF.7C,90,16,00,1E,00,21,0973 
115 DATA 00, 90,DF.79,90, 21, 00,90,14, 7A,FE,01,28,1D,32,00,OEAO 
120 DATA 90,32,04,90,32,08,90,32,00,90,32,10,90,32,14,90,1336 
125 DATA 32, 1B, 90, 32, 1C.90, 32, 20, 90, 18, D7, 3E, 00, 32, 00, 90, 17BF 
130 DATA 32,04,90,32,08,90,32,OC,90,32,10,90,32,14,90,32,1BF7 
135 DATA 18,90, 32,10,90,32,20, 90,09,52,06,07, 63,07, 07.66.21DE 
140 DATA C6,07,4E,C6,07,16,00,1E,00,DF,7C,90,C9,16,00,7A,273E 
145 DATA 32,00,80,32,04,80,32,08,80,32,00,80,32, 10,80,32,2B12 
150 DATA 14,80,32, 18,80,32, 1C,80,32,20,80,32,24,80,32,28,2F40 
155 DATA 80, 32,20,80,32,30, 80,32, 34,80,32,38,80,32,3C,80,343E 
160 DATA 32,40,80,32,44,80,32,48,80,32,40,80,32,50,80,32,3952 
165 DATA 54, 80, 32, 58, 80, 32, 50,80, 32, 60, 80, 32, 64, 80, 32, 68, 3FO0 
170 DATA 80,32,60,60,32, 70,B0,32, 74,80,32, 78,80,32,7C,80,453E 
175 DATA 1E,00,DF,7C,90,01,7E,FA,3E,01,ED,79,01,7E,FB,3E,4C1D 
180 DATA 4D,CD,44,91,3E,00,CD,44,91,3E,02,0D,44,91,3E,O9,5215 
185 DATA CD, 44,91, 3E,Û2,CD,44, 91, 3E,E5,F3,CD, 44,91, 21, 00,5972 
190 DATA 80, CD, 64,91 ,FB, CD, 6E,9l,3A,0F, 91, 47, 05, 21, 02,80,6044 
195 DATA C5, 01 , 04, 00, 09, Cl , 10, F8, 7E, 32, 07, 8F, 21 , 02, 80. 7E, 6547 
200 DATA 32,06,8F, C9,F5,F5,ED, 78, 87, 30, FB,87, 30, 03,F1,F1,6E74 
205 DATA C9,F1,0C,ED,79,0D,3E,05,3D,00,20,FC,F1,C9,0C,7E,758D 
210 DATA ED,79,OD,23,ED,78,F2,64,91,E6,20,20,F1,C9,E5,E5,7F19 
215 DATA 16,00,21, 4C,BE,E5,ED,7B,FE,C0, 38, FA, OC,ED, 78,00,8712 
220 DATA 77,23,14, 3E,05,3D,20,.FD,ED,78,E6,10,20,E8,E1,7E,8E1F 
225 DATA E6, 00,28, 72,01, El, 00,37,09,00,00,00,00,00,00,00,9304 



F2BAS 



10 A=fc9FFC:F=iA2F4:L=100:gHILE A<=F:FOR A=A TO A+15:READ C$:K= 
VAL(»&"*C*>:S=S+K+65536»(S+K>32767):IF A<=F THEN POKE A,K 
20 NEXT:READ D* :T=VAL( "<r"+D$) : 1F TOS THEN PRINT CHR$(7);"Erre 
ur ligne";L:END ELSE L=L+5:yEND 
30 SAVE "F0RHAT1 l.CAR*,B,Ji9FFC,i2F8 

100 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00,40,04,44,44,00,40,00,0100 
105 DATA 00,AO,OA,00, 00,00, 00,00, 00,60,0F,66,66,0F, 60, 00,0360 
110 DATA 00,40,0E,CC,EE,06,E0,40,00,D0,0D,22,44,0B,B0,00,086C 
115 DATA 00,40,0A,44, 55, OA,DO,00, 00,20,04,00,00,00,00, 0O.0A6D 
120 DATA 00,20,04,44,44,04,20,00,00,40,02,22,22,02,40,00,0005 
125 DATA O0,O0,OA,44,EE,04,A0,0O,OO,O0,04,44,EE,04, 40,00, 0F5F 
130 DATA 00, 00,00,00, 00, 02,20,40,00,00,00,00, EE,00,00,00,10AF 
135 DATA 00,00,00,00,00,04,40,00,00,20,02,44,44,08,80,00,1225 
140 DATA 00,40, OA,AA,AA,OA, 40, 00,00,40,OC,44,44,04,EO, 00,1505 
145 DATA 00,EO,0A,22,EE,O8,EO,00,O0,E0,0A,66,22,0A,E0,O0,iB03 
150 DATA 00,80,0A,AA,EE,Û2,20,00,00,E0,08,EE,22,0A,E0,00,2029 
155 DATA 00,EÛ,08,EE,AA,0A,EÛ,00,00,E0,02,22, 44,04,40,00,251F 
160 DATA 00,E0,0A,EE,AA,0A,E0,00,00,E0,0A,AA,EE,02,E0,00,2BEF 
165 DATA 00,00, 04,00,00,04,00,00,00,00,02, 0Û,00,02,20,40,2CSB 
170 DATA 00,00,02,44,88, 04,20,00,00,00,00, EE,00,OE,ÛÛ,OÛ,2E49 
175 DATA 00, 00, 08, 44, 22, 04, 80, 00, 00, EO,OA, 22, 44,00, 40, 00, 30CB 
180 DATA 00,60,0B,DD,BB,O8,6O,00,0O,40,0A,AA,EE,0A,A0,0O,35C2 
185 DATA 00,CO,OA,CC,AA.OA,CQ,OÛ,ÛO,EO,OA,88,88,OA,EO,00,3BBO 
190 DATA 00,C0,OA,AA,AA,0A,C0,00,OO,EO,O8,CC,88,08,E0,0O,41BC 
195 DATA 00,E0,08,CC, 88, 08,80,00, 00,E0,08,88,AA,0A,E0,.0Û,4784 
200 DATA 00,AO,ÛA,EE,AA,OA,AO,00,00,EO,04,44,44,04,EO,00,4CCO 
205 DATA 0O,20,02,22,AA,0A,EO,00,00,A0,0A,CC,AA,0A,A0,0O,5162 
é 210 DATA 00,B0,O8,88,88,08,E0,00,OO,AO,0E,AA,AA,0A,A0,0O,568E 



215 DATA 0Q,E0,0A,AA,AA,0A.AO,QO,00,EÛ,0A,AA,AA,0A,E0,0O,5C9E # 
220 DATA 0O,E0,OA,AA,EE,O8,80,00,OO,E0,0A,AA,AA,0E,EO,20,62F4 
225 DATA 00,EÛ,ÛA,AA,CC,0A,A0,Q0,0O,E0,08,EE,22,02,E0,00,68D8 
230 DATA 00,EO,04,44,44.04,40,00,00,AO,OA,AA,AA,OA,EO,00,6D70 
235 DATA 00,AO,OA,AA,AA,04,40,00,00,AO,OA,AA,AA,OE,AO,00,725E 
240 DATA 00,AO,0A,44,44,0A,A0,0Q,00,AO,0A,AA,44,04, 40,00, 7616 
245 DATA 00,E0,02,44,44,OB,E0,00,0O,E0,08,8B,88,0B,E0,OO,7B48 
250 DATA 00,80,08,44,44,02,20,00, 00,EO,02,22,22,02,EO,00,7E82 
255 DATA 00,40, OE,EE,44,04,40,00,00,00,00, 00,00,00,00, F0,8136 
260 DATA 00,40, 02,00,00, 00,00,00,00,00,ÛE t 22,EE,OA,EO,ÛO, 8380 
265 DATA 00,80, 08,EE,AA,0A,E0,00,00,00,0E,88,88,08,E0, 00,8890 
270 DATA 00,20,02,£E,AA,OA,EO,00,00,00,OE,AA,EE,08,EO,00,8DC2 
275 DATA ÛO ( 60,08,CC,88,08,BO,00,00,00,ÛE ) AA,AA,OE,20,EO,9276 
280 DATA 00,80.08,EE, AA,OA,A0,0O, 00, 40,00,44,44,04,40, 00,964C 
285 DATA 00,20,00, 22,22,02,A0,E0,0O,BO,0B,AA,CC,0A,A0,0O,9ADA 
290 DATA 00,40,04.44,44, 04,20,00, 00,00,OA,EE,AA,ÛA,AO,00,9E16 
295 DATA 00,00,OC,AA, AA,QA, A0,00,00, 0O,0E,AA,AA,OA,E0,00,A26C 
300 DATA 00,00, E0,0A,AA,0E,80,80,0O,00,E0,OA,AA,0E,20,3O, A700 
305 DATA 00,00,60,08,88,08,80,00, 00, 00,E0,08,EE,02,E0,00, AB30 
310 DATA 00,40,EO,04,44,04,60,00,00,00,AO,OA,AA,OA,EO,00,AF3A 
315 DATA 00,00, A0,0A,AA,0A, 40,00, 00,00, A0,0A,AA,QE,A0,00,B2DA 
320 DATA 00,00, AÛ,0A,44,OA,AÛ,0O,0O,QO,AÛ,ÛA,AA,ÛE,2O,E0,B6D4 
325 DATA 00,00,EO,02,44,08,EO,00,00, 60,40, ÛB,44,04,60,00,BA32 
330 DATA 00, 40, 40,04,44,04, 40,00, 00,CO,40,02,44,04,CO,00,BD48 
335 DATA 00,50, AO,ÛO,OÛ,00,00,ÛÛ, 00,00,00,00,00,00,00, 00,BE38 



10 A=fc9500 : F=l.9683 : L= 100 : tfH l LE A<=F:FOR A=A TO A*15:READ C$:K= 
VAL( "f+C») :S=S+K+6S536MS+K>32767) :1F A<=F THEH POKE A,K 
20 NEXT:READ DI^VALCVWhlF TOS THFJ PR1NT CHR*(7);"Erre 
ur ligne*;L:END aSE L=L+5:WEND 
30 SAVE «FORMAT II.ET0",B, 49500, M83 

100 DATA 21, 99,95,11, 0D,95,01, 00,81, CD,D7,BC,C9,F5,E5,C5,084C 
105 DATA D5,DD,E5,FD,E5,3A,98,95,3C,32,98,95,FE,02,20,07,IOEE 
110 DATA CD,31,95,AF,32,98,95,FD,E1,DD,E1,D1,C1,E1,F1,ED,1C7C 
115 DATA 4D,11, B8,95,06,46, 1A,6F, 13, 1A,67,7E,FE,22,20, 03,2151 
120 DATA 3E,00,77,CD,7F,95,CD,7F,95,7E,FE,00,20,03,3£,22,27C7 
125 DATA 77, 7C,12,1B,7D, 12,13,13, 3A,97, 95, E6, 01, 3C.E6, 01, 2D0C 
130 DATA 32,97, 95,20,OC,AF,32,43,95,32,44,95, 32, 45,95, 18,327E 
135 DATA OB, 3E, CD, 32, 43, 95, 21, 7F, 95, 22,44,95, 10, B8,C9,3E,389D 
140 DATA 08.84,67,30,06,D5,U,50,CO,19,Dl,C9 f E5,21,00,20,3E95 
145 DATA 2B,AF,BC,20,FB,E1,C9,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 42F0 
150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00,00,00,42FO 
155 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,67,D1,D4,E1,5D,C1,35,CB,47FB 
160 DATA 18,EA,D6,E9,76,E6,CF,FB,F1,E2,10,C4,53,FF,FE,C8,53A1 
165 DATA 5A,C2.B3,CB,93.D6,09,De f EA,D5,7B,D5,A7,El,lF,E6,5E21 
170 DATA 5A,E8,87,ÇA,20,FB,BB,EA,2A,E2,BE,C7,43,CB,E8,D6,68D1 
175 DATA D9,D9,EB.FA,40,FD,81,C7,17,C0,A2,FB,05,DD,AD,E4,73D1 
180 DATA FC,E5,FC,D3,30,CD,E0,F3,1C,CB,72,D6,25,E5,25,CB,7E7A 
185 DATA AA,C1,18,C7,39,ES,D4,F5,D9,CS,4B,C0,46,D1,56,E5,88A6 
190 DATA C5,EA,95,F6,2B,F6,B9,FC,73,C6,DA,EE,16,C9,63,DD,93D3 
195 DATA 32,FD,1E,CD.80,EF,48,EF,E2,C2,2C,D4,A7,CB,B3,EE,9E4A 
200 DATA AE,E1,F3,EA.87,C3,47,E6,C0,C0,5E,CB,30,E6,27,F4,A907 
205 DATA FA,EF,E1,DF,S8,DB,C3,EA,01,D6,1F,E4,DD,D4,32,F9,B446 
210 DATA 2F,D7,22,DC,DB,C7,09,EB,4B,ED,35,FC,90,FE,32,C7,BDCD 
215 DATA 98,C4,4E,C7,BA,DB,9F,D6,FB,E1,BE,EC,F1,D7,A0,EE,CA24 
220 DATA DC,FB, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, CBFB • 



10 A=fc6000:F=fc651F:L=100:«HILE A(=F:FOR A-A TO AH5:READ C*:K= 
VAL("I<"+C»):S=S+K465536*(S+K>32767):IF A<=F THEH POKE A,K 
20 NEXT:READ D$:T=VAL("tc"+D$ ) : IF TOS THEN PRINT CHR$(7);»Erre 
ur ligne";L:END ELSE L=L+5:WEND 
30 SAI/E "FORHATI ! . LOG", B, &6000, fc51F 

100 DATA 21,00,CO,01,50,1F,DD,21,61,40,DD,56,00,DD,23,E5,0608 
105 DATA FD,E1,DD,7E,00,DD,23,BA,28,07,77,23,0D,26,1B,18,0C2C 
110 DATA F1,DD,7E,00,DD,23,B7,28,31,5F,DD,7E,00,DD,23,77,13B9 
115 DATA 23,OD 1 CC,49,40,1D,20,F7 1 18,D8,FD,E5,E1,CD,26,BC,1BD4 
120 DATA E5,FD,E1,05,0E,50,20,CA,C9,F5,FD,E5,E1,CD,26,BC,2614 
125 DATA E5,FD,E1,F1,05 1 OE,50,CO,F1,C9,72,23,ÛD,28,DB,18,2E62 
130 DATA Bl, 06,06, FF t O0,06,4D,00,72,F0, El, 86, 06,05, 00, 06,334B 
135 DATA 04,FF,00,06,03,FF,00,06 1 03,FF,CC,33,06,03,FF,00,3865 
140 DATA 06,03, FF,CC,00,06,Q3,FF,EE,06,Q5,00,33,FF,EE,00,3E5A 
145 DATA 77,FF,CC,06,05,O0,72,F0,El,86,06,17,0O,E0,Fl,78,45D6 
150 DATA A1,06,05,00,06,04,FO,11,06 7 03,FO,88,06,03,FO,E2,4AE9 
155 DATA 30,06,03,F0,88,06,03,F0,E2,00,06,03,F0,E2,06,05,505B 
160 DATA 00,30, F0,E2,00,70,F0,C4,06,05, 00, E0,F1,78,A1,06,577C 
165 DATA 17,00,FO,F1,78,E1,06,05,00,06,04,FO,10,06,03,FO,5CDB 
170 DATA 80,06,03^0^1,30,06,03^0,04,06,03^0^1,00,06,6322 
175 DATA 03,F0,E2,06, 05, 00,30,FO,E2,00,70,FO,C4,06,05, 00,6933 
180 DATA F0,Fl,78,El,O6,17,00,F0,Fl,78,F0,06,05,0O,El,A5,7164 
185 DATA A5,B4,32,06,03 t 5A,4C,06,Û3,5A,5B,12,06,03,5A,4C,751D 
190 DATA 06,03,5A,5B,00,06,03,5A,6A,06,05,00,12,5A,6A,OÛ,7789 
195 DATA 52,5A,4C,06,05,OO,FO,Fl,78,F0,06,17,0O,FO,Fl,78,7E4B 
200 DATA El,Û6,Û5,00,06,04,5A,21,06,03,A5,A6,Ù6,04,A5,A9,8268 
205 DATA 06, 03, A5, Ab, 06, 04, A5, 88, 06, 03, A5, A6. 06, 06, 00, A5, 86F8 
210 DATA 88,00,01, B5, 06,06, 00,FO,F1,78,E1, 06, 17, 00,FO,F1,8D7A 
215 DATA 78,FO,06,09,00,03,2E,00,03,2E,06, 03, 00,0F, BB,2E,9024 
220 DATA 00, 03,2E,06,03, 00,0F, 88,06, OA.OO.OF, 88, 00,01, 1F.91BC 
225 DATA 06, 06, 00, F0,F1,78,F0, 06, 17,00,06, 04.F0, 06, 05, 00,9633 
230 DATA 06,04, FF, 03, 2E, 00, 03,2E,FF, 88,00, 0F,8B,2E,FF,8B,9B77 
235 DATA 2E,FF,88,O0,0F,88,OO,FF,88,06, 07,00,0F, 88,00, 01, 9FEF 
240 DATA 1F,06,06,00,06,04,FO,06,17,00,FO,F1,78,FO,06,05,A485 
245 DATA 00,06,04,OF,03,2E,00,03,2E,OF,88,00,OF,8B,2E,OF,A66E 
250 DATA 8B,2E,0F.88,0O,OF,88,0û,OF, 88,06,07, 00,0F, 88, 00,A99Û 
255 DATA 01,1F,06,06,00,FO,F1,78,FO,06,17,00,FO,E2,F4,FO,BOD8 
260 DATA 06,05. 00,06,04, AF, 23, AE, 00,23, AE,AF, FF, FF, AF,AB,B745 
265 DATA AE,AF,AB,AE,AF,FF, FF, AF, 88,00, AF, 88,06, 07,00, AF,BFD2 
270 DATA 88,00,01,BF,OS,06,ÛO,FO,E2,F4,FO,06,17 f OO,FC,F2,C6DB 
275 DATA 74,FO,06,05,00,06,04,5F,13,6E,00,13,6E,06,04,5F,CA1E 
280 DATA 9B,6E,5F,9B.6E,06, 04,5F, 88, 00,5F, 88,06,07,00, 5F, CED3 
285 DATA 88,00, 11, 5F, 06,06, 0O,F0,F2,74,F0,O6,17,0O,F0, El, D50B 
290 DATA F8,F0,06, 05,00, 06,04, FF,33,EE,00,33,EE,06,04,FF,DB52 
295 DATA BB,EE,FF,BB,EE, 06, 04, FF, 88, 00, FF, 88,06, 07,00, FF.E3C7 
300 DATA 88,00,11,FF,06,06,00,FO,E1,F8,FO,06,17,00,06,04,E94B 
305 DATA FO,06,Û5,00,FO,E2,00.00,30,E2,00,30,E2,06,Û3,FO,EF35 
310 DATA E2,30,E2,FO,B8,E2,06,04,FO,88,00,FO,88,06,07,00,F6BA 
315 DATA F0.88,00,10,F1,06,06,00,06,04.FO,06,17,00,06,04,FA60 
320 DATA F0,06,Û5,00,5A,6A,00,Û0,12,7B,FF,DE,6A,06,03,5A,FF56 
325 DATA 6A, 12,6A,5A,9A,6A,06,04,5A,88,00,5A,FF, 88, 06, 06,0473 
330 DATA 00,5A,88,00,10,5B,06,06,00,06,04,FO,06,17,00,C3,07A6 
335 DATA OF,OF,BC,06,05.00,A5,A6,00.00,21,06,03,A5,A6,A5,OBFO 
340 DATA 88,21,85, 21, A6,A5,A9,A6, A5, 88,00, A5,88,00, A5, A5, 13AD 
345 DATA 88,O6,05,0O,33,A5,EE,00,67,B5,CC,06,O5,0O,C3,OF, 18CB 
350 DATA OF,BC.06,17,00,C3,OF,OF,34,06,05,00,OF,2E,00,00,1B10 
355 DATA 01, 06.03,0F, 4C,0F.88,01, 1F,03,2E,0F,8B, 2E.0F, 88, 1DBC 
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360 DATA 00,0F,88,Q0,07,OF,88,O6,O5,O0,03,0F,2E,00,07,0F,lF52 • 
365 DATA 40,06, 05,00,C3,0F,0F,34,O6,i7,00,F3,FF,FF,FC, 06, 24CE 
370 DATA 05,00, AF,AE,00,00, 11, 06,03, 5F,4C,5F,88,00,5F,13,284E 
375 DATA 6E 1 5F,9B,6E,5F,88,00,5F,88,00,57,5F,88,06,05,00,2D3B 
380 DATA 13, 5F, 6E, 00, 57, 5F, 4C, 06, 05, 00, F3, FF, FF, FC, 06, 17, 3332 
385 DATA 00,63,AF,AF, AC.06, 05,00, FF,EE,06,03,00,06, 03, AF, 3858 
390 DATA 88,AF,88,00,AF,AB,AE,AF,AB,AE,AF,88,00,AF, 88,00,4095 
395 DATA 23, AF, 88, 06, 05, 00, 23, AF, AE, 00, 27, AF, 00,06,05, 00, 4527 
400 DATA 63,AF,AF,AC,06,FF, 00,06,09,00,10, 70,40,00,40,06,49AE 
405 DATA 03,EO,00,AO,40,AO,EO,EO,40,EO,00,40,00,06,03,EO,501A 
410 DATA AO,06,03,00,EO,OÛ,EO,ÛO,40,00,40,00,AO,00,00,4Û,53E3 
415 DATA 40,06,03,00,40, 00,A0,00,E0,Û6, 05,00, 40,06, 18,00,5658 
420 DATA 20,50, 20,00,C0, 06,03, A0,O0,AO,A0,E0, 80, 40,AÛ,A0,5C71 
425 DATA 0O,A0,0O,06,04,A0,06,03,0O,B0,00,80,E0,0O,C0,EQ,6144 
430 DATA Q0,E0,E0,60,EQ, 00,00,00, E0,E0,Q0,E0,0O,BO,E0,A0,69A4 
435 DATA E0,A0,E0,E0,O6, 18,00,02,04,02,00,04,OA,OE,OA,00,6D33 
440 DATA 00,ÛA,ÛA,OE,04,OA,OA,00,04,00,08,OA,08,06,Û4,00,6D95 
445 DATA OE,00,OE,02,04,OA,04,00,OA,02,08,04,04,OA,00,OA,6DF5 
450 DATA 04,00,OA,00,OC,02, 06, 04,0A,04, 06, 1E, 00,02,04, 02.6E52 
455 DATA 00,Û4,OE,OA,OE,00,00,ÛE,OA, 02,04, OE,OC,00,05,00,6£B9 
460 DATA 08,OE,08,06,04,00,02,00,02,OE,04,OA,04,OE,OA,OE,6F2B 
465 DATA 08,04,O4,0A,O0,OE,04,00,OA,OO,08,0E,06,03,0A,0E,6F98 
470 DATA 04,06, 1B,00,22, 55, 22,00, 44,22, AA,22,00,00,AA,AA,72DC 
475 DATA 22,44,AA,AA,00,AA,00,AA,88,AA,00,00,22,00,22,44,77A4 
480 DATA 22,AA,44,AA,44,00,AA,AA,88,44,44,AA, 00,88,44,00, 7D7C 
485 DATA AA,44,88,AA,AA,££,AA, 88,44, 00,44,06, 19,00,11, 77,8395 
490 DATA 44,00,06,04,EE,00,00,AA,AA,EE,44,AA,AA,00,DD,00,8988 
495 DATA EE,88,EE,00,00,22,00,EE,44,EE,EE,44,AA,66,00,AA.911A 
500 DATA EE,88,66^44,AA,Ô0,EE,66,00,AA,44,B8,EE,EE,22,EE,999A 
505 DATA EE,66,00,44, 06,31, 00, 40, 06, 18,00, 33,06,11, 00,00,9011 



F5BAS 



10 A=M500:F*U63B:L=100:VH1LE A<=F:F0R A=A T0 A+15:READ C*:K= 
VAL("&"tC*):S=S+K+65536«(SiK>32767):IF A<=F THEN POKE A,K 
20 NEXT:READ D$:T=UAL("fc"+D$) : IF 7<>S THFJ PRINT CHR»(7);"Erre 
ur ligne" ;L:END ELSE L=L+5:«END 
30 SAVE "SSX.B!N\B,&A5CKU13B 

100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,21,0021 
105 DATA 0B,A5,01,19,A5,CD,D1,BC,C9,21,A5,C3,2B,A5,C3,B0,087F 
110 DATA A5,52,45,41,C4,57,52,49,54,C5,00,FE,06,C0,DD,7E,0FEA 
115 DATA OA,32,9F,A5,DD,66,09,DD,6E,08,22,A5,A5,DD,7E,06,16D6 
120 DATA 32,A1,A5,DD,7E,04,32,A3,A5,DD,7E,02,32,A4,A8,DD,1EDF 
125 DATA 7E,00,32,A2,AB,3A,A4,A8,FE,00,28,18,FE,01,2B,10,24EO 
130 DATA FE,02,28,20,FE,03,28,24,FE,04,28,28,3E,20,32,A5,29FC 
135 DATA A8,C3,99,A5,3E,01,32,A5,A8,C3,99,A5,3E,02,32,A5,317B 
140 DATA A8,C3,99,A5,3E,04,32,A5,A8,C3,99,A5,3E,08,32,A5,3903 
145 DATA A8,C3,99,A5,3E, 10,32, A5,A8,3E,FF,32,A8,A8,1E,00,4056 
150 DATA 16,00,0E,C1,21,00,20,DF,35,A6,3E,00,32,A8,AB,C9,45BF 
155 DATA FE,06,C0,DD,7E,0A,32,24,A6,DD,66,Û9,DD,6E,08,22,40A5 
160 DATA 2A,A6,DD,7E,06,32,26,A6,DD,7E,04,32,28,A6,DD,7E,538E 
165 DATA 02,32,A4,A8,DD,7E,00,32,A2,A8,3A,A4,AB,FE,00,28,5A91 
170 DATA 18,FE,01,28,1C,FE,02,28,20,FE,03,28,24,FE,04.2B.5FAB 
175 DATA 28,3E,20,32,A5,A8,C3,1E,A6,3E,01,32,A5,A8,C3,1E,65D6 
180 DATA A6,3E,02,32,A5,A8,C3,1E,A6,3E,04,32,A5,A8,C3,1E,6C64 
185 DATA A6,3E,08,32,A5,A8,03,1E,A6,3E,10,32,A5,A8,3E,FF,7360 
190 DATA 32,A8,A8,1E,00,16,00,OE,C1,21,00,20,DF,38,A6,3E,7821 
195 DATA 00,32,A8,A8,C9,66,C6,07,4E,C6,07,00,00,00,00,00,7CBA # 
48 




¥6 BAS 



10 A4.8000:F=&8487:L=1Q0:WHILE A<=F:FOR A=A TO AH5:READ C$:K= 
VAL("fc»+C$):S=StK+65536ïlS+K>32767):lF A<=F THEN POKE A,K 
20 NEXT : READ D*:T=VALCV+D$) : 1F TOS THEN PRINT CHR$(7);"Erre 
ur ligne';L:END ELSE L-L+5:VEND 
30 SAVE "util.bin",b,46000,t4fi7 

100 DATA 00,00,C1,02,00,OÛ,C6,02,00,00,C2,02,00,00,C7, 02,0318 
105 DATA 00,00,03,02,00, 00,C8,02,00,00,C4,02,00,00,C9,02, 0638 
110 DATA 00,00,C5,02,00,00,CA,02,66,C6,07,4E,C6,07,63,C7,OB43 
115 DATA 07,16,00, 1E,00,DF,2E,90,C9,16,00,1E,00,DF,2E,90,OFB5 
120 DATA 01,7E,FA,3E,01,ED,79,01,7E,FB,3E,4D,CD,A4,90,3E,1717 
125 DATA 00,CD,A4,90,3E,02,CD,A4,90,3E,OA,CD,A4,90,3E,02,1DE2 
130 DATA CD,A4,90,3E,E5,F3,CD,A4, 90,21, 00,90,CD,C4,90,FB,27C7 
135 DATA CD,CE,90,C9,21, 00,20,11, 00,00,0E,C1,DF,2B,90,21,2D94 
140 DATA 00,20,11, F9,90,06,20,1A, 77, 23,13,10, FA,21, 00,20,3186 
145 DATA 11,00,00,OE,C1,DF,2B,90,21,IA,91,11,00,00,OE,C3,35AE 
150 DATA DF,2B,90,C9,F5,F5,ED, 78,87, 30,FB,87,3Û,03,F1,F1,3FAE 
155 DATA C9,F1,OC,ED,79,OD,3E,05,3D,00,20,FC,F1,C9,OC,7E,46C7 
160 DATA ED,79,0D,23,ED,78,F2,C4,90,E6,20,20,Fl,C9,E5,E5,5OB2 
165 DATA 16,00,21, 4C,BE,E5,ED,78,FE,C0,38,FA,0C,ED,78,0D,58AB 
170 DATA 77,23,14,3E,05,3D,20,FD,ED,78,E6,10,20,E8,E1,7E,5FB8 
175 DATA E6,CÛ,2B,72,D1,E1,C0,37,C9,00,32,30,38,4B,4F,20,66C1 
180 DATA 03,2A,42,41, 53, 00, 03, 2A, 03, 01, 00,11, 2A,32,30,38.68CA 
185 DATA 4B,4F,20,03,2A,42,41,53,00,09,2A,70,01,00,E2,00,6COD 
190 DATA 27, 2A,E2, 00, 00, 9F, 04, 33, 36, 2C, 64, 31, 2C, 32, 31, 2C,6FC8 
195 DATA 39.b4.2C,61,3Û.ZC,Jj,Jb,2C,30,30.00,24.0U.3C,00. 72AB 
200 DATA BC, 20,32, 31, 2C, 39,66, 2C, 61, 38, 2C, 33,36,20,63,31, 769F 
205 DATA 20,32,àl,2C,til,30,2C,til,Jtt,2C,i«,3li,a;,30,Bl,uO,/A02 
210 DATA 27,00,ÛA,00,0A,00,AA,20,1C,FF,9F, 00,37,00, 14,00,7D0C 
215 DATA 9E,20,OD,00,00,E9,EF,lC,00,AO,20,EC,20,lC,28,AO f B27B 
220 DATA 01,C3,20,03,00,00,E1,01,BE,20,OD,00,00,E9,2C,FF,8743 
225 DATA 1D,28,22,26,22,F4,03,00,00,E1, 29,01, B0,2Û,ÛD,00,8AD1 
230 DATA 00,E9,00,OC,00,1E,OÛ,83,20, 10,00, A0,01,B1,00,24,8E19 
235 DATA 00,28,00,80,20,32,31, 20,61, 38,20,61, 38,20,33, 36, 916F 
240 DATA 20,66, 66,20,32,31, 20,39,30,20,61, 38,20,33,36, 20,9511 
245 DATA 32,38,00,24,00,32,00,80,20,32,31,20,39,35,20,61,9607 
250 DATA 38,20,33,36,20,64, 31, 20, 32,31, 20,39, 64,20,61, 38,9BB2 
255 DATA 20,33,36, 20,30, 30,00,24,00, 30,00,80,20,32,31, 2C,9E6E 
260 DATA 39,66,20,61, 38, 20,33,36, 20,63,31, 20,32,31, 20,61, A243 
265 DATA 30, 20,61, 38,20,33,36,20,30,61, 00,27, 00, 46,00,8C,A583 
270 DATA 20,32,31, 20,61, 32,20,61, 38,20,33,36,20,30,31, 2C,A8D8 
275 DATA 32,31, 20,39, 37,20,61, 38, 20,33,36,20,31, 66,2C,63,AC83 
280 DATA 39,00,03,2A,1A,03,11,02,00,FF,2A,00,FF,2A,00,FF,B06A 
285 DATA 2A,00,FF,2A,00,FF,2A,00,FF,2A,00,FF,2A,00,FF,2A,B661 
290 DATA 00,FF,2A,00,FF,2A,00,FF,2A,00,FF,2A,00,08,2A,FF,BC36 
295 DATA 32,30,38, 4B,4F,20,03,2A,42, 41, 53,01, 00,FF,32,30,BFEF 
300 DATA 38,4B, 4F, 20,03,2A, 42,49, 4E,01,Û0,FF, 45,53,53,41,0413 
305 DATA 49, 20, 03, 2A, 42, 41, 53,01, 00,FF,45,53, 53,41, 49,20,0814 
310 DATA 03,2A,42,49,4E,01,00,FF,46,4F,52,4D,41, 31, 20,20,0000 
315 DATA 42,41,4B,01,00,FF,46,4F,52,4D,41,31,20,20,42,49,D03F 
320 DATA 4E,01,00,FF,46,4F,52,4D,41, 54,49,49,42,41, 53,0C,D4CA 
325 DATA 00,FF,46,4F,52.4D,41,54,49,49,42,49,4E,01,00,FF,D9FD 
330 DATA 46,4F, 52,4D,41, 54,49,49, 43,41, 52,01, 00,FF, 46,4F, DEC3 



335 DATA 52.4D.4J,5*,49,*9,45,5*,*F,01,OO,FF,*6,4F,52 ) *t>,E3A5 
340 DATA 41, 54,49,49, 4C,4F,47,02,00,FF,46,4F, 52,4D,4l,54,£87B 
345 DATA 49,49.52,S3,S8,01,00,FF,52,53,58.46,4F,52,4D,20,ED58 
350 DATA 42.41. 53.01, O0 r FF. 55, 54.49,41. 31,20,03, 2A,42,41,F 160 
355 DATA S3.02,0O,Cl,2A,FE,02,C0,D0, 7E,02.D0,6£,0O,DD,66,F85e 
360 DATA 01,E5,F5,F3,01,7E,FA,3E,01,ED, 79,06,04,21,00, 00.FE6F 
365 DATA 2B,7C.B5,20,FB,10,F6,F1,E1,77,23,36,00.22,9D,A0.05ED 
370 DATA 22,B7,A0,23,22,A5,AO.CD,59,AO,Ol,7E,FA,AF,ED,4fl,0C14 
375 DATA C9,09,46,0O,03,2A,41,O2,4fl.Û2,2A,FF.03,0F,00, 00,1122 
360 DATA 02,4A,Û0,Ol,08,00,0A,2A,32,49,A0,ll,4A,AO,01,E3,14A5 
365 DATA A0,2l,4F,A0 l CD,BC,AO,3A.4F.A0.B7 t 2O l EE,U,46,A0,lC63 
390 DATA Ql,01.Ai,CD,BC,AO,01,E3,AQ f 21,S7,AO,ll,4MO,CD,23fl6 
395 DATA BC,A0,3A,S7,A0,CB,6F,2B,ED.21,4F,AO,U,4A,A0,0l,2A7E 
400 DATA E3,A0,CD.BC,A0,3A,4F,AO,E6,CO,CO,3A,OO.A0,87,47,3391 
405 DATA 3A,54,AÛ,21,00,AO,26,O6 t BE t C8,23,23,l0,FA, 77,34,3935 
410 DATA 5S,A0,23.77,23,21,OÛ,AO,34 t l6.CE.ED,43,El,A0, !A,3F80 
415 DATA 06, 13, 01 , TE, FB. ED, 76, B7, 30, FB,67,38, F8, U, OC, ED. 4703 
420 DATA 79,06,06,06, 10,FE.3D,2O,E7,0l,7E,FB,ll,10,2Û,C3,4C62 
425 DATA E3,A0,ED,78,FE,CO,38,FA,OC.ED. 76, 77, 0D,23,3E, 05.5495 
430 DATA 3D,20,FD,e,78,A3,20,EA,3A,50,A0,E6,O4,CO,37,C9,5CD5 
435 DATA EO,7B,F2,0l,Al,C9,F3,21, 44,84, 11,40,00,01, 00,01,6206 
440 DATA D5,ED,B0 f C9,DD, 21, 35,84,21,06,41,11, FF, 8F,D0,7E,6B7A 
445 DATA 00, FE, 2A, 20, 22, DO, TE , FF, FE, 02, 28, 14 , D5 , 4F, 06, 00, 71 A4 
450 DATA 54,5D,lB,DD,7E,FE,77,ED,B8,Dt>,2B,D0,2B,01,16,0C,79£A 
455 DATA DD,7E,OO,OD.28,16.03,DD,7E.00,77,2B.D0.2B,7C.BA.6OA3 
460 DATA 2Û,CC,7D,BB,20,C8.C9.00.O0,0O,0O,O0,O0,00,00,O0.6478 



TEST 



10 * Ecriture si lecture d'une ittg? 17Ko sur une disquette fa 
rutee avec 1 secteur taille 5 par piste, nuaero de secteur=l, 
CAP*2 

20 HENOBY 1.4000- l:HODE O:i*0:'0n reserve la place pour (Muge 
(en 17Ko) 

30 LOAD •rsi.binM.A500:'Charteeent de la routine BSX 

40 'Mettez Ici les valeurs des encres de votre teafe 

50 CALL IA500:' Initialisation des RSI 

60 LOAD 'cpc.bln», 1.4000: ' Chargèrent de l'Isa» en 44000 

70 CALL fcBB06:'Une touche est actionnée? 

60 FOR n=0 TO 3 

90 ÛMBITE,0,a4OOO+K,n,l,5,2:'On écrit l'iaage sur les 4 preeie 
res pistes (16384/4096=4) 
100 i-t»4096 
MO HEÏT 

120 CALL IBC06.U0: 'Affichage de l'écran en 14000 
130 CALL &BBQ6 
140 CLS:k-0 
150 FOI n*0 TO 3 

160 ÛREAD,0,i40O0tK,n,l,5,2;' On lit les 4 preileres pistes et 
en place les données en 14000 
170 1=1*4096 
180 HE1T 




CPC 

HORS SERIE N° 19 



• JUMPY JOE 

• CALENDRIER 

• TRJCOLOPE RATION 

• MARCHE TURQUE 

• DISK 



SHOOT 

LE PREMIER SIMULATEUR DE PENALTIES I 

Bon de commande page 92 
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GUIDE DU 



PROGRAMMEUR 



S 



envoyer les programmes sur un 
support magnétique (disquette ou 
cassette)- 



Votre 
programma 

ett 
maintenant 
fin prêt, il ne vous 
reste plus qu * envoyer 
votre œuvre 




es listings sur papier ne sont pas 
obligatoires puisque tes program- 
mes sont de toute façon réimprimés. 



He joindre un mode d'emploi détaillé manus- 
■ c rit ou dactylographié, la liste complète des 
variables peut également être utile. 
Quelques cas spéciaux : les jeux. Joignez tes so- 
lutions ou bien des astuces pour "visiter l'inté- 
gralité du programme. 

Les programmes sources en assembleur seront 
publiés à condition de posséder un commentaire 
conséquent. 

Enfin, essayez d être original, nous croulons sous les Master-Mind, les Yam, tes gestions de fichier, les lotos sportifs 

ou non. A bientôt dans AMSTAR & CPC 

l&rf&frm a AMïTA* Cf>c 



e programme enregistré doit répondre 
à certaines caractéristiques. 

- La caille des commentaires mis en REM ne doit 
pas dépasser 35 caractères, 

- Il faut éviter l'utilisation des codes de contrôles 
(CTRL Xr CTRL I etcj ceux<i n'étant pas "digérés" 
par l'imprimante 

- Les listings en assembleur doivent être accom- 
pagnés des chargeurs BASIC adéquats, 



i 



Nom : 
| Adresse complète : 

Téi. : 



I 



prénom 



Age: 



H 



E PROGRAMME 



Nom : 



□ Jeu □ Utilitaire □ Educatif 



Taille 



Périphériques utilisées : 

Support □ Cassette 

Comptabilité (testée) avec : 



J Disquette 



Joindre un relevé d'identité bancaire pour paiement 
de vos piges. 

Attestation sur l'honneur 
Je soussigné 

déclare être r auteur du programme ct-joint et ne ravoir 
jamais proposé à une autre revue. 

Le A 

■ Ne pouvant être tenu pour responsable «Je r acheminement dei paquets postaux, nous conseillons à notre aima- 1 
ble clientèle de choisir renvoi en recommandé. 



Q464 □ 664 □6128 □PCW8256 
□ PCI5I2 □ PCW8512 

Signature 





Remplisse* soigneusement ce coupon et joignez-fe â votre programme, sur cassette ou disquette. 
Envoyez le tout à AMSTAR 6. CPC - La Haie de Pan - 351 70 BRUZ 



I y avait les jeux 
de tennis... 





'^AMIGA SCfiEENS 



>ISPONIBLE 
.POUR ST. AMIGAl 
L CPC. PRIX PUBLL 

CONSEILLÉ : DE 
r 199 â249FSELOr 

MACHINES. 

~/7 



■3 




■ 



UN J 



LlSMf 



ïirJITTÏlMT 3 
— Des onimcmons et un environnement 
sonore exceptionnels. 
— Un double- écran qui permet à chacun des 
joueurs de *e trouver au I" plan. 
TOUS LES COUPS OU TENNIS SONT PRESENTS. 

— Les services, les volée 5, les coups de fond de courte les | 
s m os h es, les amorties, les lobs— 

—Tous tes effets : lift, coupé et plat. 
TOUTES TYPtS 01 JEU. 

— si nfle, double^ entraînement- ^ J 1OT A 

— march dj"" 
ou 2 jo 

i —32 ocfoer^airès vraiment différents. 



rpkit. 

ï JEU. 
«ntraïnemei 
hibïîion, tournoi, coupe DAVIS. 
Lfeurs. 

Ée d'un match paramétrables 



.n 



au* 



des 



81, rue de la Procession 
92500 RUE1L- (1)47 52 18 18 




~7 



^ Je sais que WLngs of Fury a déjà fait 
^ l'objet d'une présentation dans Ams- 
tar & CPC mais il s'agissait alors d'une 
«preview», nous avons maintenant la ver- 
sion définitive. Le scénario lui, n'a pas 
changé. A bord de l'USS. . . Le moral n'est 
pas au beau fixe, le bâtiment est endom- 
magé et les japonais rôdent. En effet, à 



cette époque, il ne faisait pas bon se pro- 
mener sur son yacht tellement les accro- 
chages étaient nombreux. Pour vous la 
situation est simple : vous êtes le seul 
pilote encore opérationnel à bord du por- 
te-avions. Votre mission (même si vous 
ne l'acceptez pas) sera de protéger l'USS 
contre les attaques des «zéros» et de plus 
il faudra aller bombarder les îles et les 
navires ennemis pour essayer de la ga- 
gner cette guerre tout de même. Mais 
avant de partir, il faudra bien te couvrir ?! 
Non je veux dire avant de partir, il fau- 
dra prendre des munitions. Selon les ob- 
jectifs vous choisirez les bombes, les mis- 
siles ou les torpilles. En ce qui 1 
les torpilles, vous n'avez pas le choix : 
vous ne pouvez en envoyer qu'une à la 
fois alors que vous pouvez faire provi- 
sion de 30 bombes ou 30 missiles. Main- 
tenant, il faut décoller plein gaz pour évi- 
ter de plonger dans le bouillon. Ça y est 
votre coucou vole au-dessus des flots et 
rejoint bientôt une île ennemie protégée 
par des canons de DCA. C'est le moment 
de larguer les bombes et surtout de viser 
correctement. Si vous n'avez pas épuisé 
toutes les munitions, il est encore possi- 
ble de faire un second passage. Mais at- 
tention, lors du virage sur l'île, l'avion 
perd de l'altitude et il faut parfois redres- 
ser pour éviter la chute. En général, il est 
très difficile de tout détruire d'un seul 
coup puisque même si les batteries sont 
détruites, les survivants pourront les re- 
construire et continuer le combat. Donc, 
il faut retourner au porte-avions pour faire 
le plein et surtout réparer les dégâts cau- 



sés par la DCA L'atterrissage sur le porte- 
avions est beaucoup plus délicat que le 
décollage : il faut arriver par l'arrière du 
bâtiment et se maintenir à une altitude 
correcte pour se poser en douceur. H ne 
restera plus qu'à vous envoler vers de 
nouvelles îles ou vers de 



vires (selon votre grade). En ce qui con- 
cerne le combat aérien, il existe une faci- 
lité qui permet d'avoir une vision plus 
grande du ciel : il suffit pour cela de mon- 
ter en altitude. 

Edité par: BRODERB UND 
Prix indicatif :K7 :149 F 
DK :199 F 



Peu de changements par rapport à 
la préversion si ce n'est le change- 
ment d'attitude lors d'un virage et un 
effort de la musique (chargement) et 
des bruitages. Wings of Fury est un 



très bon jeu. 
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Notre avis : 

Si les graphismes et l'animation de 
Knight Force sont de très bonne qua- 
lité, il faut quand même noter que le 
degré de difficulté du jeu est assez 
élevé. Il faudra donc être suffisamment 
persévérant et patient si l'on veut 
pouvoir trouver un intérêt réel à Knight 
Force. 
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Alphakhor 



^ Si vous avez été en son temps un in- 
w conditionnel des Sram 1 et Sram 2 sans 
oublier Le Passager du Temps, Alphakhor 
est une nouvelle aventure proposée par 
Loriciel qui va vous réjouir. Pour les au- 
tres qui sont des CPCistes en peu plus 
jeunes (eh oui, le temps passe... Cela ne 
nous rajeunit pas !), cette aventure 
s'adresse vraiment à tous, tant au niveau 
du scénario que de celui de son utilisa- 
tion. 

Une fois que vous avez accepté de vous 
plonger dans cette aventure, vous vous 
retrouvez instantanément en l'an 2006 à 
une période où rien ne va plus. En effet, 
le Virus Alpha est en train de décimer 
toutes les populations. En faisant quel- 
ques recherches approfondies dans les 
archives historiques, vous découvrez 
qu'un semblable virus a déjà sévi au 
Moyen-Age ; seulement, il avait été en- 
rayé grâce à une préparation magistrale 
dont la formule se trouve encore quel- 
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que part à cette époque. Vous n'avez donc 
plus qu'une solution : vous rendre là-bas 
afin de vous procurer la formule puis 
revenir sans plus attendre pour sauver 
l'humanité. 

Le premier problème qui se pose est de 
réussir à démarrer la machine qui vous 
transporte dans la cité moyenâgeuse 
souhaitée. Ensuite, il faut savoir quoi lais- 
ser et quoi vendre pour obtenir les ren- 
seignements nécessaires ou les objets qui 
délieront les langues ; sachez, entre au- 
tres, que la générosité est souvent d'un 
grand secours. Il faut par ailleurs être très 
vigilant dasn vos examens des différents 
lieux, et surveiller vos états de faim et de 
soif pour ne pas vous laisser surprendre. 





De même, ne négligez pas l'état de votre 
bourse, vous en aurez besoin pour par- 
venir jusqu'aux remparts du château et 
au-delà, où l'alchimiste Alphakhor, le seul 
capable de vous donner la formule, est 
enfermé. Enfin, l'élément qui ne devra 
absolument pas être négligé, c'est le cou- 
vre-feu car, lorsqu'il s'annonce, il ne vous 
reste plus beaucoup de liberté de dépla- 
cements à moins que... 

Edité par -.LORICIEL 
Prix indicatif : DK, 199F 



Alphakhor est une aventure qui vaut 
la peine d'être vécue grâce à son in- 
trigue et ses graphismes d'une part, 
mais aussi grâce à sa facilité d'utili- 
sation avec les menus déroulants et 
sa possibilité de sauvegarde d'autre 
part. 
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DRHE DMER 




Et de trois ! L'Amstrad 
a maintenant 3 pistolets à 
sa disposition (tous 3 de 
conception différente malheu- 
reusement). C'est au tour d'Ubi Soft 
de nous proposer un Gun-stick d'ori- 
gine hispanique. Le design est de type 
«pistolet à colle» du futur et la 
poignée tient bien dans la main (mais 
pas dans la bouche). La légèreté 
apparente de l'objet est bientôt 
compensée par le poids des piles à 
introduire dans le corps même du 
pistolet. 

En effet 4 piles rondes type R6 vien- 
nent se loger dans la partie supé- 
rieure. En appuyant sur la détente, 
même si le pistolet n'est pas branché, 
un petit voyant rouge s'allume pour 
signaler que les piles sont encore 
utilisables. 

Mais pour avoir un bon produit, il 
faut également posséder les logiciels 
qui l'exploitent. Heureusement le 
«Superpack» contient une disquette 
pourvue de 6 six jeux inédits. 

Le premier est intitulé Guillaume Tell 
et propose au joueur de se mettre en 
quête de Brunegilda, la compagne du 
célèbre arbalétrier suisse. Sur la route 
de notre héros, de nombreux obs- 
tacles : des vautours, des archers quel- 



quefois cachés dans les arbres, on note 
aussi des boules de feu et des brutes 
armés de massue. Si on ajoute que 
les adversaires arrivent par vagues 
de 3 ou 4, on voit que la tâche est assez 
difficile. OK mais qu'est-ce que le 
joueur vient faire ici avec son pistolet. 
Eh bien, il est chargé de viser et dé- 
truire les objets ou les personnages 
qui menacent votre héros. 



Solo ca veut dire seul et c'est aussi 
le titre du deuxième logiciel. En effet, 
vous allez être seul face à une horde 
de vilains pas beaux. Dès le saut du 
lit, le pauvre Charly se rend à l'école. 
Mais son chemin est parsemé de rats 
géants et autres spécimens de la faune 
sub-urbaine. 

Bon en fait vous pouvez aussi jouer 
à deux en simultané. Mais il faut dans 
ce cas posséder deux Gun-sticks dif- 
férents et un doubleur de prise joys- 
tick (puisque le pistolet se branche 
sur ce port). 

On peut également jouer à deux avec 
Trigger qui vous entraîne dans un 
parc très très mal fréquenté : des ban- 
dits et voyous surgissent de partout 
pour vous cribler de balles ou vous 
poignarder. 

Attention, il ne s'agit pas de tirer au 
hasard au fil du scrolling latéral. En- 
core faut-il ne pas toucher les rares 
innocents qui passent par là. Avec un 



Target Plus 






périphérique 
tel que le pistolet, il 
y a presque toujours un 
logiciel du type Ball-Trap. 
C'est Target plus qui remplit ce 
rôle. Le logiciel est divise en deux 
grandes épreuves. La première est 
composée de deux phases : tout 
d'abord le tir sur plateaux puis le tir 
sur cibles fixes. A chaque série, vous 
ne possédez que trois balles pour un 
maximum de 2 objets simultanément 
à l'écran. 

La deuxième grande partie est 
intitulée le poulet et vous place à la 
défense d'un poulet rôti, attaqué par 
des bourdons et des tarentules affa- 
més. 

Vous ne possédez que trois balles au 
départ et vous devez les utiliser très 
parcimonieusement car les recharges 
sont assez lentes. 

Encore une fois, vous êtes dans un 
parc et vous devez descendre tous 
les bandits sans toucher aux policiers 
ou aux enfants qui passent. Vous allez 
me dire : mais c'est Trigger ! Pas du 
tout, il s'agit de Mike Gunner car il 
n'y a pas de scrolling latéral et les 
dessins sont en mode 0. 

Enfin Bestial Warrior boucle la boucle 
puisque le principe de jeu est le même 
que celui de Guillaume Tell. Mais 



cette fois-ci le jeu se passe dans le 
futur et les adversaires tiennent plus 
des robots ou des mutants que des 
chevaliers médiévaux. 

A l'usage, le Gun-stick apparaît très 
précis et assez ergonomique, le seul 
gros regret vient des prograi 
proposés qui sont de qualité inégale 
et qui manquent parfois d'imagina- 
tion et de variété. 

Distribué par : UBI SOFT 
Prix indicatif :329 F 







FlGHTING 
SOCCER 





► J'entends d'ici les réflexions 
de tous ceux qui ont le football 
en horreur (dont Olivier, il faut 
le noter) : quoi ? Encore une simu- 
lation de foot sur micro ! D'abord, 
cela n'a rien de nouveau et comment 
peuvent-ils encore éprouver du plai- 
sir à acheter une ième simulation 
de football. Mettons-nous alors 
du côté des fanas de ce 
sport qui trouveront 
sans doute comme 
réponse : cha- 
que pro- 
gramme a 
sa particu- 
larité et il 
est intéres- 
sant de tester 
la manière dont 
est présenté le jeu de 
niabilité et les possibilités de jeu d'un 
joueur... Les deux parties ayant exprimées 
leur point de vue, voyons main- 
tenant comment se présente 
Fighting Soccer. Tout d'abord, 
il faut savoir que vous avez la 
possibilité de participer à un 
championnat en vous battant 
successivement contre 10 pays. 
Après avoir choisi vos com- 
mandes (joystick ou clavier) 
ainsi que le type de votre adver- 
saire (humain ou ordinateur), 
vous vous retrouvez avec votre 
équipe au milieu du terrain 
pour le coup d'envoi. Vous dé- 
butez alors une première mi- 
temps de 3 mn, temps qui est 
indiqué sur la droite de l'écran. 
Par ailleurs, vous avez égale- 



ment d'affiché à l'écran les drapeaux et 
noms des pays sur le terrain, le 
compteur de buts marqués par 
chaque équipe et, enfin, une 
vue totale du terrain en vue 
de dessus, ce qui est pratique 
pour savoir où vous vous 
trouvez exactement. Enfin, 
pour savoir quel est le joueur 
que vous dirigez sur le terrain, 
il suffit de repérer la flèche qui 
est au-dessus de l'un d'entre 
eux. A partir de cet instant, 
vous avez tous les éléments 
en main pour effectuer un 
match remarquable... 

Edité par :ACTIVISION 
Prix indicatif :K7, 105 F 
DK, 155 F 



Si l'écran de jeu est petit, il 
faut noter qu'il est bien ani- 
mé et qu'il est agréable de 
jouer avec es logiciel. De 
plus, certaines vues sont re- 
marquables comme, par 
exemple, un joueur sautant 
en l'air pour ratrapper un 
ballon ou le ballon lui-même 
s'élévant dans les airs. En- 
fin, la vue de dessus du ter- 
rain donne une bonne im- 
pression du jeu et la pré- 
cision des coups des 
joueurs est correcte. 

OOOO Ateo 
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Galaxy force 




►Depuis ce lointain XXème siècle où 
les pauvres habitants de la Terre se 
lamentaient de voir leur couche d'ozone 
attaquée, différentes formes de vie se sont 
développées dans de lointaines galaxies. 

Un système très performant de commerce 
et de communication entre les divers sys- 
tèmes a été mis au point et tout irait pour 
le mieux si, parallèlement, une force obs- 
cure ne menaçait toutes ces civilisations... 
L'ennemi qui menace s'appelle Le Forth 
Empire et il a déjà attaqué Junos, le joyau 
de la Galaxie. Avant que Le Forth Empire 
ne réussisse à construire sur ses cendres 
la forteresse la plus puissante de tous 
les temps pour terminer sa 
conquête de la 




Galaxie, vous allez devoir agir très rapi- 
dement. Pour vous donner les meilleurs 
moyens d'action possibles, la Fédération 
Spatiale vous met aux commandes de 
Galaxy Force. 



Dès lors, vous allez avoir cinq 
à accomplir qui se dérouleront toutes 
suivant le même schéma. Tout d'abord, 
vous devez couvrir un parcours dans l'es- 
pace où se trouvent toutes sortes d'enne- 
mis. Il faudra donc soit les détruire soit 
les éviter ; vous parviendrez alors en vue 
d'une forteresse dans laquelle vous péné- 
trerez. A ce moment, il faudra évoluer 
dans les méandres de la forteresse, en abî- 
mant le moins possible votre vaisseau, et 
résister aux différents assauts de l'ennemi 
jusqu'à la destruction complète de la 
forteresse. 

Vous serez alors directement transporté 
sur le lieu de la mission suivante. Tous 
ces combats se dérouleront dans l'espace, 
sur terre, sur mer ou dans des cavernes. 
Lorsque la cinquième forteresse aura été 
détruite, ne vous relâchez surtout pas car 
vous vous retrouverez alors au pied d'une 
forteresse jusque là cachée. Il s'agit de celle 
du Forth Empire qu'il faut absolument 
détruire ! Mais avant d'y parvenir, vous 
devrez avancer dans d'obscurs tunnels 
sans fin et différents chantiers... 

Edité par :ACTlVISION 
Prix indicatif :K7, 99 F 
DK, 149 F 



Galaxy Force est un logiciel 
doté de graphismes qui se 
révèlent être parfois un peu 
fouillis. Par ailleurs, l'anima- 
tion est de bonne qualité. 
Mais il n'en reste pas moins 
que Galaxy Force est un jeu 
classique n'apportant pas 
grande originalité... 
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ROCK'N ROLL 



► Il y a bien longtemps que nous n'avions pas eu entre 
les mains la destinée d'une fragile petite balle ; c'est 
sur fond musical rythmé que Rainbow Arts nous propose 
de conduire celle-ci dans les méandres pleins de pièges 
des nombreux niveaux. 

Bien entendu, lorsque vous prenez la direction de la balle 
au premier niveau, votre but est de l'emmener vers la 
sortie du niveau. Seulement, voilà où se trouve-t-elle ? Il 
va donc falloir errer dans les différents chemins qui s'of- 
frent à vous mais, pour compliquer les choses, ceux-ci 
ne sont pas forcément ouverts sans condition. En effet, 
vous n'allez pas tarder à pester contre ces serrures rou- 
ges, jaunes, vertes ou bleues... Qui dit serrure dit bien 
sûr clé ! Il faut donc faire une chasse aux clés et trouver 
celles ayant de préférence la couleur qui va bien. Mais 
ce n'est pas tout ! Car vous avez aussi la possibilité de 
vous offrir de petits extras qui pourront vous simpli- 
fier la vie : ce pourra être des blindages permettant à 
votre boule devenue forteresse blindée de traverser plus 
facilement des terrains fria- 





bles, ou alors du 
matériel de réparation permettant de 
construire un nouveau chemin ou encore des bombes, très 
efficaces mais dangereuses. .. Pour acheter tout cela, il faut 
ramasser suffisamment d'argent tout au long de vos dé- 
placements. Enfin, il y a les obstacles qui en veulent à vo- 
tre énergie, dans ce cas il faut apprendre à suivre leur rythme. 
Pour terminer, sachez que votre score sera très important 
si vous récoltez les diamants rouges, verts ou bleus et qu'il 
existe un moyen de déplacement qu'il ne faudra pas né- 
gliger pour aller vite : ce sont les téléporteurs... 

Editépar .-RAINBOW ARTS 
Prix indicatif : K7,99F; DK, 143 F 



Le fait de conduire une balle dans des labyrinthes sur 
plusieurs niveaux n'a rien d'original, mais la réalisation 
de Rock'n Roll est soignée et très colorée. Le scrolling 
est de qualité et les différentes capacités que la balle 
peut récupérer sont nombreuses. Alors, vous pouvez 
vous laisser tenter. 
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The duel : test drive ii 



^ Après vous avoir montré le mois 
^ dernier Test Drive II sous forme 
de preview, en voici maintenant un 
banc d'essai réalisé sur la version fi- 
nale. Tout d'abord, il est agréable de 
pouvoir choisir le tableau de bord que 
vous désirez avoir entre les deux voi- 
tures qui font le plus rêvé la plupart 
d'ente nous : une Porsche 959 ou une 
Ferrari F40. Ensuite, il ne vous reste 
plus qu'à choisir votre mode de 
commande et votre type d'adversaire 




(T ordinateur ou contre la montre) 
avant de vous lancer sur la première 
piste de la course. 

Cette course est constituée de 5 tron- 
çons différents, chacun d'entre eux 
étant un peu plus long que le précé- 
dent. Le but est bien sûr d'aller le plus 
vite possible mais, attention, il faut 
faire attention aux autres véhicules 
se trouvant sur la route d'une part 
et aux radars vous gratifiant de l'ap- 
parition d'une voiture de police d'au- 
tre part. De même, il ne faut pas ef- 
fectuer trop de sorties de route sous 
peine de rencontrer un des rares 
cactus qui bordent le chemin. Enfin, 
à la fin de chaque tronçon, vous devez 
impérativement vous arrêter à la 
station-service sous peine d'avoir de 
sérieux problèmes au circuit suivant... 

Edité par : ACCOLADE 
Prix indicatif :K7, 99F 
DK, 169F 



En ce qui concerne le choix des 
couleurs, l'animation et la mania- 
bilité du véhicule, Test Drive II 
possède les qualités requises. Par 
contre, il est dommage de cons- 
tater que les décors soient prati- 
quement inexistants et que la fin 
de course soit relativement rapi- 
dement atteinte. 
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Année 1998, Oslo Dikson ex- 
pilote de courses automobiles 
reprend le chemin des circuits. 

Dikson décide de s'engager 
dans une course terrible qui a 

souvent été la dernière pour 
certains pilotes. 



Il sera confronté aux meilleurs qui tenteront 
tout pour lui oter la victoire (conduite en sens 
inverse, queue de poisson, etc). 

Après le chargement, l'utilisateur pour commen- 
cer la partie, pourra sélectionner soit le clavier 
(touches directionnelles) ou soit le joystick en 
appuyant sur la touche K ou J . La pause s'obtient 
en appuyant sur RETURN. L'abandon s'effectue 
par l'Intermédiaire de la touche ESC. Au début 
du Jeu, vous avez 5 vies. De temps en temps. Il 
y a des options qu'il faut récupérer (S=boucller. 
L=vle,etc). 

Pour Jouer II faut d'abord lancer DATAI puis 
DATA2 afin de créer les fichiers LAST1 et LAST2. 
Enfin, on commence par un RUN'LASTRACE". 

Luc & Hervé GUILLAUME 



LASTRACE 



10 ' HIKIOHHHIIHIHimmilllt 


>LA 


20 ' " 




>LB 


30 ' H 


LAST RACE » 


>LC 


40 * " 


il 


>LD 


50 » « 


Luc and Hervé Gui i lame m 


>LE 


60 ' » 


Black Systei 1989 M 


>LF 


70 ' " 


11 


>LG 


80 » IM 


ii«tiitimim»*tim*i«fi«*i 


>LH 


90 ' 




>LJ 


100 MEMORY 19999 


>LT 


110 L0AD* 


! LAST1.BIN", 20000 


>UU 


120 L0AD" 


•LAST2.BIN", 30000 


>UZ 


130 CALL 30000 


>HH 



DATAS 1 



20 ' DATAS pour LAST t. B IN 
30 ' 

40 MODE 2:AD-t£000:NL-ilO 

50 FOR B-i TO 5Û8:T0T=O:F0R T=0 TO 14:READ A$ 

60 P0KE AD, VAL( "Si'+A$ ) : T0T=TOT*PEEK (AD) : AD=AD+ 1 

70 NEÏT:READ S0H*: IF VAL("k t +S0M»)OT0T THFJJ 90 

80 NL=NL* 10: NETT : SAwE'LASTl .BIN'.B, &C0OO, fclDBF : CLS : END 

90 CLS:L0CATE 1 , 1 : PRINT"L 1 GHE" ; ML ; » I NC0R8ECTE" : END 

100 • 

110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,14,00,44,00,10,068 
130 DATA 00,00,00,A2,00,A2,14,00,15,00,64,00,98,00,88,2F1 
140 DATA 00,00,00, F3,A2,28,A2,2A,28,B8,2A,88,88,9B,B8,593 
150 DATA CC, 88, 00, 00, 51, 00, F3, 00, 14, 00, 15,00,44,00,64,369 
160 DATA 20,CC,BB,00,O0,F3,A2.28.A2,00. 28, CC,2A,8B, 00,579 
170 DATA 98,88, CC,88,00,00,F3,A2,28,A2, 00,28,44, 2A,00,569 
180 DATA 88,98,88,CC,88,00,00,A2,00,28,00,2A,28,B8,2A,4CA 
190 DATA CC,88,30,88,00,88,00,00,F3,A2,28,28,2A,00,6E,511 
200 DATA 88,00,88,98,88,CC,88,00,00,F3,A2,A2,28,28,00,60B 
210 DATA 6E,88,8B,88,98,88,CC,88,00,00,F3,A2,2B,A2,00,6D9 
220 DATA 2B,00,2A,00,88,00,88,00,B8,00,00,F3,A2,28,A2,449 
230 DATA 2A,28,CC,2A,88,88,9B,88,CC,88,00,00,F3,A2,28,669 
240 DATA A2,2A,28,CC,2A,00,88,9B,8B,CC,88,00,00,30,30,546 
250 DATA CC,CC,3F,3F,79,B6,3F,3F,CC,CC,30,30,00,00,30,5EB 
260 DATA 20,CC,88,3F,2A, 79,28,3F, 2A,CC,8B,30,20,00,00,48B 
270 DATA 00,20, 10,88,64,2A,9D,28,64,2A, 10,88,00,20,00,351 
280 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,28,00,88,00,20,000 
290 DATA 00,00,20, 00,98,00, 6E,20,3D,88,6E,20,98,00,20,351 
300 DATA 00.00.00.00.00.00,00.00.00.00.00. 00,00,00.00.000 
310 DATA 00,00,00,00,51, 00,15,00,44,00, 00, 00, 00, 00, 00, 0AA 
320 DATA 00,00,00,00,00,F3,A2,A2,A2,28,28,2A,2A,CC,88,4D1 
330 DATA 98,88,88,88,00,00,F3,A2,A2,A2,28,28,6E,00,88,64F 
340 DATA 88,88,88,CC,B8,00,00,F3,A2,A2,A2,A2,00,28,00,68F 
350 DATA 2A,20,98,88,CC,88,00,00,F3,00,A2,A2,28,A2,2A,5E9 
360 DATA 28,88,2A,98,88,CC,20,00,00,F3,A2,A2,00, 28,00,545 
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370 DATA 3F,00,88,00,98,20,CC,88,00,00,F3,A2,A2,<)0,28,532 • 
380 DATA 00,3A,00,(X,00,B8,00,88,00,00,00,F3,A2,A2,A2,4EF 
390 DATA 2B,00,2A,28,BB,2A,98,88,CC,88,00,00,A2,A2,28,50C 
400 DATA A2,2A,28 I CC,2A,BB,88,B8,88,BB,88,00,00,F3,A2,6AF 
410 DATA 51, 00,14,00,15,00, 44,00,64,20, CC,88,00,00,51,2E7 
420 DATA A2,00,A2,00,28,00,2A,00,8B,98,88,CC,BB,00,00,492 
430 DATA A2,A2,2B,A2,2A,28,CC,00,98,88,88,88,88,88,00,66C 
440 DATA 00,A2,00,A2,00,28,00,2A,00,88,00,98,20,CC,8B,42A 
450 DATA 00,00,A2,A2,79,A2,2A,28,88,2A,88,B8,BB,86,88,60B 
460 DATA 88,00,ÛO,F3,00,2B,A2,2A,28,B8,2A,88,88,B8,88,569 
470 DATA 88,88,00,00,F3,A2,28,A2,2A,28,88,2A,88,88,98,61B 
480 DATA 88,CC,BB,00,00,F3,A2,28,A2,2A,28,88,2A,CC,B8,693 
490 DATA 98,20,88,00,00,00,F3,A2,28,A2,2A,28,88,2A,98,53B 
500 DATA 88,CC,88,64,20,00,00,F3,A2,28,A2,2A,2B,88,2A,5C3 
510 DATA CC.00.98.8B, 88,88, 00,00,F3,A2,A2,A2,2B.OO,6E,66B 
520 DATA 88,00,88,98,8B,CC,88,00,00,F3,A2,51,00,14,00,57£ 
530 DATA 15,00,44,00,44,00,44,00,00,00,A2,A2,2B,A2,2A,319 
540 DATA 28,88,2A,88,88,9B,88,CC,88,00,00,A2,A2,28,A2,B6C 
550 DATA 2A,2B,88,2A,98,88,44,00,44,00,00,00,A2,A2,28,418 
560 DATA A2,2A,28,B8,2A,9B,88,CC,88,B8,88,00,00,A2,A2,66E 
570 DATA 28,A2,2A,28,44,00,9B,88,88,88,88,B8,00,00,A2,542 
580 DATA A2,28,A2,2A,28,98,2A,CC,88,44,00,44,00,00,00,45C 
590 DATA F3,A2,A2,28,00,2A,44,00,88,00,98,88,CC,88,00,5C9 
600 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
610 DATA 00,00,ÛO,DB,00,00,00,00,00,00,00,05,5A,F3,F3,320 
620 DATA F3,F3,A4,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,28A 
630 DATA 00,00,00,00,00,00,4D,00,00,00,FF,AA,00,00,04,1FA 
640 DATA 0D,FO,F0,F0,F0,0E,O0,OO,OO,OO,O0,00,0O,O0,OO,3DB 
650 DATA 00,00,00,00,00,00,00,OÛ,00,AE,00,00,55,OC,5D,16C 
660 DATA 00,00, 55, OC, OF.0F.0F.QF.5D. 00,00, 00,00, 00,00, OFA 
670 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
680 DATA 04,0F, OC,AA,00,55,AE,OC,OC,OC,OC,FF,00,00,00,2FB 
690 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
700 DATA F3,00,00,00,70,OE,AA,00,55,FF,FF,FF,FF,FF,FF,86A 
710 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
720 DATA OO,OO,O0,F3,OO,10,9D,71,A5,5D,OQ,O0,00,0E,AÀ,3CB 
730 DATA 00,OA,00,00,00,00,00,00,00,ÛO,00,00,00,00,00,OOA 
740 DATA 00,00,00,00,00,00,79, 00,64, 3E,B2,A5,5D,00,00,2CF 
750 DATA 05, 5D, 00,05 , 5D, 00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 0C4 
760 DATA 00, 00, 00,00. 00, 00, 00, 00, 00, 79, 00. 00, 00.38, A5, 156 
770 DATA 5D,00,00,OE,AA,00,OE,AA,00,00,00,00,00,00,00,1CD 
780 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,10,20,00,00,53,A2,00,125 
790 DATA 00,B2,F2,OE,AA,05,5D,00,05,5D,00,00,00,00,00,320 
800 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00. 00, 00.64, 3A, 00, 00, 09E 
810 DATA 14,F3,44,3E,A2,F2,OE,AA,OE,AA,00,OE,AA,00,00,545 
820 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 10,9D,0AD 
830 DATA 3C,20,00, 01, 79,10,90, 7D,F2,0E,AF,5D,00,05,5D,46E 
840 DATA FF,FF,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,1FE 
850 DATA 00,64,3E,F3,28,00,00, 16,00,01, 02,FA,ÛE,FF,AA,487 
860 DATA 00,55,FF,OC,OC,FF,00,00,00,00,00,00,00,00,00,26B 
870 DATA 00,00,00,FF,9D,3C,F3,A2,00,00,01, 00,16, 29,00,3AD 
880 DATA O0,55,AA,55,AE,0C,0F,OF,0C,AA,00,00,O0,OO,O0,2E2 
690 DATA 00,00,00, 00,00,FF,OC,AA,3E,F3,B2,00,00,00,01, 399 
900 DATA 79,B6,AE,OC,OC,55,AE,0D,0F,Fl,F2,0F,5D,OO,OO,563 
910 DATA 00,00,00,00,00, 55,FF,FF,OC,F0,5D,15,79,F3,2O,54D 
920 DATA 01,03,16,F3,55,OD,F0,A5,0D,08,O0,O0,O0,O0,O0,319 
930 DATA OE,00,00,O0,0O,O0,O0,55,AE,0C,OC,FÛ,F3,A4,AA,45A 
940 DATA 3E,3C,F7,1C,3C,79,A2,AE,5A,F3,A7,58,1A,64,7B,6D7 
950 DATA F3,F3,F3,O5,OO,00,00,OO,0O,00,AE,58,F0,F0,F3,6B7 4 
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960 DATA F3,F2,5D,15,3F,2C ! 9E,F3 i A2 ! 55,0D,Fl,F3,A7,08,7EA 
970 DATA Ôa.aDjFd.X.SCJC^.l^^OO^O.UO^Ûjbb^D.Fl^yD 
980 DATA F3,F3,0F,0F,5B,A4,AA, 00,6F, A2,00,55,AE,5A,F3,70E 
990 DATA F0,A5,1B,9D,3E,B6,3F,3F,3E,3B,00,00,00,00,00,432 
1000 DATA AE,5A,A7,OC,OC,0C,OC,0D,F2,5D,FF,00,0O,FF,AE,5E7 
1010 DATA OD,F1,OF,OF,OE,10,9D,79,B6,6E,CC,3F,79,00,00,4F8 
1020 DATA OO,OO,55,0D,Fl,0E,FF,FF,FF,FF,AE,5B,A4,OC,FF,815 
1030 DATA FF,OC,0C,58,A7,0C,OC,OC,44,3E,F3,3D,98,3O,9D,551 
1040 DATA 7B,OO,00,OO,O0,AE,5A,A7,5D,64,7B,B6,3C,F7,0D,55C 
1050 DATA F2,OF,OC,0C,0F,0F,0C,0C,OF,0F,OE,15,.79,B6,6C,32B 
1060 DATA 20,00,64,3E,00,00,00,55,OD,F1,OE,BA,9D,F3,3D,4AA 
1070 DATA 3F,79,AE,5B,F0,0F,OF,F0,FO,0F,0F,FO,F0,FO,14,7Bl 
1080 DATA B6,3D,9B,55,FF,10,9D,00,00,00,AE,5A,A7,5D,64,5FC 
1090 DATA 7B,B6,6E,CC,3E,55,59,F3,FO,FO,F3,F3,F0,F0,Fl,AEl 
1100 DATA F3,F2,14,B6,3D,9B,AE,0C,AA,71, 00,00,55, 0D,F1,6AC 
1110 DATA 0E,AA,9D,F3,3D,98,30,9D,A2,FB,F3,F3,F3,F3,F3,A46 
1120 DATA F3,F3,F3,F3,F2,51,B6,3D,DD,OD,OE,5D,7t,00,00,7C8 
1130 DATA AE,5A,F3,0E,AA,3F,B6,6C,20,00,64,28,FA,F0,F0,79A 
1140 DATA F0,FO,F0,Fl,F3,F3,F3,F2,51,B6,6C,24,5A,A5,OC,A2E 
1150 DATA 51,00,55,OD,F1,F3,OE,AA,F3,3D,98,55,FF,10,2A,6A5 
1160 DATA AF,OF,0F,0F,OF,0F,5A,F3,F3,F3,F2,14,B6,6C,25,67A 
1170 DATA F1,F2,OF,14,00,04,5A,F2,FO,OE,AA,F3,3D,98,AE,774 
1180 DATA OC,BA,A2,AE,OC,OC,OC,OC,OC,0D,F0,FÛ,F0,F0,51,670 
1190 DATA 3C,6C,70,F1,F3,FO, 15,55, AF^F.OF^F.OE^A.FS.eDO 
1200 DATA 6C,20,OC,0F,O8,A2,FF,FF,FF,FF,FF,FF,AE,0F,0F,B17 
1210 DATA OF,0F,14,B6,6C,25,5B,F3,0F,44,AE,0C,0C,0C,0C,3F6 
1220 DATA A5,5D,FB,6C,20,5A,F2,OA,28,AA,00,00,00,00,00,4B1 
1230 DATA 55,OC,OC,0C,OC,14,B6,6C,24,5A,F2,0E,44,0D,OF,399 
1240 DATA 0F,0F,0F,5A,OE,5D,6C,20,Fl,F3,A0,2A,7B,F3,F3,68D 
1250 DATA F3,F3,F3,A2,FF,FF,FF,FF,15,3D,6E,75,0C,0F,5D,924 
1260 DATA 10,5A,F0,F0,F0,F0,FO,A5,0E,6C,20,5A,F2,OA,88,837 
1270 DATA 9C,3C,3C,3C,3C,3C,79,00,00,00,00,44,3F,3F,98,39B 
1280 DATA AE,0C,AA,64,Fi,F3,F3,F3,F3,F3,F2,A5,6E,20,0D,9AA 
1290 DATA 0E,08,20,21, 03,03,03,03,03, 16,F3,F3,F3,F3, 10,458 
1300 DATA 9D,3E,3A,55,FF, 00,35,00,00,00, 00, 00,00,00,9D,33B 
1310 DATA 3F,98,AE,OC,BA,88,00,00,00,00,00,00,01,3C,3C,34C 
1320 DATA 3C,3C,A2,64,9D,6C,30,64,30,88,00,00,00,00,00,3D3 
1330 DATA 00,00,64,3E,3A,55,FF,10,2A,00,00,00,00,00,00,26A 
1340 DATA 00,03,03,03,03,28,64,9D,6C,CC,9D,CC,88,00,00,45E 
1350 DATA 00,00,00,00,00, 10,9D,6C,2Û,00,64,00,00,00,00, 19D 
1360 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 02, 10, 64, 3F, 3F, 6E, CC, 22E 
1370 DATA 2A,00,00,00,00,00,00,00,00,64,3F, 98,30,90,00,232 
1380 DATA 00,00,00, 00, 00, 00,00, 00. 00,00. 00.00, 00,10,9e, OAC 
1390 DATA F3,3D,3F,00,00,00,00,00,00,00,00,00,10,9D,6E,28A 
1400 DATA CC,2A,00,00,00,00, 00,00,00,00,00,00, OO,00,O0,0F6 















































1410 


DATA 


00 


00,00,00 


00,00 


00,00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


000 


i 


> 


2000 


DATA 


OE, AA 


00, 


1420 


DATA 


00 


44 


ce, ce 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


IDC 






2010 


DATA 


00,00 


10, 


1430 


DATA 


OÙ 


00 


00,00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


ooo 






2020 


DATA 


20,00 


08, 


1440 


DATA 


00 


00 


55,00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


64 


3E 


A2 


04 


00 


19D 






2030 


DATA 


00,00 


00 


1450 


DATA 


00 


00 


00,00 


00,00 


64 


3E 


A2 


05 


00 


00 


00 


00 


00 


149 






2040 


DATA 


00,20 


00, 


1460 


DATA 


00 


10 


9D,79 


A2,FB 


AA 


00 


00 


00 


00 


00 


10 


9D 


79 


493 






2050 


DATA 


00,00 


00, 


1470 


DATA 


AF 


F3 


A7,5D 


00,00 


00 


00 


64 


3E 


F3 


00 


FB 


AA 


00 


5E0 






2060 


DATA 


00,00 


F3, 


1480 


DATA 


00 


00 


00,00 


64, 3E 


A2 


00 


05 


00 


00 


00 


00 


00 


10 


159 






2070 


DATA 


B2,A2 


B2, 


1490 


DATA 


9D 


79 


A2,00 


04,00 


00 


00 


00 


00 


10 


9D 


79 


00 


00 


2E2 






2080 


DATA 


B2.00 


00, 


1500 


DATA 


55 


00 


00,00 


00,00 


64 


3E 


F3 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


1EA 






2090 


DATA 


00,79 


20. 


1510 


DATA 


00 


00 


64, 3E 


F3,A2 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


OO 


3F 


X 


2B2 






2100 


DATA 


2A.3A 


2A. 


1520 


DATA 


F3 


F3 


F3,F3 


00,00 


00 


00 


00 


CC 


3F 


3C 


F3 


F3 


F3 


7EC 






2110 


DATA 


88,00 


00, 


1530 


DATA 


00 


00 


00,00 


00,30 


CC 


3F 


3C 


3C 


3C 


00 


00 


00 


00 


1EF 






2120 


DATA 


00,00 


00, 


1540 


DATA 


00 


00 


30.CC 


3F, 3F 


3F 


00 


00 


00 


00 


00 


30 


00 


30 


219 






2130 


DATA 


00,00 


00 


1550 


DATA 


ce 


ce 


ce, 00 


00,00 


00 


00 


6E 


30 


00 


30 


30 


30 


00 


392 






2140 


DATA 


00,00 


00, 


1580 


DATA 


00 


00 


00,00 


B7,CC 


20 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


1A3 






2150 


DATA 


00,00 


00 


1570 


DATA 


55 


00 


00,00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


04 


00 


00 


00 


059 






2160 


DATA 


00,00 


00, 


1580 


DATA 


00 


00 


00,00 


00,00 


00 


05 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


005 






2170 


DATA 


00,04 


ÛF 


1590 


DATA 


00 


00 


00, FB 


AA,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


OD 


5B 


20D 






2180 


DATA 


00,04 


OF, 


1600 


DATA 


A7 


5D 


00,00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


AF 


AA 


64 


3E 


F3 


3F2 






2190 


DATA 


50, OC 


5D 


1610 


DATA 


2A 


00 


00,00 


00,00 


05 


00 


64 


3E 


7B 


3D 


00 


00 


00 


189 






2200 


DATA 


FF, AA 


55, 


1620 


DATA 


00 


00 


04,10 


9D.3D 


35 


B6 


00 


00 


00 


00 


00 


55 


10 


23E 






2210 


DATA 


55,00 


00. 


1630 


DATA 


9D 


3A 


10, B6 


00,00 


00 


00 


00 


00 


64 


3E 


20 


00 


B6 


315 






2220 


DATA 


71,20 


00. 


1640 


DATA 


00 


00 


00,00 


00,00 


64 


3E 


00 


00, F3 


00 


00 


00 


00 


195 






2230 


DATA 


A2,Û0 


05, 


1650 


DATA 


00 


10 


90,79 


00,00 


F3,00 


00 






00 


10 


9D 


79 


33F 






2240 


DATA 


00,04 


AF. 


1660 


DATA 


F3 


F3 


F3,00 


00,00 


00 


00 


64 


3E 


F3 


3C 


3C 


F3 


00 


5D9 






2250 


DATA 


55,51 


OA. 


1670 


DATA 


00 


00 


00,00 


64, 7B 


3D 


3F 


3F 


79 


00 


00 


00 


00 


00 


213 






2260 


DATA 


OF.oe 


88, 


1680 


DATA 


9D 


X 


6E,CC 


CC,79 


00 


00 


00 






3F 


3D 


30 


30 


434 






2270 


DATA 


AA,20 


20. 


1690 


DATA 


30 


X 


00,00,00,00 


55 


CC 


3F 


00 


00 


15 


3E 


00 


00 


21F 






2280 


DATA 


oo ; oo 


00, 


1700 


DATA 


00 


00 


04,30 


CC,00 


00 


44 


CC 




00 


00 


00 


AF 


AA 


X9 






2290 


DATA 


30, X 


30, 


1710 


DATA 


30 


00 


00,10 


30,00 


00 


00 


AE 


5B 


OE 


AA 


00 


00 


00 


231 






2300 


DATA 


64,64 


64, 


1720 


DATA 


00 


00 


00,00 


00, AF 


AA 


00 


30 


30 


00 


00 


00 


00 


00 


1B9 






2310 


DATA 


90, 9D 


9D. 


1730 


DATA 


00 


04 


00,30 


CC,CC 


30 


00 


00 


00 


00 


00 


55 


30 


CC 


34D 






2320 


DATA 


3F, 3F 


3F, 


1740 


DATA 


3F 


3F 


CC, 30 


00,00 


00 


00 


00 


CC 


3F 


3C 


X 


3F 


CC 


408 






2330 


DATA 


3D,3D 
B6,B6 


3D, 


1750 


DATA 


00 


00 


00,00 


00,3F 


3C 


F3 


F3 


3C 


3F 


00 


00 


00 


00 


2ÛC 






2340 


DATA 


B6, 


1760 


DATA 


00 


3C 


F3,A2 


00, F3 


3C 


00 


00 


00 


00 


00 


X 


F3 


00 


42F 






2350 


DATA 


03,03 


03, 


1770 


DATA 


oo 


00 


F3,00 


00,00 


00 


00 


3F 


3C 


F3 


3F 


00 


00 


00 


2A0 






2X0 


DATA 


03,03 


03, 


1780 


DATA 


00 


00 


00,00 


CC,3F 


3C 


3C 


3F 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


1C2 






2370 


DATA 


03,03 


03. 


1790 


DATA 


30 


ce 


3F, 79 


X,2A 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


30 


CC 


7B 


391 






2X0 


DATA 


03,03 


03, 


1800 


DATA 


F3 


28 


00,00 


00,00 


00 


F3 


00 


30 


D9 


F3 


A2 


00 


00 


4AC 






2390 


DATA 


03,03 


03, 


1810 


DATA 


00 


00 


00, 3C 


F3,00 


71 


F3 


A2 


00 


00 


00 


00 


00 


3F 


374 






2400 


DATA 


29,03 


03, 


1820 


DATA 


3C 


F3 


F3,F3 


A2.55 


00 


00 


00 


00 


CC 


3F 


X 


F3 


F3 


739 






2410 


DATA 


29,29 


03, 


1830 


DATA 


28 


04 


00,00 


00,00 


30 


CC 


3F 


3C 


3C 


2A 


05 


00 


00 


20E 






2420 


DATA 


29,29 


03, 


1840 


DATA 


00 


00 


00,30 


CC,3F 


3F 


88 


51 


00 


00 


00 


00 


30 


00 


283 






2430 


DATA 


29,29 


29. 


1850 


DATA 


30 


ce 


CC,20 


FB, AA 


00 


00 


OO 


CC 


30 


00 


30 


30 


AE 


597 






2440 


DATA 


A3, 29 


29, 


1860 


DATA 


5B 


A7 


AA,00 


00, B7 


CC 


20 


00 


08 


00 


FB 


AA 


00 


00 


4FC 






2450 


DATA 


A3, A3 


29, 


1870 


DATA 


00 


10 


00,00 


55,5F 


00 


05 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


55 


LIE 






2460 


DATA 


29,03 


03, 


1880 


DATA 


OD 


A7 


5D,05 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


55 


5F 


00 


04 


1CE 






2470 


DATA 


29,29 


03, 


1890 


DATA 


00 


00 


00,00 


00,00 


00 


00 


08 


00 


55 


00 


00 


00 


00 


05D 






2480 


DATA 


29,29 


29, 


1900 


DATA 


00 


00 


00,00 


AA,00 


00 


00 


00 


00 


00 


51 


F3 


F3 


F3 


3D4 






2490 


DATA 


29,29 


29, 


1910 


DATA 


F3 


F3 


F3,A2 


00,00 


00 


51 


F3 


F3 


F3 


F3 


F3 


F3 


A2 


A20 






2500 


DATA 


A3, 29 


29, 


1920 


DATA 


00 


00 


00,14 


3C,3C 


3C 


79 


3C 


3C 


28 


00 


00 


00 


15 


1F6 






2510 


DATA 


A3, A3 


29. 


1930 


DATA 


3F 


3F 


3F, 3E 


30,3F 


2A 


00 


OO 


00 


44 


CC 


CC 


CC 


3E 


487 






2520 


DATA 


A3, A3 


A3, 


1940 


DATA 


6E 


ce 


86,00 


00,00 


10,30 


30 


9D 


79 


B2 


X 


20 


00 


44A 






2530 


DATA 


A3, A3 


A3. 


1950 


DATA 


00 


00 


00,00 


10, 9D 


79 


28 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


14E 






2540 


DATA 


A3, A3 


A3. 


1960 


DATA 


64 


3E 


F3,28 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


64 


3E 


B6 


00 


315 






2550 


DATA 


A3, A3 


A3, 


1970 


DATA 


AA 


00 


00,00 


00,00 


10 


9D 


79 


86 


00 


08 


00 


00 


00 


28E 






2560 


DATA 


A3, A3 


A3. 


1980 


DATA 


00 


00 


10.9D 


79, B6 


00 


OA 


00 


00,00 


00 


00 


15 


3E 


239 






2570 


DATA 


A3, A3 


29. 


1990 


DATA 


79 


66 


55,F7 


00,00 


00 


00 


00 


44 


90 


3E 


3D 


5B 


F3 


525 


4 




2580 


DATA 


A3, A3 


A3. 



A2,F3,A2, 
A2,B2,20, 



64,90, 
,OA,00, 
00,00. 
,98,00, 
00,00, 
,00,00, 
F3.A2, 
,00,00, 
A2.B2, 
,00,38, 
00,00, 
,20,20, 
00. AO, 
,FB,51, 
F3,F7, 
,F3,F2, 
,00,00, 
,00,63, 
,22,55, 
,A7,AA, 
00,22, 
,00,F3, 
B2,A2, 
A2.B2, 
38,28, 
2A.3E, 
98,00, 
,00,X, 
00.00, 
,30,30, 
64,64, 
9D,3F, 
3D,7D, 
86, 3F, 
A3, A3, 
A3, A3, 
A3, A3, 
A3, A3, 
03, A3, 
03,03, 
03,03, 
,03,03, 
03,03, 
03,03, 
03,03, 
,03,03, 
03,03,03,03,03, 
,03,03, 
03,03, 
03,03, 
03,03, 
03,03, 
03,03, 
03,03, 
29,03, 
29,03, 
03,03, 
03,03, 
03,03, 



6E,55,F7, 
00,00,00, 
15,98,20, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
F3,A2,00, 
00,B2,A2, 
A2,B2,00, 
00,00,00. 
98,88,98, 
X,20,3Û, 
50,00, AO, 
51,AA,00, 
00,00,00, 
00,51,63, 
B3,87,E3, 
04,0A,D3, 
08,93,00, 
22,00,00, 
00,00,00, 
00,71,20, 
B2,A2,B2, 
A2,B2,A2, 
38,28,14, 
20,15,00, 
CC, 88,98, 
20,64,20, 
00,00,30, 
X, 98,0F, 
6E,0D,5A, 
AE,0F,OC, 
0C,FF,3D, 
B6,B6,B6, 
A3, 29, 29, 
A3, A3, 29, 
A3, A3, A3, 
A3, A3, A3, 
A3,A3,A3, 
A3, A3, A3, 
03, A3, A3, 
03, A3, A3, 
03, 03, A3, 
03,03,03, 
03,03,03, 
A3, A3, A3, 
03, A3, A3, 
03, 03, A3, 
03, 03, A3, 
03,03,03, 
03,03,03, 
03,03,03, 
03,03,03, 
03,03,03, 
03,03,03, 
03,03,03, 
03,03,03, 
03,03,03, 
03,03,03, 



00,00,0 
00,10,2 
00,00, A 

oo,oo,c 

00,00,0 
00,00,C 
00,00, B 
B2,A2,B 
B6,2Û,Û 
00,3A,2 
88,CC,8 
20,00,0 
00,00,0 
00,00,0 
00,00,0 
41,22,C 
33,00,0 
00,00, C 
00,00,0 
00,00,5 
00,00,5 
F3,20,F 
A2,7l,2 
51,Û0,fi 
00,38,0 
3A,2O,0 
88,00,5 
CO,AF,F 
5A,00,F 
F0,F1,C 
0F,5D,9 
BF,3F,3 
3D,3D,3 
B6.B6.B 
29,03,0 
29,29,0 
29,29,2 
29,29,2 
A3, 29, 2 
A3, A3, 2 
A3, A3, A 
A3, A3, A 
A3, A3, A 
A3, A3, A 
03, A3, A 
A3, A3, 2 
A3, A3, A 
A3, A3, A 
A3, A3, A 
A3, A3, A 
03, A3, A 
03, 03, A 
03, 03, A 
03,03,0 
03,03,0 



1,00,383 
1, 10, 156 
,,00, 19F 
1,00,157 
1,00,020 
1,00,000 
:,A2,7A8 
1,00,604 
i,00,4E2 
i,3A,248 
,CC,548 
!,Û0,1A8 
t.00,190 
1,00,247 
1,00,23F 
1,00,532 
1,00,485 
l,00,2FA 
1,00,133 
>,00,2fi8 
,55,35A 
l,A2,4DE 
,B2,605 
:, 20,623 
t,00,X2 
1,00,245 
,0C,5B4 
,05,415 
,0F,18B 
;,64,4AA 
,9D,59B 
,3F,6CF 
-,30,470 
i,B6,706 
,03,68B 
l,03,3BF 
,03,3BF 
1,03, 3BF 
,29.3BF 
1,29,399 
1,29,399 
l,29,3BF 
, A3, 399 
I, A3, 31F 
, A3, 31F 
1,29,525 
,29,399 
l, A3, 399 
,A3,3BF 
l, A3, 31F 
, A3, 31F 
[, A3, 31F 
,A3,3BF 
i,A3,31F 
,A3,3BF 
1,03,31F 
, A3, 480 
l, A3, 31F 
, A3, 31F 
69 



2590 DATA A3 


A3 


A3, A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03 


03 


03 


03 


A3,3BF 


2600 DATA A3, 


A3 


A3, A3, 


29 


29 


29 


03,03 


03 


03 


03 


03 


03,03,31F 


2610 DATA A3 


A3 


A3, A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03 


03 


03 


03.3BF 


2620 DATA 03, 


A3 


A3, A3, 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03 


03 


03,3BF 


2630 DATA 03 


03 


A3, A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03 


03.3BF 


2640 DATA 03 


03 


A3, A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03 


03,3BF 


2650 DATA 03 


03 


03, A3 


A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03, 3BF 


2660 DATA 03 


03 


03,03 


A3 


A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03,3BF 


2670 DATA 03 


03 


A3, A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03 


03 


03,31F 


2660 DATA 03 


A3 


A3, A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03 


03 


03,3BF 


2690 DATA 03 


03 


A3, A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03 


03, 3BF 


2700 DATA 03 


03 


03, A3 


A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


03,3BF 


2710 DATA 03 


03 


03, A3 


A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03 


Û3,3BF 


2720 DATA 03 


03 


03,03 


A3 


A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03 


03,3BF 


2730 DATA 03 


03 


03,03 


03 


A3 


A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03 


03, 3BF 


2740 DATA 03 


03 


03,03 


03 


03 


A3 


A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03, 3BF 


2750 DATA 03 


03 


03,03 


03 


03 


A3 


A3 


A3 


A3 


A3 


29 


29 


29 


03, 3BF 


2760 DATA 03 


03 


03,03 


03 


03 


03 






A3 


A3 


A3 


29 


29 


29,3BF 


2770 DATA 03 


03 


03,03 


03 


03 


03 


03 


A3 


A3 


A3 


A3 


A3 




29,399 


2760 DATA 29 


03 


03,03 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00,032 


2790 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 




40 


CO 


CO 


00 


00 


40 


91,291 


2800 DATA F3 


B3 


C0,00 


51 


6B 


73 


63 




00 


14 


A3 


93 




79 6F5 


2810 DATA 00 


15 


69,73 


63 


3E 


00 


44 


2B 


13 


03 


9D 


00 


44 


89.381 


2820 DATA D2 


83 


CC,00 


10 


61 


FO 


El 


30 


00 


00 


Dl 


Al 


Fl 


80,776 


2830 DATA 00 


00 


D1,9C 


D9 


80 


00 


40 


F2 


2B 


7A 


E2 


00 


40 


F2,6B1 


2840 DATA FF 


FA 


E2,00 


40 


F2 


OD 






00 


40 


A5 


A4 




Db'^6 


2850 DATA 00 


B7 


0B,5A 


OB 


1F 


A2 


79 


47 


F3 


E7 


53 


28 


3E 




2860 DATA DB 


DB 


9E,2A 


9D 


4D 


4D 


4D 


1D 


88 


CC 


OC 


OC 


OC 


4C 5E3 


2870 DATA 86 


30 


64, AE 


A£ 


90 


20 


CO 


40 


CO 


CO 


40 


80 


00 


00 688 


2880 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 






00 


00 


00 


00 


00 


00 000 


2890 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00,000 


2900 DATA 00 


00 


00,00 


00 


40 


CO 


CO 


00 


00 


40 


91 


F3 


B3 


CO, 4F7 


2910 DATA 00 


15 


C9,73 


63 


6E 


00 


51 


2B 


93 


83 


B7 


00 




E3 562 


2920 DATA 73 


63 


79,00 


15 


29 


13 


03 


3E 


00 


44 


2B 


D2 


83 




2930 DATA 00 


10 


61, FO 


El 


30 


00 


00 


Dl 


Al 


Fl 


80 


00 


00 


Dl,626 


2940 DATA 9C 


D9 


80,00 


40 


F2 


2B 


7A 


E2 


00 


40 


F2 


FF 


FA 


E2.8BB 


2950 DATA 00 


40 


F2,ÛD 


58 


E2 


00 


40 




A4 


A5 


EO 


00 




OB 600 


2960 DATA 5A 


0B 


4E,2A 


B7 


47 


F3 






A2 


79 


DB 


DB 


DB 




2970 DATA 28 


3£ 


40, 4D 


40 


1C 


2A 




OC 


OC 


OC 


1D 


88 


30 


Îm'sad 


2980 DATA AE 


AE 


90,20 


CO 


40 


CO 


CO 


40 


80 


00 


00 


00 


00 


00 54C 


2990 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 000 


3000 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


51 




3010 DATA 00 


E2 


C0,A2 


E2 


F3 


A2 


68 


CO 


28 


3E 


68 


2A 


ce 


Co'b63 


3020 DATA 68 


64 


CC,20 


10 


30 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00*218 


3030 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 




F3 


00 


E2 


F3 


A2 


E2 


F3* 590 


3040 DATA A2 


66 


F3,28 


6A 


68 


2A 






88 


64 


CC 


20 




3o'6Cl 


3050 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 


M 


no 


00 


00 


00 


00 


00 


00, 000 


3060 DATA 00 


51 


F3,00 


E2 


CO 


A2 


E2 


E2 


A2 


68 


95 


28 


GA 




3070 DATA 2A 


ce 


C0,88 


64 


CC 


20 


10 


30 


00 


00 


00 


00 


00 


00, XA 


3080 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


51 


F3 


00 


E2 


F3,319 


3090 DATA A2 


E2 


D1.A2 


79 


Dl 


28 


3F 


CO 


2A 


CC 


ce 


es 


64 


CC,8DE 


3100 DATA 20 


10 


30,00 


00 


00 


00 






00 


00 


00 


00 




00 060 


3110 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00,00 


00 


00 


00 


00 000 


3120 DATA 00 


00 


00,00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00,000 


3130 DATA 00 


co 


40, CO 


CO 


40 


80 


FF 


65 


30 


25 


D5 


AA 


OD 


84,729 


3140 DATA CC 


ec 


84, OA 


5A 


D5 


3F 


7F 


85 


AO 


Fl 


BE 


X 


3C 


FA, 819 


3150 DATA A2 


A7 


D1,F3 


F3 


Dl 


OA 


OE 


71 


7B 


7B 


25 


08 


CO 


98,7D5 


3160 DATA CC 


98 


C8,80 


40 


6E 


7B 


6E 


6A 


00 


40 


B7 


03 


17 


E2,6A0 


3170 DATA 00 


00 


D1,0B 


5B 


80,00,00 


94 


1C 


1C 


60 


00 


40 


C4,407 



• 3180 DATA AB,EE,CO,00,55,BA,9D,98,FF,00,04, 09,64,21, 0C,63A 
3190 DATA OO,04,0B,12,O3,0D,0O,05,B5,79,3D,5A,00,50,B2,2FD 
3200 DATA 3E,3A,F1, 00,51, 1A,9D,9B,A7,00,40,C0.64,60,CO,634 
3210 DATA 0O,0Û,00,C0,80,O0,00,00,00,C0,80,00,00,40,C0,380 
3220 DATA 64,60,CO,00,05, 18,9D,9B,0E,00,51, 1A,3E,3A, A7.46E 
3230 DATA 00,50,B7.79,3D.F1,00,05,A1, 12, 03,5A. 00,04. ÛB.3D2 
3240 DATA 64,21,0D,00,55,BA,9D,9B,FF,0Û,40 ) C4,AB,EE,C0,732 
3250 DATA 00,00,94, 1C, 1C,80,00,00,D1,OB,5B,80,00,40,B7,3FA 
3260 DATA 03,17,E2,00,40,6E,7B,6E,6A,00,CO,98,CC,98,C8,68i 
3270 DATA 80,A7,71,7B,7B,25,A2,F1,D1,F3,F3,D1,A0,5A,BE,986 
3280 DATA 3C,3C,FA,0A,OD,D5,3F,7F,85,O8,0C,84,CC,8C,84,615 
3290 DATA 08,FF,B5,30,25,D5,AA,CO,40,CO,CO,40,80,00,00,6AO 
3300 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3310 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3320 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,000 
3330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3340 DATA 00,00,00,00,00, 00,00,00, 00,00,00, 00,00,00,00, 000 
3350 DATA 00,00,00,00, 00, 00, 00, CO, 00,00, 00, 40, 80, FF, 40, ZBI- 
3360 DATA O0,4O,55,AA,0C,55,80,D5, 04,08,00, 84,AA,AE,85, 56F 
3370 DATA 0B,5A,FB,48,59,FA,0A,F1,C5,90,C5,D1,A0,A7,AE,8D3 
3380 DATA C4,84, AF,A2,C0,5D,3D,7D, 48,80,40, 8E,A3,A6,CA,819 
3390 DATA O0,40,E7,03,47,E2,00,00,Dl,7B,7B,8O,00,00,C5,55F 
3400 DATA 9D,CD,80,00,40,84,64,24,C0,00,55,FF,18,5D,FF,6BE 
3410 DATA 00.04.48,AE.EA,OC,00,04.4A,D5,CO,OE,00,05,F5.4DB 
3420 DATA 4D,5D,A5,00,50,E2,D5,C0,F2,00,51,4A,AE,EA,5B,796 
3430 DATA 00,40,CO,4D,48,CO,00,00,00,CO,80,00,00,00,00,395 
3440 DATA CO, 80.00, 00.40, C0,4D,4B,C0.0O,51.4A.AE.EA,5B, 623 
3450 DATA 00,50,E2,D5,CO,F2,00,05,F5,4D,5D,A5,00,04,4A,650 
3460 DATA D5,C0,0E,OO,O4,48,AE,EA,0C,OO,55,FF,18,5D,FF,65B 
3470 DATA 00,40,84,64,24,CO,00,00,C5,9D,CD,80,00,00,D1,58C 
3480 DATA 7B,7B,80,00,40,E7, 03,47, E2,00,40,8E,A3,A6,CA,6AA 
3490 DATA OO,C0,5D,3D,7D,48,80,A7,AE,C4,84, AF,A2,F1,C5,843 
3500 DATA 9O,C5,Dl,A0,5A,FB,48,59,FA,0A,0D,84, AA, AE,B5,82E 
3510 DATA 08,OC,55,80,D5,04,08,FF,40,00,40,55,AA,CO,00,508 
3520 DATA 00,00,40,80,00,00, 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00, OCO 
3530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3540 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3550 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,80,80,40,00,40,180 
3560 DATA 00,40,EA,EA,55,80,AA,00,D5,D5,D5,CO,EA,80,00,83C 
3570 DATA EA,84, AE,FF,5D,O0,0O,D5, AE,0E,ÛE,EA,00,40,AE,6EF 
3580 DATA OD,A5,A5,5D,80,40,5D,5A,5A,A7,AE,80,40,AF,F1,73A 
3590 DATA F1,F2,5F,80,40,AE,5A,F3,FO,EA,00,40,OD,F1,F3,908 
3600 DATA A5,5D,80,40,AI,5A,F3, A5 f EA,00,40,AF,F1,FQ,F2,90E 
3610 DATA 4A,O0,4O,AE,5A,A5,A5,48,0Û,D5,5D,0D,OE,0E,D5,554 
3620 DATA 80,40,AE,FF,OD,5D,D5,80,55,D5,OC,AE,EA,EA,00,7E4 
3630 DATA 40,EA,FF,D5,80,80,00,00,80,CO,EA,AA,00,00,55,727 
3640 DATA 00,00,80,80,00,00,40,00,00,00,00,00,00,00,80, ICO 
3650 DATA C0.55.CÛ.80, D5.40.EA.FF, D5, AE, EA,EA,D5,80, AE, AAD 
3660 DATA AE.FF,5D,D5,40,FF,5D,0C,ÛD,0C.EA,D5,0D,0C,0E,686 
3670 DATA 5A,0E,FF,EA,5A,0F,A5,F1,ÛE,0C,D5.59.A4.5A,F2,788 
3680 DATA 5F,AF,84,5A,F2,Fl,A5,0D,Fl,85,OC,Fl,F3,F2,0C,8E5 
3690 DATA 0F,D0,0D,F1,F3,0F,F5,AE,D1,5A,F3,F3,F0,0E,5D,8EE 
3700 DATA 85,5A,F1,F1,F0,5F,48,AE,ÛD,FÛ,F2,A7,0C,EA,0D,B9F 
3710 DATA 5A,F2,A5,F0,0E,D5,AF,F1,A5,A4,0F,5D,EA, 84,0F, 896 
3720 DATA OC,A4,0F,5D,C0,40,AE,0F,0F,OC,EA, AA,04,D5,5D,5BE 
3730 DATA ÛE,FF,D5,80,EA,AE,AE,0D,48,C0,00,80,D5,D5,AE,B95 
3740 DATA EA,AA,00,AA,40,40,D5, 80,40,00,00,00,00,00, 00,453 
3750 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 10, 30,00,64,6E, 112 

g 3760 DATA 20,DD,FF,88,7D,FF,2A,7F,FF,28,DD,FF,88,64,6E,906 
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3770 DATA 20,10, 
3780 DATA 00,00, 
3790 DATA 2A,2£, 
3800 DATA 00,00, 
3810 DATA 00,64,1 
3820 DATA 88,64, 
3830 DATA 00,00, 
3840 DATA 88,78, 
3850 DATA 00, Où, 
3860 DATA 00, 10, 
3870 DATA 28,09, i 
3880 DATA Fi, Fl 
3890 DATA 5A.0A. 
3900 DATA AE,AE, 
3910 DATA FF, FF, 
3920 DATA 00,00, 
3930 DATA 6E,3E, 
3940 DATA 00,00, 
3950 DATA 00,64, 
3960 DATA 00,00, 
3970 DATA 4F, A2, 
3980 DATA OE.FF, 
3990 DATA 00, 5D, 
4000 DATA AA.OO, 
4010 DATA A7.F3, 
4020 DATA BE,A6, 
4030 DATA 00,04, 
4040 DATA 98, 5D, 
4050 DATA 30,20, 
4060 DATA 55, OE, 
4070 DATA 55, 5D, 
4080 DATA 4F, A7, 
4090 DATA F3,5B, 
4100 DATA 4F, F2, 
4110 DATA F3,00, 
4120 DATA 5B,AA, 
4130 DATA 55, 4D, 
4140 DATA 00,00, 
4150 DATA E7.0F, 
4160 DATA 00,00, 
4170 DATA 00,00. 
4180 DATA 00,00, 
4190 DATA 00,00, 
4200 DATA 00,00, 
4210 DATA Fi, Fl 
4220 DATA 5A,0A, 
4230 DATA AE,AE, 
4240 DATA FF, FF, 
4250 DATA 00,00. 
4260 DATA 6E.3E, 
4270 DATA 00,00, 
4280 DATA 00,64, 
4290 DATA 00,00, 
4300 DATA 4F, A2, 
4310 DATA OE,FF, 
4320 DATA 0D,5D, 
4330 DATA AA,00, 
4340 DATA A7,F3, 
4350 DATA BE.A6, 



30,00, 
00,00, 
OC, 28, 
00,00, 
6E,20, 
6E,2Û, 
00,00, 
F0,2A, 
00,00, 
30,00, 
F3,88, 
F1,F1, 
OD.ûD, 
AE,AE, 
FF, FF, 
9D.9D, 
3E,7B, 
00,00, 
6E,6E, 
00,00, 
00,00, 
AE,4F, 
00,55, 
00,51, 
04,0E, 
B6,45, 
44,3F, 
F7,18, 
M, 00, 
FF, AE, 
05, OC, 
00,50, 
F3,8F, 
0F,59, 
,45,F3, 
00,00, 
ÛD.ÛE, 
FF, 04, 
,00,4F, 
00,00, 
,00,00, 
,00,00, 
,00,00, 
00,00, 
F1,F1, 
0D,0D, 
,AE,AE, 
FF, FF, 
,9D,9D, 
3E.7B, 
00,00, 
6E,6E, 
,00,00, 
,00,00, 
,AE,4F, 
00,55, 
i,00,51 : 
04, OE, 
!,B6,45 



00,00, 
10,30, 
8C,0C, 
00,00, 
80,0F, 
10,30, 
00,00, 
7A.F0, 
00,00, 
64, 6E, 
64, 6E, 
Fl, AO, 
OU. ÛD. 
AE,AE, 
00,00, 
9D,3D, 
,79,79, 
00,9D, 
3E,3E, 
00,00, 
8F,0C, 
4F, OE, 
08,00, 
F3,F3, 
51, A7, 
00,05, 
6E.ÛE 
CC, 98, 
00,50, 
00, OA, 
0D,8E, 
F3,CF, 
8F,DB, 
F3,00, 
,DF,AE, 
00,FB, 
,00,55, 
8F, OC, 
,F7,00, 
00,00, 
00, A2, 
00,00, 
,00.00, 
00,00, 
F1,A0, 
OD,0D, 
!,AE,AE, 
00,00, 
i,9D,3D, 
79.79, 
i,00,9D, 
,3E,3E, 
,00,00, 
8F, OC, 
,4F,0E, 
,08,00, 
,F3,F3, 
.51, A7, 
,00,05, 



00,00, 
00,64, 
88,64, 
00,00, 
88,2D,i 
00,00, 
00,10, 
28, D8, 
00,00, 
20, 

20,10, 
5A.5A, 
OD.OD, 
AE,AE, 
00,00, 
3D,B6, 
28,00, 
9D.9D, 
7B,79, 
00,00, 
ÛD.DB. 
FF, AE, 
00, AA, 
55.5D, 
F3,51 
15,70, 
A6.4E, 
55,00, 
00,55, 
04, FF, 
00,05, 
8F, OF, 
F3,5B, 
51, F3, 
OC,AE, 
4F, BF, 
OC,AF, 
AE, OD, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
,00,00, 
5A,5A, 
OD.ÛD. 
AE. AE, 
00,00, 
3D,B6, 
28.00, 
90, 9D, 
7B.79, 
00,00, 
OD, DB 
FFjAE, 
00, AA, 
55,50, 
F3,51 
15,70, 



00,00,00,1 
6E,20,8C,< 
6E,20,1Û,; 
00,00,00,1 
0F,2A,2F,i 
00, 00,00, t 
30,00,64,1 
F0,88,64,l 
00,0Û,00,« 
F3, 88, 79,1 
30,00,F1,I 
5 A, 5 A. 5 A,! 
ÛD. 00,00/ 
AA,55,FF,I 
00, 00, 00, • 
B6,B6,A2,i 
00,00,00,' 
3D.3D.BG.. 
79.28,00, 
E7,0F,4F,! 
Dfl,BF,OC, 
ÛA, 00,00,! 
F3,A2,AE, 
51,F3,F3,i 
00,45,14, 
3D,0D,8F, 
3F,6E,04, 
00,AA,3Û, 
0Û,8A,55, 
AE,5F,00, 
E5,0F,4F, 
0F,5B,CF, 
F3,00,51, 
AE.0D.A5, 
,OC,FF,DB, 
00,04,0F, 
,0E,FF,55, 
8E,55,AA, 
,00,00,00, 
F3,DB,A2, 
,00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,F1, 
5A,5A,5A, 
OD,OD,OD, 
AA,55,FF, 
00,00,00, 
,B6,B6,A2, 
00.00.00, 
,3D,3D,B6, 
79,28,00, 
,E7,0F,4F, 
DB,8F,0C, 
,OA,00,QO, 
,F3,A2,AE, 
i,51,F3,F3, 
00,45,14, 
',30,00,8F, 



,00,00,00,060 
,88,2C,0C,28A 
, 00,00, Û0,2DE 
,00,10,30,040 
,28,8D,0F,37E 
,00,00,00, 1BA 
,20,D8,F0,2FA 
,20,10,30,72E 
,00,00,00,000 
,2A,7B,F3,68A 
,F1,F1,F1,863 
,5A,5A,5A,87F 
,08,AE,AE,24A 
,FF,FF,FF,B6A 
,00,00,00,3FC 
,00,64,6E,5E7 
,00,0O,OO,27F 
,B6,A2,0O,515 
,00,00,00,351 
,F3,E7,0F,421 
,8A,00,00,481 
,00,55,OD,4DD 
,AA,F3,A2,6A1 
,00,51, 51, 6C1 
,B6,AF,0F,65B 
,7D,3D,05,4AB 
,55,1Û,CC,3D9 
,AA,A0,AA,6AB 
,55,08,00,2E8 
,BF,0C,0D,4D6 
,AE,4F,OF,3C0 
,F2,00,50,6FC 
,0D,5A,E7,900 
,A5,0C,FB,6F9 
,00,05,CF,813 
,5D,00,00,39B 
,0F,AE,5D,4F7 
,00,00, 55, 43B 
,CF,4F,DB,4d3 
,00,00,00,270 
,00,00, 00, 0A2 
,00,00,00,000 
,00,00,00,000 
,F1,F1,F1,4B5 
,5A,5A,5A,87F 
,08,AE,AE,24A 
,FF,FF,FF,B6A 
,00,00,00,3FC 
,00,64,6E,5E7 
.00.00.00.27F 
,B6,A2,00,5l5 
,00,00,00,351 
,F3,E7,0F,421 
,BA,00,00,481 
,00,55,0D,4DD 
,AA,F3,A2,6A1 
,00,51, 51, 6C1 
,B6,AF,0F,65B 
i,7D,3D,05,4AB 



DATA 00,04, 
DATA 98, 5D, 
DATA 30,20, 
DATA 55, OE. 
DATA 55, 5D, 
DATA 4F, A7, 
DATA F3,5B, 
DATA 4F, F2, 
DATA F3,00, 
DATA 5B,55, 
DATA 00,45, 
DATA 00,00, 
DATA 5D.O0, 
DATA ÛA.00 
DATA 00,00, 
DATA CF,4F, 
DATA 00,00, 
DATA 00,00, 
DATA F1,F1, 
DATA 5A,0A. 
DATA AE, AE, 
DATA FF, FF 
DATA 00,00, 
DATA 6E,3E 



44.3F.6E, 
F7, 1B.CC, 
AA,O0,O0, 
FF.AE.OO, 
05,OC,OD, 
00,50, F3, 
F3,BF,8F, 
0F,59,F3, 
45,F3,DB, 
FF, 55, FF, 
OD,OE,00, 
FF,04,AA, 
00,55,5D, 
00,00,00, 
00,E7,0F, 
DB,ÛO,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
F1,F1,F1, 
00,00,00, 
AE, AE, AE , 
FF, FF, 00, 
9D,9D,9D, 
3E, 78,79, 



0E,A6,4E,3F, 
98,55,00,00, 
5D,00,55,00, 
0A,04,FF,AE, 
8E,00,05,E5, 
CF,8F,0F,ÛF, 
DB,F3,5B,F3, 
00,51, F3,FF, 
AE,0C,AE,0C, 
51, 4F, 8F, 00, 
55,OC,AF,0O, 
00, 00, 00, AE, 
00,00,00,00, 
00, 00, 8F, OC, 
0D,4F,A2,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,A2, 
00,00,00,00. 
A0,5A,5A,5A, 
0D,0D,0D,0D, 
AE, AE, AE, AA, 
00,00,00,00, 
3D,3D,B6,B6, 
79,28,00,00, 



6E.04.00, 
AA,30,20. 
8A,55,00, 
5F, 00, 04. 
0F,4F,0E, 
5B,CF,DB, 
00,51,F3, 
0D,A5,0D, 
FB,DB,E7, 
04,ÛF,4D, 
00,00,00, 
55. AA.OO. 
OÛ,00,OE, 
AE. ÛD. SA. 
00,00,00, 
00,00,F3, 
00,00,00, 
00,F1,F1. 
5A,5A,5A, 
OD,OD,OD, 
55,FF,FF, 
00,00,00, 
B6,A2,00, 
00,00,00, 



55,10,CC,3D9 
AA, AU. AA , 6AB 
55,08,00,2E8 
8F,0C,0D,4D6 
AE,4F,0F,3C0 
F2,00,50,6FC 
OD,5A,E7,90D 
A5,5D,FB,79B 
00,05,CF,80B 
00,00,00,492 
05, AE, 50,280 
00,00,55,3AF 
FF, 55, AE, 31F 
00,00,00, 1EA 
00,00,51,245 
DB,A2,00,469 
00,00,00,OA2 
F1,F1,F1,4B5 
5A,5A,SA,87F 
08.AE.AE.Z4A 
FF,FF,FF,B6A 
00,ÛO,00,3FC 
00,64,6E,5E7 
00,00,00,27F 



1 JAN 1990 

Pas de meilleure date pour commencer avec 

FAIRBANK 

Enfin, une "gestion décompte bancaire" d'une efficacité impressionnante, 
d'une simplicité éclatante. Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur 
disque. Quarante postes, ou comptes, numérotés, dénommés par vous et 
indexés, auxquels toutes transactions sont attribuées. Lister ou imprimer, 
par poste, par nom. par catégorie, de date à date, etc. Analyser à tout 
moment l'ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher les soldes des 
postes à plein écran. Idéal pour incorporer dans une comptabilité 
traditionnelle. 

Une importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur l'écran 
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de l'opération en cours 
sans aide extérieure. 

Enregistrer un chèque ? Plus simple que de l'écrire dans un chéquier, semi- 
automatique en fait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de 
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s'affiche et, à la deman- 
de, une concordance avec le relevé bancaire paraît, toute différence chiffrée. 
POUR CPC 6128 SEULEMENT AEA _ 

UTILISE LE DEUXIEME 64 K A3U F 



KNIGHT-CLARKE 



Port de Plagne - 33240 SAINT ANDRÉ 
DECUBZAC-Tél.57 43 69 36 
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4600 DATA 00,00,00,00,00,9D,9D,9D,3D,3D,B6,B6,B6,A2,00,515 
4610 DATA O0,64,6E,6E,3E,3E,7B, 79.79,28,00, 00,00,00,00,351 
4620 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,E7,OF,4F,F3,F3,E7,OF,421 
4630 DATA 4F,A2,00,00,8F,OC,QD,DB,DB,8F,OC,OD,8A,00,00,481 
4640 DATA 0E,FF,AE,4F,4F,0E,FF,AE,0A,O0,00,5D,O0,55,0D,4DD 
4650 DATA 00,5D,00,55,08,00,00,AA,F3,A2, AE, AE, AA,F3, A2,6A1 
4660 DATA AA,00,00,5l,F3,F3,55,5D,51,F3,F3,55,00,51,51,6Cl 
4670 DATA A7,F3,04,0E,51, A7,F3,51, 00,45, 14, A6,B6,AF,OF,65B 
4680 DATA BE,A6,B6,45,00,05,15,7D,3D,ÛD,BF,1D,7D,3D,05,4AB 
4690 DATA 00,04,44,3F,6E,ÛE,A6,4E,3F,6E,Û4,Û0,55,10,CC,3D9 
4700 DATA 98,5D,F7,18,CC,98,55,00,00,AA,30,20, AA, Aû, AA,6AB 
4710 DATA 30,20,AA,00,00,5D,00,55,00,8A,55,00,55,08,00,2£d 
4720 DATA 55,OE,FF,AE,O0,0A,Û4,FF,AE,5F,Û0,04,8F,OC,0D,4D6 
4730 DATA 55,5D,05,OC,OD,8E,00,0S,F_5,0F,4F,0£,AE,4F,0F,3CO 
4740 DATA 4F,A7,00,50,F3,CF,8F,OF,OF f 5B,CF,DB,F2,00,50,6FC 
4750 DATA F3,S9,F3,BF,6F f DB,F3,59,F3,00,51,F3,AE,5A,E7,9AA 
4760 DATA 4F,F2,OE,FB,F3,00,51,F3,DF,OD,A5,OD,A5,5D,DB,7FC 
4770 DATA F3,00,45,F3,DB, AE,OC,AE,OC,FB,DB,E7,00,05,CF,80B 
4780 DATA 5B,55,FF,55,FF,51,4F,8F,ÛÛ,04,0F, 40,00,00,00,492 
4790 DATA 00, 45,0D,0E,00,55,0C,AF, 00,00,00,00,05, A£,5D,280 
4800 DATA 00,00,FF,04,00,00,00,00,04,55,AA, 00,00,00, 55,25B 
4810 DATA 00,00,00,00,55, 00, 00, 00, 00, 00, 00, AA, 00, 00, 00, OFF 
4820 DATA AA,00,00,00,00,00,00,5D, 00,00,55,08,00,00,00, 164 
4830 DATA 00,00,00,OE,FF,55,AE,OA,ÛO,00,00,00,00,00,8F,2A9 
4840 DATA OC,AE,ÛD,8A,00,00,00,00,00,00,E7,OF,OD,4F,A2,345 
4850 DATA 00, 00,00,00,00,00,51, CF,4F,DB, 00,00,00,00,00,244 
4860 DATA 00,00,00,F3,DB,A2,00,00,00,00,00, 00,00,00,00,270 
4870 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
4880 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
4890 DATA 00,00,00,00,00, 00,0Û,C0,40,C0,CÛ,40,8O,FF,84,4C3 
4900 DATA AE, AE,D5,AA,OC,84,0C,0C,84,Q8,ÛD,C5,4D,4D,85,6O0 
4910 DATA 08,5A,D1,DB,DB,D0,0A,F1,EF,F3,E7,FB,A0,A7,5D,A1C 
4920 DATA CF,DF, QD,A2,CG,8E,8E,BE,CA, 80,40, E7. 00,40,12,874 
4930 DATA 00, 40, 79, FF, FB, 68, 00, 40, 79, 2B,7B, 68, 00, 40, 53, 575 
4940 DATA 9C,D9,42,O0,40,94,E2,B6,C0,0O,55,AB,79,29,FF,784 
4950 DATA 00, 04, 48, 53, 42, OC, 00, 05, 18,34,30,OE,00,50,4E,21A 
4960 DATA 3E,6E,A5,00,51,EO,79,6B,F2,00,Û5,E6,3E,6E,5B,647 
4970 DATA 00,40,90,90, 98,CO,00,00,40,CO,CO,00, 00,00,40, 4C5 
4980 DATA CÛ,C0,00,0Û,40,90,9D,9B,C0,00,Û5,E6,3E,6E,5B,637 
4990 DATA 00,51, EO,79,68,F2,00,50,4E,3E,6E,A5,00,05, 18,510 
5000 DATA 34,30,0E,00,04,48,53,42,0C,00,55,AB,79,29,FF,400 
5010 DATA 00, 40,94,E2,B6,CO,00,40,53,9C,D9,42,00,40, 79,62F 
5020 DATA 2B,7B,68,00,40,79,FF,FB,68,00,4Û,E7,OD,4D,E2,68C 
5030 DATA 00,C0,8E,8E,8E,CA,80, A7,5D,CF,DF,0D, A2,F1,EF,8F5 
5040 DATA F3,E7,FB,AO,5A,Dl,DB,DB,D0,OA,0D,C5,4D,4D,85,921 
5050 DATA 08,OC,84,0C,0C,84,08,FF,84,AE, AE,D5, AA,CÛ,4Û,69A 
5060 DATA C0,C0, 40, 80, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00,00,00,240 
5070 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
5080 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
5090 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
5100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
5110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,000 
5120 DATA 00,00,00,00,00,00, 00,00,00,F3,F3,F3,F3,F3,F3,5B2 
5130 DATA F3,F3,F3,F3,F3,F3,A2,E2,CO,E2,C0,E2,Dl,E2,C0,CED 
5140 DATA E2,C0,E2,E2,A2,E2,F3,F3,D1,E2,E2,F3,D1,E2,F3,CFE 
5150 DATA E2,E2,A2,68,94,3C,94,68,68,3C,94,68,C0,68,C0,822 
5160 DATA 28,6A,3F,3F,95,6A,6A,3F, 95,3F, 6A,6A,6A,2A,C8,5BC 
5170 DATA CC,C8,CO,C8,C8,C8,CO,C8,CO,Cfi,C8,88,30,30,30,99C 
5180 DATA 30,30,30,30,30,30,30,30, 30,20,00,00,00,00, 00,1D0 
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DATAS 2 



20 ' DATAS pour LAST2.BIN 
30 1 



40 MODE 2:AD=fcC000:NL=110 

50 FOR B=l TO 549:TOT=O:F0B T-0 TO 14:READ A$ 

60 POKE AD,VALCV+A$):T0T=T0T+PEEK(AD):AD=AD+1 

70 NEIT:R£AD SOU» :1F VALCV+SOrlOOTQT THEN 90 

80 NL=NWO : NEXT : SAVE"LAST2.B IN", B, IrCOOO, «.2021 :CLS : E 

90 CLS:LOCATE 1 , 1 : PB 1 NT"L IGNE" ;ML; " 1 NCOBBECTE" : END 

100 ' 

110 DATA C3,37,75,51, 95,69, 7E,31,00,C0,21,EE,BD,36, 
120 DATA 21,1B,89,22,31,88,CD,A4,76,AF,CD,0E,BC,06, 
130 DATA 0E,00,CD,38,BC,CD, 17,84,21, Cl, 89, 11, 8E.A5, 
140 DATA F8,0Û,ED,B0,21, 50,78, 11, 93, FA, CD, BE, 83, 21, 
150 DATA 78,ll,8B,C8,CD > 91,83,21,32,64,ll,82,C2,01, 
160 DATA 00,3E,2D,CD,5A,83,21, 32,64, 11, C3,C2,01,0B, 
170 DATA 3E,2D,CD,5A,83,CD,2B,84,06,C8,CD,5A,86,21, 
180 DATA 8A,11, 00,02,01, 82,C2,CD,DF,7B,21,B9,8A, 11, 
190 DATA 02,01, C3,C2,CD,DF,7B,21,B9,8C, 11,00,02,01, 
200 DATA C2,CD,DF,7B,06,C8,CD,5A,66,3E,01,11,DA,91, 
210 DATA B9,8E,CD, 17,84, AF,CD,0E,BC,21, 99, 78,22,2F, 
220 DATA CD,73,86,21, 00,51, 11,F6,F9,01, 21, 00,3E,26, 
230 DATA 5A,83,21,E5,59,11,4A,DE,01,OE,00,3E,18,CD ) 
240 DATA 83,21, E5, 59,11, 78,DE,01,0E,00,3E,18,CD,5A, 
250 DATA 21, 74, 78,11, 0D,DD,CD,91, 83,21, 90, 78,11,1F, 
260 DATA CD,91,83,CD,28,84,CD,D6,77,3E,2D,CD,1E,BB, 
270 DATA 9E,7A,3E,25,CD,1E,BB,C2,AA,7A,C3,17,76,CD, 
280 DATA 84,AF,CD,0E,BC,CD,73,86,21,79,88,11,44,D7, 
290 DATA BE,83,21,E6,55,U,29,D1,01,OB,00,3E,5D,CD, 
300 DATA 83,21,E5,59,ll,D8,FD,Ol,0E,00,3E,18,CD,5A, 
310 DATA 21,E5,59,il,A3,FD,Ol,0E,O0,3E,18,CD,5A,83, 
320 DATA BB,7B,AF,32,45,88,CD,66,77,3E,Û5, 32,40,88, 
330 DATA 30,32,A5,7B,3E,4B,32,26,88,21,8B,7B,06,05, 
340 DATA 7F, 7B.21, 00, 00,22, 3D, 88, 22, 42, 88, 21 , 46,88, 
350 DATA 33, 88, AF , 32, 3F , 88, 32, 41 , 88, C3, C3, 76,21, 15, 



C9.6F8 
00,5D3 
01,5E7 
66,7B1 
0B,5D6 
00,46E 
B9,6E3 
00,57E 
82,5AB 
CD,7EC 
88,700 
CD,5BB 
SA, 501 
83,558 
F8,63A 
C2.847 
17,73B 
CD,7AB 
SA, 576 
B3,5D7 
CD,5EC 
C6.691 
CD,4EA 
22.3FF 
89,619 



360 DATA 22, 
370 DATA 21, 
380 DATA 3F, 
390 DATA B4, 
400 DATA 32, 
410 DATA CD, 
420 DATA 3C, 
430 DATA CA, 
440 DATA 3E, 
450 DATA 7D, 
460 DATA BB, 
470 DATA 86, 
480 DATA 7D, 
490 DATA FE, 
500 DATA 01, 
510 DATA Bl, 
520 DATA 11, 
530 DATA FE, 
540 DATA C2, 
550 DATA CD, 
560 DATA C3, 
570 DATA 77, 
580 DATA D6, 
590 DATA 01, 
600 DATA 19, 
610 DATA 83, 
620 DATA EB, 
630 DATA ES, 
640 DATA C3, 
650 DATA 45, 
660 DATA 20, 
670 DATA 52, 
680 DATA 54, 
690 DATA 41, 
700 DATA 2E, 
710 DATA 55, 
720 DATA 49, 
730 DATA 47, 
740 DATA 55, 
750 DATA 4C, 
760 DATA 20, 
770 DATA 42, 
780 DATA 38, 
790 DATA 43, 
800 DATA 52, 
810 DATA 50, 
820 DATA 4C, 
830 DATA 20, 
840 DATA 4E, 
850 DATA 2E. 
660 DATA 41, 
870 DATA 2E ; 
880 DATA 55, 
890 DATA 30, 
900 DATA 55, 
910 DATA 49, 
920 DATA 4D, 
930 DATA 20 : 
940 DATA 20, 



27,88,21,25,89,22, 
30,89,22,37,88,21, 
88,CD, 49,86, CD,22, 
,CO,01,21,00,3E,A5, 
86,87,06, 16, C5. CD, 
EB,81,CD,CD,7F,CD, 
7B,3A,88,87,FE,00, 
42,7D,CD,32,77,CD, 
12,CD,1E,BB,C4,46, 
C3,F8,76,3A,88,87, 
C4,29,7D,3A,75,B8, 
CD,lE,BB,a,85,7C, 
3A,77,88,CD,1E,BB, 
04,C2,70,77,AF,32, 
35,5fi,09,E5,E5,U, 
86,E1, 11,83,00,01, 
74,00,01, 01, 00,3E, 
0A,D0,32,40,68,C3, 
BE,77,3E,01, 32,3F, 
64,87,01, 50,4E,09, 
EB,B3,2A,2F, 88,23, 
2l,9A,78,7E,22,2F, 
2D, 21, 10,00, CD, 64, 
02,00,3E,08,CD,23, 
BD,21,64,0Û,11,1D, 
Cl,10,EB,Câ,C5,ES, 
E1,C1,09,3D,C8,C3, 
Dl, 18,01, 45, ÛÛ,ED, 
3B, 78,00,00, 42, 4C, 
,40,20,50,52,45,53, 
4C,41,53,54,20,52, 
,49,47,48,54,20,42, 
,45,40,20,31,39,38, 
,43, 45, 2A, 50,52, 4F, 
,2E,2E,2E,20,4C,55, 
,4D, 45, 20, 20,20,20, 
,43,53,2E,2E,2E,2E, 
,55,49,4C,4C,41,55, 
,53,49,4Ï,2E,2E,2E, 
55,43,20,47,55,49, 
20,20, 20,3F,43,4F, 
4C,41,43,4B,20,53, 
39,20,20,20,20,20, 
4F,4D,50,49,4C,41, 
4F,55, 50,41, 4E.54, 
52, 45, 4D, 49,45,52, 
41, 43, 4B, 20, 53, 59, 
,4E,45,45,2E,2E,2E, 
20,50,52,49,58,20, 
,2E,3F,20,50,4F,55, 
,20,50,52, 4F, 43, 55, 
,20,45,4E,56,4F,59, 
,4E, 20, 43, 48,45, 51, 
,20,46,52,53,20,41, 
,4E,45,20,4C,45,54, 
,52,40,41, 4E,54,20 : 
,4D,41,4E,44,45,2E, 
,20,3F, 42,4C,4t, 43, 
,20,20,20,20,3F, 4C, 



35, 88, 21, 3E, 
35,89,22,39, 
86,CD,0A,7F, 
CD,5A,83,CD, 
EB, 81, CD, 29, 
6A,7C,3A,41, 
C4,B9,7D,3A, 
D9,7C,CD,8E, 
84, 3E, 42, CD, 
FE,00,C0,3A, 
CD,1E,BB,C4, 
3A,76,BB,CD, 
a,lE,7D,C9, 
45, 88,21, A5, 
65,00,01,01, 
01,0O,3E,A5, 
A5,C3,B1,86, 
Cl, 77, 3A, 40, 
88, AF, 32, 40, 
11,DF,DA,01, 
22,2F,88,7E, 
68,FE,20,C2, 
87,01, 2Û.4E, 
78,06, Û2,C5, 
DC.01, 50,00, 
D5,ED,B0,E1, 
23,78,3E,08, 
UO,El, 11,50. 
41,43,4B,20, 
,45,4E,54,53, 
41,43,45,2A, 
,4C,41,43,4B, 
,39,2A,4C,41, 
,47,52,41,40. 
,43,20,47,55, 
20, 20, 3F, 47, 
2E, 20, 48, 45, 
4D, 45, 20, 20, 
2E,2E,2E,2E, 
4C,4C,41,55 
50,59,52,49, 
59,53,54,45, 
20,20,20,3F, 
54, 49, 4F, 4E, 
20, 4C, 45, 53, 
53, 20, 4A, 45, 
53, 54, 45, 4D, 
2E,2£,2E,2E, 
31,35,30,20, 
52,20,56,4F, 
52,45,5A,2E, 
,45,5A,20,4E, 
55,45,20,44, 
,49,4E,53,49, 
,54,52,45,20, 
,56,4F, 54,52, 
,2E,2E,2E,2E, 
,48,20,53,59, 
,55,43,20,45, 



l,22,3B,88,44C 
88,C9,AF,32,527 
21,64,00, 11, 5C4 
2B,84,3E,DD,6B7 
7D,C1,10,F6,793 
88,FE,01,CA,8D1 
3F,88,FE,01,6F8 
7F,CD,EB,81,934 
1E,BB,C2,42,6AE 
74, 68, CD, 1E,7D6 
35,7D,3A,78,72A 
1E.BB.C4. 13.7A8 
3A,45,88,3C,6C7 
00, CD, 64,87,607 
00,3E,A5,CD,48C 
CD,BI,86,E1,676 
3A,40,88,3C,4A2 
88, 3D,FE, 00.70A 
88,21,10,00,509 
00,3E,08,473 
FE,2A,C2,EA,76Û 
F1,77,3E,2D,6B4 
09,11,99,00,40E 
CD,36,78,CD,4C6 
3E,08,CD,5A,423 
, 11,50,00, 19,87C 
21,65,00, E5,6AA 
,00, 19, 3D, C6, 614 
53,59,53,54,446 
,2A, 54, 48, 45, 431 
43,4F, 50,59, 3F4 
,20, 53, 59, 53.41A 
53,54,20,52,3B1 
,4D,49,4E,47,436 
,49,4C,4C,41,39A 
,52,41,50,48,358 
,52,56,45,20,37F 
,20,20,3F,4D,3B1 
,2E,2E,2E,20,320 
, 40,45,20, 20, 3E9 
,47,48,54,20,398 
,40,20, 31, 39.3EC 
55,4E,45,20,2B8 
,20,52,45,47,430 
20, 31, 30, 20, 3CE 
,55,58,20,42,425 
,20,45,53,54,42C 
,20,3F,53,4F,33B 
46,52,53, 2E,3A0 
,55,53,20,4C,3DA 
,2E,2E,2E,2E,3C1 
!, 4F, 55,53,20,403 
45,20,31,35,3AD 
i,20, 51, 55, 40, 3D5 
43,4F, 4E,46,41E 
1,45,20, 43,4F,42D 
2E,2E,20,20,334 
i,53,54,45,4D,3El 
,54,20,48,45,329 



950 DATA 52,56,45, 20,47,55, 49,4C,4C,41, 55,40,45, 20,20,3F2 
960 DATA 20,20,20,20,20,20,3F,36,36, 20,52,55, 45,20,4C,2E3 
970 DATA 41,20,46,4F,4E,54,41,49,4E,45,20,20,20,20,20,355 
980 DATA 20, 20, 20, 3F, 39, 34, 31, 32,30, 20,46, 4F,4E,54,45,33B 
990 DATA 4E,41,59,20,53,4F,55,53,20,42,4F,49,53,20,20,30F 
1000 DATA 20,20,20,20,20,3F, 54,45, 4C,45,50,48,4F,4E,45,383 
1010 DATA 20,34,38,20,37,33,20,35,33,20,36,31,20,20,20,265 
1020 DATA 3F , 3F, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 21E 
1030 DATA 20,20,20,20,20,20,20,2A,20,20,21,DB,7A,22,2F,3U 
1040 DATA 88,21,D2,7A,C3,B6,7A,21,06,7B,22,2F,88,21,D7,65B 
1050 DATA 7A,C3,B6,7A,11, 74,88,01, 05,00,ED,B0,CD, 73, 86.6E3 
1060 DATA 06,28,C5,CD,D6,77,C1,10,F9,06,96,CD,5A,86,C3,7E3 
10 70 DATA 2D, 76,48,49, 4B,4A,4C,00,02, 01, 08,2F,3F,3F,3F,30C 
1080 DATA 3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3B1 
1090 DATA 4A, 4F, 59, 53, 54, 49, 43, 4B, 20, 53, 45, 4C, 45, 43, 54, 450 
1100 DATA 45,44,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,2A,3F,3F,3F,3F,3F,3A7 
1110 DATA 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 4B, 45, 3C3 
1120 DATA 59, 42,4F, 41, 52,44, 20, 53, 45, 4C, 45, 43, 54, 45, 44, 42A 
1130 DATA 3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,2A,57,45,4C,4C,20,44,4F,3CA 
1140 DATA 4E,45,2A,06,FA,CD,5A,86,21,10,27,11,3A,CB,01,4D9 
1150 DATA 16,00,3E,18,CD,5A,83,21,32,7B,11,3C,EB,CD,91,57A 
1160 DATA 83,06,64,C5,CD,8E,86,CD,6F,7D,06,14,CD,5A,86,713 
1170 DATA C1,10,F1,06,FA,CD,5A,86,06,FA,C0,5A,B6,06,FA,81C 
1160 DATA CD,5A,86,AF,CD,B9,8E,C3,48,75,C5,5E,23,56,23,7AF 
1190 DATA C0,91,83,C1,10,F5,C9,F5,D8,53,43,4F,52,45,2A,7E3 
1200 DATA 93,D9,30,30,3Û,30,30,30,30,2A,D3,DA,4C,49,56,57E 
1210 DATA 45,53,20,3F,2A,13,DC,4F,50,54,49,4F,4E,53,2A,466 
1220 DATA B3,DC,3E,20,20,20,20,20,3C,2A,21,64,00,3E,A5,43B 
1230 DATA E5,E5,36,03,D1,13,01,20,00,ED,BO,E1,11,21,00,5B8 
1240 DATA 19,3D,C8,C3,C0,7B,01,57,A6,ED,43,3E,A6,C3,A3,794 
1250 DATA A5,ED,43,4E,78,E5,05,21, 21, 66,06, 02,C5,E5,ED,79C 
1260 DATA 5B,4E, 78,01, OB,00,3E,2D,CD,5A,83,06,OA,CD,5A,479 
1270 DATA 66,E1,11,EF,01,19,C1,10,E5,06,05,CD,5A,86,D1,6C0 
1280 DATA E1,CD,D5,7B,21,21,66,06,02,C5,E5,ED,5B,4E,78,766 
1290 DATA 01, 0B,0Û,3E,2O,CD,5A,83,06,0A,CD,5A,86,El, 11,400 
1300 DATA EF,01,ED,52,C1,10,E4,06,1E,C3,5A,86,3A,42,88,6AF 
1310 DATA FE,00,C8,3A,43,88,3D,FE,00,C2,49,7C,AF,32,42,6BO 
1320 DATA 88,C9,32,43,86,C3,4F,7C,3A,24,86,3C,32,24,88,5DC 
1330 DATA FE,01,C8,FE,02,CA,63,7C,AF,32,24,88,C9,21,10,6F7 
1340 DATA 27,22,B1,87,C9,3A,87,87,3C,FE,02,C2,74,7C,AF,6FF 
1350 DATA 32,87, 87,21, A2,00,CD,64,87,01,C9, 50,09,22,81, 58E 
1360 DATA 87,C9,C9,FE,01,CA,BO,7C,3E,01,32,8B,87,3A,85,750 
1370 DATA 87,C6,08,32,96,87,3A,86,87,C6,0C,32,97,87,21,62E 
1380 DATA 2B, 59, 22,92,87, 3E,03,32, 94, 87, 3E, 05, 32,95, 87, 4DE 
1390 DATA 3A,9C,87,FE,01,C8,3E,01,32,9C,87,3A,85,87,3C,63A 
1400 DATA 32,A7,87,3A,86,87,32,A8,87,21,2B,59,22,A3,87,5F9 
1410 DATA 3E,03,32,A5,87,3E,05,32,A6,87,C9,C9,06,02,DD,SB6 
1420 DATA 7E,00,FE,00,CA,FB,7C,DD,7E,0B,C6,02,FE,36,D2,7Fi 
1430 DATA F1,7C,C3,F8,7C,D0,36,00,FF,C3,FB,7C,DD,77,0B,94F 
1440 DATA 11,11,00,DD,19,10,DA,DD,21,9C,87,DD,7E,00,FE,67C 
1450 DATA O0,C8,DD,35,0C,DD,35,OC,C9,3A,85,87,3C,FE,7E,6CB 
1460 DATA DÛ, 32, 85, 87, C9,3A,85, 87, 3D,FE, 65, 08,32, 85,87,703 
1470 DATA C9,3A,86,8?,D6,03,FE,5A.DÔ,32,86,87,C9,3A,86.7E1 
1480 DATA 87,C6,03,FE,B4,D0,32,86,87,C9,E1,21,10,27,11,724 
1490 DATA 3A,CB,0l,16,00,3E,18,CD,5A,83,21,A6,B6,ll,3C,4B6 
1500 DATA EB,CD,91,63,06,FA,CD,5A,86,06,FA,CD,5A,86,06,82C 
1510 DATA FA,CD,SA,86,AF,CD,B9,8E,C3,48,75,DD,21,72,B8,8E2 
1520 DATA 06,05,DD,7E,00,FE,OA,DA,86,7D,OE,OA,91,DD,77,648 
1530 DATA 00,DD,34,FF,DD,2B,10,EB,DD,21,6E,88,11,95,D9,786 

73 



T540 DATA 06,05,C5,D5,DD,E5,D5,DD,7E,0O,21,i0,0O,CD,64,6F9 
1550 DATA 87,01, 50,4E,09,D1, 01, 02. 00, 3E, 08, CD, EB, 63, DD, 561 
1560 DATA El, Dl, Ci, DD,23, 13,13,10, DB,C9,3A,88,B7,3C, 32, 704 
1570 DATA 88,87,FE,03,DA,FJ),7D,FE,05,DA,F4,7D,FE,07,DA,981 
1580 DATA 05,7E,FE,09,DA,F4,7D,FE,0A,DA,ED,7D,CD,AF, 77,914 
1590 DATA 3E,01,32,42,88,3E,32,32,43,88,AF,32,24,88,C3,4F8 
1600 DATA 22,86,21, 10,27, 22,81, 87, C9,21, 49, 62,22,81, 87, 4E9 
1610 DATA 3E,07,32,83,87,3E,15,32,84,87,C9,21,DC,62,22,55B 
1620 DATA 81,87,C9,F5,C5,DD,E5,C5,DD,E5,16,00,3A,42,88,8EE 
1630 DATA FE,01,CA,7A,7E,DD,7E,00,FE,00,CA,7A,7E,DD,7E,837 
1640 DATA OE,FE,00,C2,7A,7E,3A,88,87,FE,00,C2,7A,7E,3A,701 
1650 DATA 85,87,C6,05,DD,8E,OB,D4,08,7F,3A,85,87,DD,96,791 
1660 DATA 09,C6,01,DD,BE,OB,DC,OS,7F,3A,B6,B7,C6,16,DD,6D9 
1670 DATA BE,0C,D4,08,7F,3A,B6,87,DD,96,0A,C6,01,DD,BE,74B 
1680 DATA OC,DC,08,7F,7A,FE,04,C2,7A,7E,DD,7E,OD,FE,FF,80A 
1690 DATA CA,F5,7E,3E,01,32,BB,87,DD,El,Cl,ll,il,00,DD,73B 
1700 DATA 19,10,8C,DD,E1,C1,F1,C9,FE,00,C8,C5,DD,E5,DD,A18 
1710 DATA 7E,00,FE,00,CA,EA,7E,DD,7E,OE,FE,00,C2,EA,7E,83F 
1720 DATA FD,21,8B,87,06,02,16,00,FD,7E,00,FE,00,CA,E3,674 
1730 DATA 7E,DD,7E,0B,DD,86,09,3D,FD,BE,0B,D4,08,7F,DD,78B 
1740 DATA 7E,OB,FD,BE,OB,DC,08,7F,DD,7E,0C,DD,86,0A,FD,783 
1750 DATA BE,0C,D4,06,7F,DD,7E,0C,FD,BE,ÛC,DC,08,7F,7A,730 
1760 DATA FE,04,C2,E3,7E,CD,FF,7E,U,11,00,FD,19,10,BB,772 
1770 DATA DD,E1,C1,11, 11, 00,DD, 19, 10,98,C9,DD,36,0D, 00,628 
1780 DATA CD,5D,81,C3,7A,7E,DD,36,0E,0i,FD,36,O0,FF,C9,783 
1790 DATA 14,C9,DD,21, 88,87,06, 09, DD,36, 00,00,11, 11, 00,431 
1800 DATA DD, 19, 10,F5,C9,2A,27, 88,23,22,27, 88,7E,FE,00,60D 
1810 DATA CÛ,21, 16,89, 7E,22,27, 88, C9,2A,31, 88,23,22,31, 4F1 
1820 DATA 88,7E,FE,00,CO,21,1C,89,7E,22,31,88,C9,2A,37,60D 
1830 DATA 88,23,22,37, 88, 7E,FE,00,CO,21, 31, 89, 7E,22,37,57A 
1840 DATA 88,C9,2A,39, 88,23, 22,39,88,7E,FE,00,C0,21, 36, 5D5 
1850 DATA 89,7E,22,39,88,C9,2A,35, 88,23,22, 35,B8,7E,FE,618 
1860 DATA 00,C0,21, 26,89, 7E,22,35,88,C9,2A,3B,88,23,22,4E8 
1870 DATA 3B,88,7E,FE,00,C0,21,3F,89,7E,22,3B,88,C9,3A,64E 
1880 DATA 26,B8,3D,32,26,88,FE,01,CC,D9,85,CD,36,81,3A,6B2 
1890 DATA 46,88,3D,32,46,88,FE,01,CC,CD,7F,3A,41,88,FE,723 
1900 DATA 01,C8,2A,33,88,7E,FE,01,CA,E3,80,FE,03,CA,94,7B7 
1910 DATA 80,FE,04,CA,15,80,FE,05,CA,FF,7F,FE,06,CA,52,84C 
1920 DATA 80,C9,2A,33,88,23,22,33,88,7E,FE,00,C2,E0,7F,6CB 
1930 DATA 3E,01, 32,41, 88, C9,FE,Û1,CA,7E,85,FE,02,CA,6B, 704 
1940 DATA 84,FE,03,CA,33,85,FE,04,CA,F3,84,FE,05,CA,71,888 
1950 DATA 84,FE,û6,CÂ, 86,84, C9.DD, 21, BE, 87, 06,02, DD,7E, 7FB 
1960 DATA OC,C6,05,DD,77,OC,11,11,00,DD,19,10,F1,C9,DD,5F6 
1970 DATA 21,BE,87,06,06,C5,CD,31,80,Cl,ll,ll,00,DD,19,56E 
1980 DATA 10,F4,DD,21,BE,87,06,06,AF,C3,0C,7E,DD,7E,OO,6AA 
1990 DATA FE,00,C8,3E,05, 21, 27,00,01, 6F, 63.CD, 57,69, DD,SAE 
2000 DATA 7E,0C,C6,05,DD,77,0C,FE,D6,D8,DD,36,O0,00,C9,73D 
2010 DATA DD,21,BE,87,06,02,C5,CD,6E,80,C1,11,U,00,DD,68B 
2020 DATA 19,10,F4,DD,21,BE,87,06,Û2,AF,C3,OC,7E,DD,7E,6BF 
2030 DATA 00,FE,00,CB,DD,7E,0E,FE,00,C2,72,8â,CD,26,81,75E 
2040 DATA DD,34,0D,DD,7E,0D,FE,Û3,DA,CD,B0,FE,Û6,DA,DB,864 
2050 DATA 80,DD,36,ÛD,00,C9,DD,21,BE,B7,Û6,Û3,C5,CD,B1,6F8 
2060 DATA 80,C1,11,11,00,DD,19,10,F4,DD,21,BE,87,06,03,5A9 
2070 DATA 3E,01,C3,OC,7E,DD,7E,00,FE,00,C8,DD,7E,OE,FE,714 
2080 DATA 00,C2,72,89,CD,26,B1,DD,7E,00,FE,01,CA,D8,80,7AD 
2090 DATA FE,02,C8,DD, 7E,0B,3D,FE,69,D8,DD, 77,0B,C9,DD,BAF 
2100 DATA 7E,OB,3C,FE ( 7C,DO,DD,77,0B,C9,DD,21,BE,B7,O6,78O 
2110 DATA 03,C5,CD,00,81,C1,11,11,00,DD,19,10,F4,DD,21,5F1 
2120 DATA BE,87,06,03,3E,01,C3,OC,7E,DD,7E,O0,FE,O0,C8,5FB 



• 2130 DATA DD,7E,OE,FE,00,C2,72,B9,DD,7E,00,FE,01,CA,26,76E 
2140 DATA 81,DD,7E,0C,D6,07,DD,77,0C,FE,3C,D0,DD,36,OO,742 
2150 DATA FF,C9,DD,7E,OC,C6,Û7,DD,77,OC,FE,D6,D8,DD,36,91B 
2160 DATA 00,00,C9,DD,21,AD,B7,CD,47,81,DD,2i,AD,87,06,6C8 
2170 DATA 01,AF,C3,0C,7E,DD,7E,00,FE,O0,C8,DD,7E,OC,C6,74B 
2180 DATA 05, DD, 77, 0C,FE,DC,D8,DD, 36,00,00, C9,DD,7E,00,74E 
2190 DATA FE,01,CA,75,81,FE,02,CA,9O,Bl,FE,03,CA,A0,81,886 
2200 DATA FE,04,CA,B3,81,C9,DD,36,00,FF,3E,01, 32,42,88,716 
2210 DATA 3E,64,32, 43,88, AF, 32,24, 88,21, D2,81, 11, B4,DC,641 
2220 DATA C3,91,83,DD,36,00,FF,21,D9,81, 11,B5,DC,CD,91,864 
2230 DATA 83,C3,A2, 77, DD,36,00,FF,CD,9C,86,CD,6F, 70,21, 83A 
2240 DATA DF,81,11,B5,DC,C3,91,83,DD,36,00,FF,21,E5,81,872 
2250 DATA 1 1 , BS, DC, CD, 91. 63, DD, 21 , BE, 87, 06, 06, DD, 36, 0E, 6F3 
2260 DATA 01,ll,ll,O0,DD,19,10,F5,C9,53,48,49,45,4C,44,4A0 
2270 DATA 2A,4C,49,56,45,53,2A,42,4F,4E,55,53,2A,53,4D,428 
2280 DATA 41, 52,54, 2A,CD,66, 77, CD,35,7C, 11, 70,87,06, 0A,551 
2290 DATA CD,46,83,C5,D5,DD,7E,0O,FE,00,2B,3D,DD,7E,0C,755 
2300 DATA FE,D6,D2,3F,B2,CD,38,87,DD,7E,0C,D6,32,21,21,7A4 
2310 DATA 00,CD,64,87,DD,7E,OB,D6,64, 4F, 06, 00,09,01, 65, 51C 
2320 DATA 00, 09,DD,74,04,DD, 75,03, DD,56,06,DD,5E,05,DD,609 
2330 DATA 4E,09,06,00,DD,7E,OA,CD,31,B3,CD,C4,66,D1,C1,6EC 
2340 DATA 13,10,B2,11, 70,87, 06,0A,CD,46,63,C5,D5,DD,7E,678 
2350 DATA 00,FE,00,28,26,FE,FF,CA,7B,82,DD,7E,OC,FE,D6,84B 
2360 DATA D2,7B,82,DD,66,04,DD,6E,03,DD,56,08,DD,5E,07,6E1 
2370 DATA DD,46,09,DD,7E,0A,CD,31, 83,4F, CD,EA,86,D1, Cl, 830 
2380 DATA 13, 10,C9, 11, 70,87, 06,0A,CD,46,B3,C5,D5,DD,7E,68F 
2390 DATA 00,FE,00,26,26,DD,7E,0C,FE,D6,D2,B7,82,DD,66,7D5 
2400 DATA 04,DD,6E,03,2B,DD,56,02,DD,5E,01,DD,7E,09,C6,618 
2410 DATA 02,4F, 06,00, DD,7E,0A,CD,31,83,CD, 1D,67,D1, Cl, 640 
2420 DATA 13,10,C9,CD,81,86,CD,6F,7D,21,65,00,11,B5,C0,685 
2430 DATA 01, 01 , 00, 3E, AS, CD, 1D, 87, 21, 7*, 00, 11, C4, CO, 01, 461 
2440 DATA 01, 00,3E,A5, CD, 1D,87, 21, 83,00,11, D3,CÛ,01, 01, 49F 
2450 DATA 00,3E,A5,CD, 1D,87,11,70,87,06,0A,CD,46,83,C5,5C7 
2460 DATA D5,DD,7E,00,FE,O0,2B,2E,DD,7E,0C,FE,D6,D2,2B,7BC 
2470 DATA 83,DD,7E,00,FE,FF,C2,11,83,DD,36,00,00,DD,66,787 
2480 DATA 06,DD,6E,05,DD,56,04,DD,5E,03,DD,4E,09,06,O0,5O5 
2490 DATA DD,7E,0A,CD,31,83,CD,B1,86,D1,C1, 13, 10, Cl, C9, 829 
2500 DATA F5,DD,7E,0C,DD,86,0A,FE,D6,D2,3F,83,F1,C9,F1,9DC 
2510 DATA 3E,D6,DD,96,OC,C9,DD,21,7A,B7,D5,1A,11,U,OÛ,66C 
2520 DATA FE,01,28,05,DD,19,3D,1B,F7,D1,C9,C5,E5,D5,ED,874 
2530 DATA BO, El, 11,00, 08, 19, 30, 04, 11, 50, CO, 19, EB, El, Cl, 5BE 
2540 DATA 09,3D,C8,C3,5A,83,C5,E5,D5,ED,B0,E1,06,02,11,7C4 
2550 DATA 00,08,19,02, 86,83,11, 50, CO, 19, 10, F3, EB, El, Cl, 6C6 
2560 DATA 09,3D,C8,C3,73,83,7E,FE,20,C2,99,83,3E,2D,D6,782 
2570 DATA 2D,E5,D5,D5,21,10,00,CD,64,87,01,20,4E,09,01,51E 
2580 DATA 02,00,3E,08,D1,CD,EB,83,D1,E1, 13, 13,23, 7E,FE,6CB 
2590 DATA 2A,C2,91,83,23,C9, ?E,FE,20,C2,C6,83,3E,2D,D6,7D4 
2600 DATA 2D,E5,D5,D5,21,10,00,CD,64,87,01,20,4E,09,01,51E 
2610 DATA 02,00,3E.08,D1,CD,5A,83,D1,E1,13,13,23,7E,FE,83A 
2620 DATA 2A,C2,BE,83,23,C9,C5,E5,C5,E5,D5,ED,B0,D1,21,9D1 
2630 DATA 00, 08, 19, 30, 04, 11 , 50, CO, 19, EB, El , Cl , D5, ED, BO, 68E 
2640 DATA Dl, 21, 00,08, 19, 30,04, 11, 50,C0, 19, EB,E1, Cl, 09,517 
2650 DATA 3D,C8,C3,EB,83,AF,F5, 06,00, 0E,00,CD,32,BC,F1,79A 
2660 DATA 3C.FE, 10,C8,C3, 18,84,21, 47, 89, AF,E5,F5,46,4E,77F 
2670 DATA CD,32,BC,F1,E1,3C,FE,10,C8,23,C3,2C,64,CD,00,602 
2680 DATA BB,21,EE,BD,36,C9,C9,CD,3D,B4,CD,06,BB,C3,06,834 
2690 DATA BB,E5,D5,ED,52,7C,B5,FE,00,CA,64,84,D1,E1,7A,9C1 
2700 DATA BC,D2,68,84,3E,Û1,C9,E1,E1,AF,C9,3E,FF,C9,3E,9Û0 

4 2710 DATA 19, 32, 46, 88, C9, 3E, 19, 32, 46, 88, DD, 21 , BE, 87, 06, 562 



2720 


DATA 


02, ÛE 


65 


DD.36 


00 


01,11,43 


6B 


DD,73,07, 


2730 


DATA 


08, DD 


36 


09, OD 


DD 


36,0A,ÛC 


79 


DD,77,0B, 


2740 


DATA 


4F, DD 


36 


OC, 32 


DD 


36,0D,00 


DD 


36,0E,00, 


2750 


DATA 


0F,00 


DD 


36, 10 


00 


11, 11,00 


DD 


19,10,C9, 


27G0 


DATA 


21, BE 


87 


06,02 


ÛE 


67,DD,36 


00 


01, 11, FF, 


2770 


DATA 


73,07 


DD 


72,08 


DD 


36,09.06 


DD 


36,0A,1C, 


2780 


DATA 


77, 0B 


C6 


0E.4F 


DD 


36, OC, 32 


DD 


36,0D,00, 


2790 


DATA 


0E,00 


U 


11,00 


DD 


19, 10.D1 


3E 


28,32,46, 


2800 


DATA 


3E,28 


32 


46, 68 


DD 


21,BE,87 


06 


06, DD.36. 


2810 


DATA 


11.6F 


63 


DD.73 


07 


DD, 72.08 


DD 


36,09,03, 


2820 


DATA 


0A,OD 


CD 


55,7F 


DD 


77,0B,CD 


7B 


7F,DD,77, 


2830 


DATA 


36, OD 


00 


DD,36 


OE 


Û0,DD,36 


OF 


01,11,11, 


2840 


DATA 


19,10 


CC 


C9,3E 


26 


32,46,88 


DD 


21,BE,87, 


2850 


DATA 


26,01 


2£ 


66, DD 


74 


00,24,11 


F9 


6Û,DD,73 


2860 


DATA 


72,08 


DD 


36,09 


06 


DD,36,ÛA 


1C 


7D,DD,77, 


2870 


DATA 


0B,6F 


DD 


36, OC 


32 


DD.36,0D 


ÛÛ 


DD,36,0E 


2880 


DATA 


36, OF 


01 


11,11 


00 


DD, 19, 10 


CD 


DD,21,CF, 


2890 


DATA 


36, OC 


39 


C9,3E 


23 


32,46,88 


DD 


21,BE,B7 


2900 


DATA 


CD, 94 


85 


11,11 


00 


DD, 19, 10 


F6 


C9,CD,2F, 


2910 


DATA 


03, D2 


94 


85, DD 


77 


Û0,DD,36 


Ûb 


06,DD,36 


2920 


DATA 


CD, iC 


7F 


DD,77 


OB 


DD, 36,00 


00 


DD,36,0E, 


2930 


DATA 


7E.00 


FE 


01, CA 


CB 


85,21,51 


60 


DD, 75,07 


2940 


DATA 


08, DD 


36 


0C,C8 


C9 


21,A9,5F 


DD 


75,07,DD. 


2950 


DATA 


DD,36 


OC 


32, C9 


21 


10,27,11 


B2 


DC, 01, 12, 


2960 


DATA 


14, CD 


5A 


83, DD 


21 


AD, 87, CD 


2F 


7F,DD,77, 


2970 


DATA 


21,27 


00 


CD, 64 


87 


01,0D,5F 


09 


DD,75,07, 


2980 


DATA 


08, DD 


36 


09,03 


DD 


36,0A,0D 


CD 


1C,7F,DD, 


2990 


DATA 


DD,36 


OC 


32, DD 


36 


OD,FF,DD 


36 


0E,00,3E, 


3000 


DATA 


26,88 


C9 


3E,01 


32 


7A,87,AF 


32 


87,87,32, 


3010 


DATA 


3E.7Q 


32 


65,87 


3E 


96,32,86 


87 


3E,06,32, 


3020 


DATA 


3E 1B 


32 


84 87 




C9 5D 22 
















70 




68 


3«' 72*30' 


3040 


DATA 


F4,01 


2B 


7C,B5 


20 


FB, 10, F6 


C9 


ll'64'oo' 


3050 


DATA 


C9.01 


33 


00, 3E 


A3 


C3, D4.86 


21 


64,00,36, 


3060 


DATA 


65,00 


01 


38, 4A 


ED 


B0.C9.3A 


72 


88,3C,32. 


3070 


DATA 


11,01 


00 


C3,A9 


86 


3A,70,88 


C6 


03,32,70, 


3080 


DATA 


2C,01 


C3 


A9,86 


3A 


6F,88,3C 


32 


6F, 88, 11, 


3090 


DATA 


C3.A9 


86 


2A.3D 


88 


19,22, 3D 


88 


C9 CS F5 


3100 


DATA 


B0,D1 


E5 


21,21 


00 


19, EB El 






3110 


DATA 


C5.F5 


£5 


ED, BO 


El 


01,21.00 


09 


Fl'ci'^' 


3120 


DATA 


F0,C5 


FS 


E5,ED 


BO 


El, 01, 00 


08 


09,30,04, 


3130 


DATA 


C0,Û9 


Fl 


C1.3D 


Ce 


18,EA,C5 


ES 


7E,FE,FF. 


3140 


DATA 


1A,FE 


00 


CA,0F 


87 


E6,55,2B 


08 


1A,E6.AA, 


3150 


DATA 


1A,18 


OB 


7E,E6 


55 


18,03, 7E 


E6 


AA.4F. 1A, 


3160 


DATA 


13,23 


10 


D9,E1 


01 


21,00,09 


Cl 


0D,C8,18, 


3170 


DATA 


E5,D5 


ED 


BO.Dl 


21 


00,08. 19 


30 


04,11,50, 


3180 


DATA 


EB,E1 


01 


21,00 


09 


C1,3D,C8 


18 


E5,21 B4, 


3190 


DATA 


00, DD 


7E 


0B,D6 


64 


4F,09,DD 


7E 


0C,D6,32, 


3200 


DATA 


CA,5D 


87 


11,00 


08 


19,D2,59 


87 


11,50,00, 


3210 


DATA 


C2,4E 


87 


DD, 74 


02 


DD.75,01 


C9 


EB.21.00, 


3220 


DATA 


00, C8 


19 


3D,C3 


68 


87,01,02 


03 


04,05,06, 


3230 


DATA 


09,0 A 


01 


00,00 


00 


00,51,95 


00 


00, OA, 1A, 


3240 


DATA 


00,00 


00 


00,00 


00 


00,00,00 


H 


96, CD, 54. 


3250 


DATA 


00,00 


00 


00,00 


00 


00,00,00 


00 


00,C0.96, 


3260 


DATA 


03,05 


00 


00,00 


00 


00,00,00 


00 


00,00,00, 


3270 


DATA 


00,00 




00,00 


00 


00,00,00 


OD 


ÛÛ,ÛÛ,ÛO, 


3280 


DATA 


1E,98 


8A 


58,03 


01 


00,00,00 


00 


00,00,00, 


3290 


DATA 


00,00 


CD 


98, 8A 


58 


03,01,00 


00 


00,00,00, 


3300 


DATA 


00,00 


00 


00, 7C 


99 


8A,58,03 


01 


00,00,00, 




3900 DATA 
3910 DATA 
3920 DATA 
3330 DATA 
3940 DATA 
3950 DATA 
3960 DATA 
3970 DATA 
3980 DATA 
3990 DATA 
4000 DATA 
4010 DATA 
4020 DATA 
4030 DATA 
4040 DATA 
4050 DATA 
4060 DATA 
4070 DATA 
4080 DATA 
4090 DATA 
4100 DATA 
4110 DATA 
4120 DATA 
4130 DATA 
4140 DATA 
4150 DATA 
4160 DATA 
4170 DATA 
4180 DATA 
4190 DATA 
4200 DATA 
4210 DATA 
4220 DATA 
4230 DATA 
4240 DATA 
4250 DATA 
4260 DATA 
4270 DATA 
4280 DATA 
4290 DATA 
4300 DATA 
4310 DATA 
4320 DATA 
4330 DATA 
4340 DATA 
4350 DATA 
4360 DATA 
4370 DATA 
4380 DATA 
4390 DATA 
4400 DATA 
4410 DATA 
4420 DATA 
4430 DATA 
4440 DATA 
4450 DATA 
4460 DATA 
4470 DATA 
4480 DATA 

76 



01,F8,00,FC, 
0F,C0,07,E0, 
FC,00,FC,0F, 
00,3F,8i,F8, 
07, FO, 3F, 00, 
1F,81,FC,00, 
FO, 3F, 80,1F, 
80,FC f Û0,FC, 
OF,CO,0F,CO, 

FB, 00,FC,OF, 
80,0F,C0,FE, 
00, 7F, 03, FO, 

00, FC,0F,E0, 
Û1,F8,1F,F0, 
03,F0,iF,E0, 

01, F8,0F,F0, 
CO, 3F, 80, FF, 
FF, 00, 3F, 80, 
F8, 03, FF, 80, 
FF,C0,1F,E0, 
F0,07,FC,01, 
FF,F0,07,FC, 
C0,Û7,FF,80, 
FF, FF, FF, FF, 
FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF, 
FF, FF, FF, FF, 
60, 01, FE, 00, 

FE, 03,FE,00, 

FC, 07,FF,00, 
7F, 80,01, FC, 
03, F8, 3F, FF, 
1F, 80, 7F, 80, 
3F, 80, 7F, FF, 

FF, OO,0F,EÛ, 
FC,07,FE,03, 
00,FE,00,07, 
FE,07,FF,00, 
OF,FF,ût,FB, 
7F,F8,03,FF, 

FE, 03,FF,C0, 
03,FF,00,3F, 

FF, 00,1F,CO, 
07,FF,EÛ,Û1, 
FC,00,1F,FF, 
1F,FF,FC,00, 
FF,CO,OF,FF, 
0Û,03,FF,FF, 
00,3F, FF, FF, 
FF,FF,FF,FF, 
FF, FF, FF, FF, 
FF,FF,FF,FF, 
FF, FF, FF, FF, 
FF, FF, FF, FF, 
FF,FF,FF,FF, 
FF, FF, FF, FF, 
FF,FF,FF,FF, 
A7,BC,D1,F1 ! 
91, IA, 32, 85, 



0F,C0,03,F0, 
7E, 00, 3F, 03, 
C0,07,C0,7E, 
0î,F8,OF,C0, 
1F,80,FC,00, 
F8,0F,C0,0F, 
80,FC,00,FE, 
0F f EO,O7,E0, 

FE, 00,7E,07, 
C0,0F,E0,7E, 

00. 7E,07,F0, 

01, F8,IF,C0, 
07, EO, 3F, 80, 
0F,C0,7F,8Û, 
OF,C0,3F,8O, 
07,F0,1F,F0, 
80,3F,ÛO,FF, 

FF, 80, 3F, 80, 
FF,00,FF,00, 
1F,FF,80,FF, 
FF, 80,07, FF, 
O0,7F,E0,00, 
00, FF, CO, 00, 
FF,FF,FF,FF, 
FF, FF, FF, FF, 
,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF, 
FF, FF, FF, 80, 

00. 01, FB, 07, 
7F, 80, 03, FC, 

01, F8, 3F, 07, 
,FF,F0,07,F8, 
01,FE,01,FF, 
,03, FF, 80,0F, 
08, 3F, 00, FF, 
,FF,C0,07,F0, 
F8,03,FC,0F, 
,FF,F0,03,FE, 
FF,00,0F,C7, 
,80,FF,FC,F0, 
0F,FC,0E,07, 
,F8,00,3F,FF, 
O7,FF,C0,OF, 
,F1,B3,FF,F0, 
00,3C,38,7F, 
,7F,FF,C0,OO, 
FF, FO, 00, 7F, 
,80, 00, 00, FF, 
FF, FF, FF, FF, 
,FF,FF,FF,FF, 
FF, FF, FF, FF, 
FF, FF, FF, FF, 
FF, FF, FF, FF, 
, FF, FF, FF, FF, 
FF, FF, FF, FF, 
, FF, FF, FF, FF, 
FF, FF,FF,FF, 
,FE, 00, 21,60, 
91,3E,01,21, 



3F,00,1F, 
FO,03,FO, 
00,7E,07, 

FC,07,E0, 
C0,7E,00, 
07,E0,03, 
3F, 00, 3F, 
F0,03,F0, 
00, 3F, 03. 
03,FÛ,1F, 
07,E0,7E, 
1F,80,FF, 
3F, 01, FF 
3F,80,FE, 
0F,E0,3F 
00,7F,00, 
7F, 80,1F 
1F,C0,1F, 
B0,7F,FE, 
00,7F,FF, 
FF,EO,03 
FF,FF, FF, 
FF, FF, FF 
FF, FF, FF, 
FF, FF, FF 
FF,FF,FF, 
7F, FF, FF, 
F8,00,1F, 
03,F0,7E 
FO,FE,00, 
0Û,1F, EO, 
F8,1F,FF, 
,FO,OE,1F 
CO,3F,F8, 

00. 3F,80, 
FF,0Û,7F, 
OÛ,FE,ÛÛ, 
80,7F,FC, 
,0F, CF. 00, 
FF, 80, 7F, 
,OO,7F,C0, 
FF,C0,07, 
,03,FF,FB, 
FF,C0,07, 

01, FF, FF, 
FF f FF,00, 
FF,FF,EO, 
CO.00,00, 
FF, FF, FF, 
FF,FF,FF, 
FF, FF, FF 
FF,FF,FF, 
FF, FF, FF 
FF, FF, FF, 
FF, FF, FF, 
FF, FF, FF, 
91,CA,DD, 
87,91,CD, 



01,F8,00,FC,60A 
1F, 80,0F, 80, 587 
E0,03,F0,3F,6A3 
ÛÔ,7E,C7,F0,S42 
07,E0,7F,00,61A 
7E,03,F0,03,624 
FO,3F,00,1F,680 
01,F8,Û0,F8,6BD 
3F, 80,1F, 81, 663 
F0,01,F8,1F,67A 
80,0F,C0,FE,721 
00,3F,01,F8,5E7 
C0,7E,03,FC,76C 
00,FC,Û7,FC,714 
00,FE,03,FC,73A 
EO,1F,CO,7F,76A 
FF ,00, 7F, 00, 639 
CO,3F,C0,O3,6DC 

FE, 03,FE,01,776 
03, FE, 00, FF, 958 
80,7F,EO,OF,7E5 

FF, FO, 00, FF, 921 
FF,FF,FF,FF,AFE 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF,FF, 00,7F, D72 
80,FF,00,03,8FB 
E0,1F,03,FF,617 
0F,80,FE,Û0,6FE 
FF, 00,07, FC.72B 
1F,B3,E0,7E,626 
B0,0F,E0,1B,73A 
C0,7F,F0,1F,739 
00,7F,00,C1,66B 
1F,E0,7F,00,6F7 
00,03,FC,00,588 
1F,01,F9,E0,7EB 
0F,83,FF,80,7E8 
FF,F0,1C,1F,8EC 
FO,00,7F,FB,845 
OF,FC,00, 1F,5£0 
E3,87,FF,F0,8D2 
00,F0,C3,FF,9F6 
FF,CO,03,86,71B 
80,00,3F,FF,615 
00,FF,FF,F0,A27 
FF,FF,FF,FC,A57 
00, 7F, FF, FF, 976 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF, FF,FF,FF,EF1 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF,FF,FF,FF,EF1 
FF,F5,D5,CD,E8B 
BC,ED,53,83,968 
BC,BC,3E,01,5EF 



4490 
4500 
4510 
4520 
4530 
4540 
4550 
4560 
457Û 
4580 
4590 
4600 
4610 
4620 
4630 
4640 
4650 
4660 
4670 
4680 
4690 
4700 
4710 
4720 
4730 
4740 
4750 
4760 
4770 
4780 
4790 
4800 
4810 
4820 
4830 
4840 
4850 



4890 
4900 
4910 
4920 
4930 
4940 
4950 
4960 
4970 
4980 
4990 
5000 
5010 
5020 
5030 
5040 
5050 
5060 
5070 



DATA 21, 
DATA 02, 
DATA 3E, 
DATA BC, 
DATA BC, 
DATA CD, 
DATA 32, 
DATA 91, 
DATA DD, 
DATA FB, 
DATA CS, 
DATA 00, 
DATA DD, 
DATA 7D, 
DATA 3E, 
DATA C3, 
DATA FD, 
DATA 09, 
DATA AC, 
DATA 90, 
DATA 2A, 
DATA 82, 
DATA 64, 
DATA 83, 
DATA C3, 
DATA 7D, 
DATA CD, 
DATA FD, 
DATA DD, 
DATA 29, 
DATA 23, 
DATA 00, 
DATA 03. 
DATA 00, 
DATA 00, 
DATA 05, 
DATA 00, 
DATA 00, 
DATA 06, 
DATA 00, 
DATA 00, 
DATA 04, 
DATA 00, 
DATA 00, 
DATA 00, 
DATA 00, 
DATA FF, 
DATA 02, 
DATA 03, 
DATA 00, 
DATA 04, 
DATA OC, 
DATA 65. 
DATA 21, 
DATA 01, 
DATA 01, 
DATA 09, 
DATA FD, 
DATA 01, 



91,91,CD,BF, 
21,9C,91,CD, 
,03,21,AA,91, 
3E,05,21,BE, 
,BC,3E,07,21, 
BC,BC,AF,32, 
7C,9l,2A,83, 
01,00,81,11, 
E5,FD,E5,CD, 
ED,4D,3A,7C, 
,06,03,DD,£A, 

FE, Û0,CA,8B, 
19, 10,E5, DD. 
91,DD,7E,00, 
,ÛF,FD,21,A7, 
C7,8F,3E,0F, 
,E5,FD,77,06, 
C2,C7,BF,FD, 
,8F,FE,11,CA, 
3D,FE,00,CA, 
,7F, 91, 23, 7E. 
91,32,82,90, 
,CA,8F,9Û,FE. 
91,DD,19,3D, 
,37,90, DD,6E, 
,91,C9,DD,7E, 
,87,90,FD,7S, 
,36,0B,00,FD, 
,7E,00,FE,00 ; 
C9,3E,01,32, 
1 7E,32,82,90 ! 
00,0F, 00, 00, 
,00,00,00,00, 
00,00,02,00, 
,OF,QF,00,00, 
00,00,00,05, 
,00,00,05,00, 
,00,0F, 00,00, 
,00,00,00,01, 
00,00,03,02, 
,00,00,00,00, 
02,00,00,00, 
,00,00,03,03. 
,00,00,00,00, 
,00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
,01, 01, 00, OA. 
82,03,01,03, 
,50,01,01,14, 
02,0A,FF,O5, 
,05,FE,01,Û2, 

FF, 01,1B,00, 
,02,01,01,01, 
00, CE, Où, Ùl, 
,04,8E,00,14, 
00,00,14,02, 
,01,00,00,14. 
00,14,01,00, 
, 00,09,01, 00 ; 



BC,3E,02, 
BF,BC,3E, 
CD,BF,BC, 
91.CD.BC, 

CC, 9l,CD, 
81,91,32, 
91,23,22, 
4D,8F,C3, 

64, BF,FD, 
91,3D,FE, 
7D.S1.CB, 
8F,CD,E2, 
7E,00,X, 
FE,FF,C0, 
90,C3,C7, 

FD, 21,D4, 

CD, 54, 90, 
36,06,0F, 
B5,8F,FE, 
54,90,11, 

FE, ÛÛ,C2, 
2A,B3,91, 

65, CA,97, 
FE,ÛÛ,CA ( 
00,DD,66, 
00,FD,77, 
Û3,FD,74, 
E5,E1,3A, 
C2,AA,BC, 
81,91,C3, 
22, 7F, 91, 
00,02,00, 
ÛF.OO.OO, 
00,00,00, 
00,02,00, 
0F,0O,0O, 
00,OÛ,OF, 
00,03,01, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,08,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
82,14,01, 
03, FF, 03, 
02,01,04, 
01,0F, FF, 
01,0F,05, 
65,02,01, 
01,02,02, 
01,01,00, 
01,09,01, 
02,1C,01, 
OD,00,00, 
09,01,00, 
00,14,02, 



21, 98, 91, CD, 
03,21,A3,91, 
3E,04.21,B1, 
BC,3E,06,21, 
BC,BC,3E,08, 
82,91,32,82, 
7F,9l,CD,06, 
D7,BC,F3,F5, 
E1,DD,E1,C1, 
00,CA,71,8F, 
DD,ES.ii,ôl, 
8F, 11,05,00, 
32,7C,91,DD, 
AF, 32,82,90, 
8F,3E,ÛF,FD, 
9Û,C3,C7,8F, 
FD,E1,DD,E1, 
C9,DD,7E,04, 
13,CA,BE,6F, 
Û9,00,FD,19, 

20. 90, AF, 32, 
23, 23, 7E, 22, 
90,DD,2A,85, 
45,90,11,02, 
Û1,ED,5B,83, 
00,DD,6E,01, 
04,DD,7E,03, 

82.91, FE.OO, 
C9,3A,81,91, 
06,90,3E,01, 
C3, 06, 90, 00, 
00,00,05,0F, 
00,04,00,00. 
OF, 00,00,00, 
00,00,19,0F, 
00,05,00,00, 
OF, 00, 00, 00, 
00,00, 00, OF, 
00,00,02,00. 
OF, 00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,03,00, 
00,00,00,00, 
00,00,03,01, 
01,14,FF,01, 
Û2,0A,FF,O8, 
01,07,01,03, 
01, 03,01, OA, 
ÛA, FF, 02, 02, 
65,02,01,02, 
65,01,02,65, 
00,14,06,02, 
00,00, 14, OD, 
14,01, 04, 8E, 
09,01,00,00, 
00,14,06,02, 
02, FD, 00, 14, 



BC,BC,3E,798 
CD,BC,BC,773 
91, CD, BC, 713 
C2,9t,CD,739 
2t,D3,91,74B 
90,3E,01,700 
90,21,6D,5C3 
D5,E5,C5,8BD 
E1,D1,F1,C64 
32,7C,91,7C0 
GÛ,DD,7E,6D8 
DD,E1,C1,7B5 
23,DD,22,6C0 
C3, 06, 90,872 
21, BO, 90, 766 
F5,DD,E5,9B8 
F1,3D,FE,AD5 
FE,1Û,CA,769 
FD,21,A7 t 945 
C3,F8,8F,6F3 
81,91,32,670 
7F, 91, FE, 689 
91,ED,SB,9Û6 
00,DD,lâ,5ED 
91,19,22,660 
DD,66, 02,737 

FD, 77,07,7A7 
CA,AA,BC,879 

FE, 00,C8,85C 
32,82,91,552 
01,00,00,4/1 
00,00,00,025 
00,00,00,016 
02,00,00,013 
00,00,00,048 
00,0F, 0F,Û3C 
05,00,00,028 
00,00,00,022 
00,00,00,015 
00,00,00.014 
00,00,00,000 
00,00,00,006 
07,00,00,000 
00, 00, 00,006 
00,00,00,000 
00,OA,OA,018 
0l,0F,FF,3C6 
05,FF,04,3AB 
02,01,01,080 
01,01,00,230 
01,0C,01,23A 
65,02,01,261 
01,02,00, 13F 
1C,01,14,13F 
00,00,09,ODC 
00,64,12,153 
14,06,02,051 
FD,00, 14,249 
Ol,00,09,13E 




S080 DATA 01 , 00, 00, 14, 06 , 02, 7B, 01 , 14, 01, 00 , 09, 01 , 00, 00, 0B8 « 
5090 DATA 14,06,00,00,00,01,00,00, 14,00,02, 7B.01, 14.O1.0D8 
$100 DATA 00,09, 01,00,00, 14,02, 02, AA.01, 14, 01,00, ù&. 01, ÛEC 
5110 DATA 00,00.14,00,02,76,01,14,10,00,09,01,00,00,14,061 
5120 DATA 06,00,00,09,01,00,00,14,06.00,00,09,01,00,00,034 
5130 DATA 14,02,00,00, 09,01,00,00, 14,06,00,OO,O9,FF, 01,143 
5140 DATA 00,00,14,06,04, IC.Ol, 14,01,00,09, 01,00,00, 14.06E 
5150 DATA OD,04,FD.OO, 14,01,00,09,01,00,00, 14,02,04,EF,236 
5160 DATA 00,14,01,00,09,01,00,00, 14,00,00, 00,09,01,00,044 
5170 DATA 00, 14,06,04, IC,01,14,01, 00,09,01,00,00,14,06,074 
5180 DATA 02,10,01,64^,00,09,01,00,00,14,02,00,00.09,088 
5190 DATA 01,00,00, 14,06, Û4,BE,00, 14,01, 00, 09.01, 00, 00,OCC 
5200 DATA 14,06,04,8E,00, 14,01,00,09,01,00, 00,14,OD,00,OEC 
5210 DATA 00,09,01,00,00. 14,02,04,9F,00, 14,01,00,09,01. 0E2 
5220 DATA 00,00, 14,00,04, 8E,00,64,OE,00,09,01,00,00, 14, 143 
5230 DATA 06,00,00,09,01,00,00,14,06,00,00,09,01,00,00,034 
5240 DATA 14,02,00,00,09.01,00,00,14,06,00,00,09,01,00,044 
02S0 DATA OÛ,U, 06.02, M, 01, 14,01, 00,09,01, 00.00, l4,00,0C3 
5260 DATA 02,66,01, 14,01,00,09,01,00,00, 14, 02,02,3F, 01, OEO 
5270 DATA 14.01.00,09,01,00,00,14,00,00,00,09,01,00,00,044 
5280 DATA 14.06,02,66,01, 14,01, 00,09.01.00,00, U,06,02,OBE 
5290 DATA 66,01,64,0F, 00,09.01, 00.00,14, 02, 00,00.09,01, 104 
5300 DATA O0,00,14,06,04,B3,OO,U,01,OO T O9,Ol,O0,O0, 14,104 
5310 DATA 06,04, B3.00, 14,01,00,09.01.00,00, 14,00,00, OO.OFD 
5320 DATA 09,01,00,00, 14,02,04,6E,û0,14,Ol,0Û,0Ô.01,OÛ, 101 
5330 DATA 00, 14. ÛD,Û4,B3, 00, 96,0F, 00,09, 01, 00, 00,14,06, 1A1 * 



5340 DATA 00,00,09,01, 


00,00, 


14 


06, 


02, 


66, 


01, 14,01, 


00,09,0AB 


S350 DATA 01,00,00,14 


02,02, 


66 


01 i 




01 


00,09iûl, 


00, 00, 09F 


5360 DATA 14,06,02,7b, 


01, Hj 


01 


00, 


09, 


01, 


00,00,14, 


06,02, ÛD3 


5370 DATA AA, OU 14,01 


00,09 


01 


00 


AA 

00 


14 


An AA AA 

00,00,00, 


09,0L0Fb 


5380 DATA 00,00,14,02, 


02, DE, 


01 


14, 


01, 


00, 


09,01,00, 


a a ii i ft A 

00, 14, 12A 


5390 DATA 0D,Û2,AA,01 


64,0F 


00 


oy 


01 


►00 


aa * & ru* 

00,14,06, 


AA AA iFi 

00,00. 151 


r , a A n à. • à. An A A A A lui 

5400 DATA 09,01,00,00, 


14,06, 


A A 

04 


05, 


AA 

00, 




Ai AA AA 

01,00,09, 


n * An i t ■- 

oi,oo t nc 


5410 DATA 00,14,02,04 


05, 00 




01 i 


00 


09 


01,00,00, 


14,06,126 


r * A A Kilti A A ïkï" A A j à 

5420 DATA 04,06,00,14, 


01,00, 


09 


01, 


00, 


AA 

00 


14,06,04, 


nr aa l nr 

9F, 00, IBS 


5430 DATA 14,01,00,09 


01,00 


,00 


4 A 


AA 

OD 


AA 

,00 


AA Ail A l 
00,09,01, 


AA AA Aâl 

00, 00,04A 


544Û DATA 14,02,04,0e, 


00, 14] 


01 


00, 


09, 


A 1 

01 


AA AA 4 A 

00,00, 14, 


Ah a* Acr 


5450 DATA 9F, 00, 14,01, 


00,09 


01 


00 


00 




j i/- i\A AA 

06,00,00 


A A At h \ ( ' t 

09,01,0t2 


5460 DATA 00,00,14,06, 


04,66, 




14, 


j\ L 


AA 

00 


AA A 4 AA 

09,01,00, 


A A 4 à, ADÙ 

00,14,U6B 


5470 DATA 02,04,66,01 


14,01, 


00 


09 


r 01 


,00 


00» 14,06 


Aa t -i A 

04,66, no 


5460 DATA 01,14,01,00, 


09, 01, 


00 


00, 


14, 


06 


04,7B,01j 


A A A4 

14,Q1,0CF 


5430 DATA 00,09,01,00 


00,14, 


ÛÛ 


00 


00 


► 09 


A l AA AA 

01,00,00 


14,U^,04b 


5500 DATA 04,66,01,14, 


01,00, 


09 


A « 

01, 


AA 

00, 




14,00,04, 


70 Al t'jD 

7fl,Ul, IZo 


rr | A hiTi A£> AE* AA AA 

5510 DATA 9b, OF, 00, 09 


OU 00, 


Art 

00 


14 


06 


AA 


f V A Ail A i 

00,09,01 


AA Ail Al i j 

Ul), IX), Uuô 


5520 DATA 14, 06, 02, AA, 


01, 14, 


01 


00, 


09, 


A4 

01 


AA AA A & 

00,00, 14, 


a*} ai Arc 


r r ■ i j ï rut k é i Ai 4 a . .. t 

5530 DATA AA, Oi, 14,01 


00,09, 


fit 

01 


J 1 j'i 

00, 


AA 


44 


AA Art à A 

0o,02,AA 




r r * a hit i ai aa j\r\ ni 

5540 DATA 01,00,09,01, 


00, oo. 


14, 


06, 


02, 


in 

76, 


Al ■ ■ A É 

01, 14,01, 


An A A rt^4 

00, 09, XI 


5550 DATA 01,00,00,14 


00,00, 


00 


09, 


01, 


00 


00, 14,02 


t\<~t £ C Ail 

0<!,t>b,0AA 


3bbU DATA UI, I*,U1,UU, 


09, 01, 


00, 


00, 


14, 


OU, 


02,78,01, 


64,0F, 132 


5570 DATA 00,09,01,00 


00,14, 


06 


00, 


00, 


09 


01,00,00, 


14,06,046 


5560 DATA 00,00,09,01, 


00,00, 


14, 


02, 


00, 


00, 


09,01.00, 


Û0,14 f Û3E 


5590 DATA 06,00,00,09 


FF,00,00,00, 


00,00 


00, 00, 00,00, 00, 10E 



ALLO 
AMSTAR & CPC 




Attention, notez bien ce qui suit : 
Afin de mieux vous servir, tous les mercredis 
de 14 h à 17 h, la rédaction se tient à votre dis- 
position au 99 52 98 11 pour tous renseignements 
techniques. En dehors de ce créneau les répon- 
ses techniques se font par courrier (n'oubliez pas 
de mentionner votre adresse et joignez un tim- 
bre pour la réponse) ou bien par Minitel sur le 
3615 code : MHZ. 
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DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 



Extensions de mémoire 
en stock. Nous téléphoner.' ' 



LE HACKER (version professionnelle) pOUf CPC 464/664/6128 

Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 

La version 4,0 du HACKER a été acclamée par 3a presse informatique des deux côtés de la Manche ' Consultez les 
bancs d'essai éfogieux des magazines français AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT 1 
Maintenant la version 70 professionnel te en FRANÇAIS est disponible ! 

Pour ceux qiu n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs d'essai, décrions rapidement le HACKER 1 

Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l'arrière d'unCPC.EIle est dotée d'un interrupteur de validation/invalidation ainsi que d'un bouton 
"magique" En appuyant sur te bouton, vous interrompez les programmes â tout moment. Plusieurs dizaines de commandes sont alors à votre disposition pour 
manipuler' le programme interrompu 1 

Vous travaillez directement en mémoire où vous examinez, modifiez, désasseroblez. éditez, copier découpez, imprimez les programmes 1 

Le Joader d 1 un programme vous intrigue ? Appuyez sur le bouton durant le chargement et inspectez-le I 

Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POK6 du HACKER ! 

Un logiciel hors de prix et plombé a mort n'est pas assez performant selon votre goût ' Un coup de HACKER et vous lui donnez ta performance oesirée i 
Etes^vous jn programmeur sérieux 1 La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intègre ! 

L'assembleur de la version 7.0 permet d assembler directement et immédiatement en mémoire ! Toute erreur est immédiatement détectée 1 
Tous les codes standard ZILOQ Z8G sont supportés 

L'interface Le HACKER' 1 version 7.0 est te résultat de deux ans de trava>l et recherches par un team de super programmeurs franco-britanniques. 

Le système opérationnel du HACKER est en français el réside enivrement a l intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un pon d'extension pour relier 

d'autres périphériques. 

Un large manuel détaillé et explicatif en français accompagne le HACKER 70. 

Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER, il faut posséder certaines connaissances mfor manques el savoir différencier un 280 d r un camembert 1 
Dans le cas d'un CPC 6128. spécifiez si le bus d'extension de ['ordinateur esi mâle ou femelle S.VR 

L'interface "LE HACKER" 

professionnel 7,0 ne vaut que , — 



495,00 FF 



port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SV.P.) 





FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128 ! 

Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DD il et rêvez tfun CPC 6128 Plus la peine de jeter le 464 dans la poubelle 

du voisin et de dépenser une fortune ! Il vous suffit de vous procurer la CARTE FCXDOS 

Encore une interface miracle de DUCHET Computers S 

La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l'arrière du CPC 464 ! 

Aucune soudure m connaissance en quoi que ce soit ne sons requises ! 

Vous pressez un interrupteur el votre CPC 484 fonctionne en mode 6126 avec toutes les commandes du 6128 a votre dispo- 
sition . Finie la hantise d'avoir a définir les variables. Finies les frustra! ions des programmes qui ne "tournent" qu'avec 
les CPC 6128 1 Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu avec un CPC 464, pas de problème, poussez 
l'interrupteur dans l'autre sens, et vous tournez en mode 464 i 

La Carte FO,DOS offre tous les avantages des 464 el 6128 sans aucun de leurs inconvénients ! 

Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire OK TRONICS de 64K ou 256K 

et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire ! 

La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres périphériques 

La carte FO-DOS est accompagnée d une notice explicative en français. 

ne vaut que 420,00 FF pon compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SV.P) 



La CARTE FO.DOS 



Le Hacker FO.DOS sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS, tts ne sont pas en vente dans les magasins 

Envoyez vite votre commande (en français) i r 

DUCHET COMPUTERS 

St, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 SLA 
ANGLETERRE - Tél. international + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde enfer 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par • Mandat Poste International en Francs * Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 
en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) * CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensante en Angleterre établi 
par votre banque • Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez rf> de carte et daîe de validité, mais n'envoyez pas la carte) 




Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone .EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h â 19 h 
Nous acceptons les commandes par téléphone avec caries de crédit 






DUCHET COMPUTERS 

51, Sainl-George Road CHEPSTOW NP6 5 LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

EN EXCLUSIVITE : 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
A MSTR A D/SCHN EtOER 464/664/6128 A OES PRIX 
PLANCHER 1 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 

(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Ironies 64K) 

OXFORD P.A.O. 

^ Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer tacitement vos mises an page. 

■ La disquette T comprend 350 Koctets de programmes, hchiers, projets, «cônes, motifs, figures géométriques, bordures, 
2â fontes de caractères, etc aisément redëfimssables 
Créez facilement vos documents, fontes, dessm icônes, etc. 
Intégrez texte, vos copies d'écran personnel etc. à vos documents- 
Edition, copie ei Tiouvement se bloc* ,k UbMsH ifïliera 
Edition et création de caractères, moîifs, dessins, etc à un demi pixel prés. 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, "tête en bas", etc. 

Compatible avec SOURIS Siren (et AMX) r manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (saut DMPi), EPSON et compatibles, 
et de type IBM. 

Copies imprimées inullipîes, échelle à 100 %, â 50 %, à 25 %. 

Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide a l'impression de précision "une aiguille" en très haute résolution. 
Entièrement en français Manuel complei très détaillé en français Entai nui a uSUisëm 

OXFORD P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128 OC A A A CE 

(ou 464+DD1/664 avec 12BK) ne vaut que AWWjUU r P port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 1Q FF SY.R) 

BIG FLASH ER Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser 
Plus de 130 options d'exploration, édition^ recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage, archivage, copia gestion d'impri- 
mante, création de posters de S pages, programmation de touches, calculions, copies d'écrans, double PEEK, double POKE. M de données, 
traceur, gestion de couleurs, mput, call r analyses, etc. 

Toutes tes RSX peuvent èire incorporées dans des programmes personnels La plupart des options comportent un envoi facultatif sur impnmanie 
Compatible cfavier. manette et souris AMX< 

Enorme manuel en français, bourré d'exemples. A A A A A PP 

BIG FLASKER (DISC 3 ') en français pour CPC 404/664/6128 ne vaut que ZUUjUU FF port compris 

(Envol avion hors Europe + 20 FF SVP) 

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE 

NEMESIS EXPRESS 2 Le progiciel de transfert universel 
Heureux propriétaire dun lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes a trouver un iogiciei de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 

Ne vous tapez plus fa téte contre tes murs t D'abord ça fait ma>, et puis ça peut réveiller les voisins !.,* Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2,„ 

NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux faces d une disquette ! 

NEMESIS EXPRESS 2 possède un "renifleur" automatique qui vous indiquera ta meilleure façon de transférer vos cassettes. 

NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 

NEMESIS EXPRESS 2 est universel II transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes I 

NEMEStS EXPRESS 2 pour 464/664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d un manuel complet el extrêmement détaillé 

NEMESIS EXPRESS 2 (Disc 31 en français ne vaut que 20(^)0 FF port compris 

(Envoi avion hors Europe + 10 FF SV.R) 

Rajoutez 30 FF et nous joindrons les d élai is oe Uangien, de 1100 (mille ce n t 'l cassettes avec NEMESI S EXPRESS 2. 

Les produits ci-dessus sont en stock el disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) i : 

DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 SLA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans te monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE DUCHET COMPUTERS" par • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites ta conversion) * CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
m en Angleterre établi par voire banque * Carte de cré ditai niern atior jg je ^[ SA. EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez rf de carte 



et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte) 

Si vous êtes pressé, passez votre commandepar 
Téléphonez à Caroline. Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) 




léphone EN PARLANT EN FRANÇAIS » 
+ 44 291 625 780 de 8 h â 19 h 



Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit 



INITIATION 
A L'ASSEMBLEUR 



Oubliez les organigrammes, je ne 
veux plus en entendre parler ! Non, 
maintenant, on va apprendre à 
travailler «pro», on va structurer votre 
travail, on va faire des algorithmes. 



NOTION D'ALGORITHME 

L'analyse d'un problème consiste à définir le plus clai- 
rement quelles sont les données à traiter et la suite d'ac- 
tions simples, dites élémentaires, qui vont mener au ré- 
sultat fixé. L'algorithme, qui est la description littérale de 
ces actions, se veut Indépendant de tout langage de 
programmation, Ainsi, pour les non-connaisseurs, ou les 
dégoûtés de l'assembleur, et les autres, sachez que ce 
qui suit va sûrement vous être utile, sinon Indispensable. 
Et oui, désormais. Il faudra s'habituer à travailler sur le 
papier avant de se précipiter devant l'écran. A savoir - 
que si cela peut sembler Inutile pour les programmes les 
plus courts possibles, Il devient complètement Impossi- 
ble de programmer une application Importante si vous 
n'avez pas pris le temps de vous Intéresser à votre crayon 
et à votre vulgaire, mais ô combien Indispensable, je ne 
saurais assez le dire, feuille de papier. L'algorithme, donc, 
puisque c'est le sujet du mois, décrit la structure d'un 
programme avant de la coder. En fait, Il s'agit d'une suc- 
cession d'actions élémentaires (une action est dite élé- 
mentaire lorsqu'elle est directement exécutable par la 
machine) qui permettent de passer d'un état Initial don- 
né à un état final désiré. 



Pour écrire un algorithme, on utilise un langage per- 
mettant de décrire la structure du programme que l'on 
veut coder. 

On distingue dans un algorithme, deux sortes d'élé- 
ments : 

• une description des actions élémentaires en clair. 

• les mots-clés décrivant l'articulation du programme, 
dont voici la liste : 
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• Début... Fin : définition d'une structure 

• SI ... Fins! 1 Structures 

• SI ...Alors ... Sinon ... Fin si J detests 

• Tant que ... Fin tant que 1 Structures 

• Répéter ... Jusqu'à de 

• Pour... Fin pour J boucle 

• Selon ... CAS1 ... CAS2 ... CAS3 ... CASn ... Finselon : 
Structure sélective (plusieurs alternatives en cascade). 

Pour nous mettre d'accord sur la structuration de l'écri- 
ture des algorithmes. Il conviendra de respecter certai- 
nes conventions. Pour repérer les différentes structures 
pour leurs début et fin, on alignera verticalement toutes 
les actions élémentaires d'une môme structure, et ces 
actions seront Indentées vers la droite par rapport à ces 
délimitations (Olivier est tout rouge, Il a chaud, Olivier I). 
Ce qui nous donne, par exemple : 



Début 
ACTION 1 
ACTION2 
ACTION3 



FIN 



actions élémentaires 
de la structure 
indentées (décalées) 
vers la droite, 
par rapport 
aux délimitations 
Début et Fin 



Remarque : on tire un trait între les délimitations d'une 
structure, ceci afin de mieux la repérer dans un grand 
algorithme qui risque de comporter sûrement plus d' une 
structure. 

Un algorithme est composé de deux parties : 




• la partie déclarative comprenant la définition des ob- 
jets ou données. 

Je parle Ici principalement des constantes et des va- 
riables qui seront utilisées dans l'autre partie, la partie 
exécuttve. 

Par exemple, dans un programme, supposons que 
vous vouliez afficher une chaîne de caractère située à 
une adresse bidon, mettons &807F, à l'aide de la rou- 
tine &BB5A, vous ne ferez pas : 



charge le premier caractère 
affiche le caractère. 



LD A.(&807F) 

CALL &BB5A 
mais LD A, (TEXTE) 

CALL PRINT, ce qui sera légèrement plus compré- 
hensible à la relecture de votre listing. 

Ici TEXTE sera une variable et PRINT, une constante 
(toujours égale à &BB5A). Il est donc Indispensable de 
les déclarer auparavant. 

• la partie exécuttve comprenant la description des 

actions. 

On y trouve donc toutes les actions élémentaires com- 
posant l'algorithme, structurées à l'aide des mots-clés. 
Voici les principales actions de base : 

A <- B : A prend la valeur de B 
A <- A+l : Incrémentation de A 
A <- A+B : ajout de B à A 

Lire (périphérique) A : A prend la valeur lue sur le pé- 
riphérique d'entrée. 

Le périphérique peut être : 

• le port d'entrée 

• le clavier 

• la mémoire 

• le joystick, etc. 

Ecrire (périphérique) RESULTAT : la valeur que contient 
la variable RESULTAT est envoyé sur le périphérique de 

sortie. 

Ce périphérique peut être : 

• le port de sortie 

• l'écran 

• la mémoire 

• l'Imprimante, etc. 

Le mieux maintenant va être , à partir d ' exemples d ' al- 
gorithmes, de les transcrire en Z-80. 

Commençons par l'algorithme le plus simple possi- 
ble. Au fur et à mesure, on ajoutera des Instructions et 
on compliquera la tâche. Lecture, puis écriture d'une 
valeur : 

Var Octet ; déclaration des variables 

Mémo ; 

Début 

I Ure (Octet) valeur ; lire la valeur contgenu dans 
OCTET 

I Ecrire (Mémo) valeur ; écrire la valeur dans MEMO. 
Fin 



En assembleur, les constantes sont, de préférence à 
déclarer (avec l'Instruction EQU) au début du programme, 
tandis que les variables sont déclarées à la fin. 

Voici ce que donne l'algorithme, transcrit en Z-80. en 
&7000 : 



ORG 


7000H 


début en &7000 


LOAD 


7000H 




LD 


A, (OCTET) 


Ure (OCTET) valeur 


LD 


(MEMO). A 


Ecrire (MEMO) valeur 


RET 




Fin 


OCTET : DEFB 


10 


valeur stockée en OCTET 


MEMO : DEFB 


0 


MEMO Inltlallsée à 0. 


END 







Assemblez ce programme. Vous pourrez constater que 
MEMO correspond à l'adresse &70O8. Vérifiez qu'elle con- 
tient bien 1 0 après exécution du programme. Notez aussi 
l'Importance des commentaires qui pour la partie exé- 
cuttve correspondent exactement à l'algorithme. 

• Addition de 2 valeurs, OCT1 et OCT2, avec stoc- 
kage en MEMO : 

ALGORITHME 

Var OCT1 
OCT2 
MEMO 

Début 

Ure (OCT1) Valeur 1 
Ure (OCT2) Valeur 2 

Valeurl Valeurl + Valeur2 : addition des 2 valeurs 
Ecrire (MEMO) Valeurl 
Fin 



OCT1 
OCT2 
MEMO 



ORG 7000H 

LOAD 7000H 

LD A.(OCTl) 

LD BA 

LD A,(OCT2) 



LD (MEI 
RET 

DEFB 20 

DEFB 10 

DEFB 0 
END 



; lire (OCT1) Valeurl 
; Transfert dans le registre B 
; Ure (OCT2) Valeur2 
; Valeur2 Valeur2+Valeurl 
(ça revient au même I) 
; Ecrire (Mémo) Valeur2 
; Fin 

; Initialisation 
; des 

; variables 



Assemblez mol tout ça, lancez-le. et sous BASIC, fai- 
tes PRINT PEEK (&700E) (&700E correspond à MEMO, lors 
de l'assemblage), et vous pourrez constater que vous 
obtenez 30 à l'écran, ce qui est bien le résultat de 20 + 
10. enfin si rien n'a changé Jusqu'à maintenant I 

Maintenant on va corser. On va additionner 10 chif- 
fres, ceci à l'aide d'une boucle. 



On va le faire 3 fols exactement, avec les 3 boucles 
que nous connaissons. 
. BOUCLE POUR 

Elle correspond, en algorithme, exactement au FOR. . . 
TO... N EXT du Basic. 



KR POINTEUR 
OCTET 
RESULTAT 

sbut 

Valeur*- 0 

Pour POINTEUR allant de OCTET+0 à OCTET+9 
I Ure (POINTEUR) Val 



I Valeur*- Valeur + Val 
Fin pour 

Ecrire (RESULTAT) Valeur 



Ce qui donne, une fois transcrit : 



ORG 7000H 
LOAD 7000H 



LD 
LD 



HL. OCTET 
D.9 



A. 0 

B, (HL) 



ADD A, B 
INC HL 



OCTET : DEFB 1 , 4. 3. 6, 5, 2, 8, 9. 3 
RESULTAT : DEFB 0 



; Inlt pointeur 
; Nombre de 

boucles=10 

(de0à9) 

; Valeur*- 0 
: Ure (POINTEUR) 
Val 



: Pointeur <- 
Pointeur + 1 

: Une boucle 
dépassée : on 
décrémente 

: SI II reste 
encore des 
boucles, on 
recommence 

: FIN, écrire 
(RESULTAT) 
Valeur 

; Structure 
; des données 
variables 



Assemblez, lancez et regardez ce qu'il y a à l'adresse 
8c701 B. Normalement. Il doit y avoir 41 (Décimal). 
• Boucle REPETER... JUSQU'A 



VAR POINTEUR 
OCTET 
RESULTAT 



Début 

Valeur*- 0 
POINTEUR*- OCTET 
REPETER 

I Ure (POINTEUR) Val 

Valeur*- Valeur + Val 
I POINTEUR*- POINTEUR + 1 
JUSQU'A POINTEUR = OCTET+9 
Ecrire (RESULTAT) Valeur 

Fin 

Le programme est similaire au précédent 
ORG 7000H 
LOAD 7000H 
LD HL, OCTET 



LD 



REPETER : LD 



D.9 



A. O 

B. (HL) 



ADD 
INC 
DEC 



LD 
RET 

OCTET : DEFB 
RESULTAT : DEFB 
END 



A, B 
HL 



Initialisation 
du POINTEUR 
Initialisation du 
nombre d'Itérations 
Valeur 0 
Répéter : Ure 
(POINTEUR) Val 
Valeur Valeur+ Val 
POINTEUR POINTEUR+1 
décrémentation du 
compteur de Boucle 
Jusqu'à POINTEUR = 
OCTET+9 



1.4.3,6, 5,2,8.9,3 



Vous pouvez remarquer que bien qu'il n'y ait qu'un 
seul pointeur dans l'algorithme, on en utilise deux dans 
le programme. Ceci est dû au fait que le Z-80 est un peu 
simplet et qu'il ne sait faire des comparaisons qu'avec 
le registre A. Ce qui de plus nous oblige à fixer notre se- 
cond pointeur (Registre D). qui est le pointeur du nom- 
bre d'Itérations, à sa valeur maximale, puis de le décré- 
menter petit â petit et de reboucler tant qu'il n'est pas 
nul. 

• Boucle TANT QUE : C'est le WHILE... WEND du Basic 

ALGORITHME 

VAR POINTEUR 
OCTET 
RESULTAT 

Début 

Valeur*- 0 
POINTEUR*- OCTET 
TANT QUE POINTEUR<OCTET+l 0 
I Ure (POINTEUR) Val 
Valeur*- Valeur + Val 
POINTEUR*-POINTEUR+1 
FIN TANT QUE 
Ecrire (RESULTAT) Valeur 




TANTQUE : JP 



ORG 


7000H 




LOAD 


7000H 




LD 


A,0 


; Valeur*— 0 


LD 


HL.OCTET 


' Pointeur*— 






OCTET 


LD 


D,9 


; nombre de 


JP 


Z,FTQ 


passage 
; nombre de 






passage=0? 






oui : Fin tant 






que 


LD 


B.(HL) 


; Non : lire 






(Pointeur) 






Val 


ADD 










Valeur+Val 


INC 


HL 


; Pojnteur*— 








DEC 




; passage *— 






passage- 1 


JP 


TANTQUE 


; retour au 






TANTQUE 


LD 


(RESULTAT) A 


;F1n tant que : 






écrire 






(RESULTAT) 






Valeur 


RET 




;Fln 


DEFB 


1,2,3,1,2,3,1 


,2,3,4 structure 






des 


DEFB 


0 


; données 






variables. 


END 







OCTET 
RESULTAT 



Assemblez, lancez puis regardez ce qu'il y a eu en 
701 C. Normalement, vous devez trouver quelque chose 
comme 22. 

La différence qui existe entre la boucle TANT QUE et 
la boucle REPETER, est que pour la TANT QUE. on effec- 
tue le test de condition avant de réaliser les actions sui- 
vantes, tandis que pour la boucle REPETER, ce test s'ef- 
fectue après avoir effectué une fols la série d'actions 
élémentaires de la boucle. 

Je termine donc ce bref article en vous annonçant 
que Jean-François, le mois prochain, verra avec vous des 
algorythmes dix fols plus Intéressants, dix fols plus longs 
aussi, mais loin d'être Inutiles. Quant à mol, Je vous sou- 
halte une très bonne année 1990, et vous laisse quand 
même la correction au petit exercice que Jeff a eu la 
bonté ce vous donner le mois dernier. Il s'agissait d'affi- 
cher certains messages suivant les touches que l'on ta- 
pait au clavier : 
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«ÇA VA ?» 
«BONJOUR» 
F : sortie du programme. 

Ce qu'il aurait bien voulu, c'est une correction avec, 
corne test des touches, le test du butter clavier du CPC. 
Comme suivant le modèles (464, 664 ou 61 28), l'emplace- 
ment en mémoire diffère légèrement. Je vais vous pro- 
poser carrément une solution standard qui utilise une rou- 
tine système, la BB06, qui attend la pression d'une tou- 
che au clavier, et retourne dans le registre A le code 
ASCII du caractère tapé. Bon amusement I 

ALGORITHME 

CONST READCAR ■ &BB06 

WRiïCAR = &BB5A 

Début 

Répéter 

Lire (READCAR) caractère 
Selon caractère : 



: Ecrire (WRiïCAR) 'ÇA VA T 
: Ecrire (WRiïCAR) 'BONJOUR' 



Fin selon 
Jusqu'à caractère = 'F' 



ORG 7000H 
LOAD 7000H 



READCAR :EQU 0BB06H 



WRiïCAR 
REPETER 



EQU 0BB5AH 
CALL READCAR 



: CP 65 
JP NZ.TCHB 



CALL PRINT 
JP REPETER 



LD HLJEXTE2 
CALL PRINT 
JP REPETER 



RET 

: LD 



CALL WRiïCAR 
INC HL 
JP PRINT 



TEXTE 1 : DEFM 'ÇA VA ?\0 
TEXTE2 : DEFM ' BONJOUR - , 0 
END 



; Structure des 

données 
; constantes 
; lire (READCAR) 

caractère 
; Selon caractère 
; SI ce n'est pas "A", 

est-ce "B" ? 
; "A' : écrire (WRiï 

CAR) 'ÇA VA ?' 



; SI ce n'est pas "B", 
est-cé 'F' 



; SI ce n'est pas "F", 
alors on boucle 

; Sinon ,fln. 

; Sous-module 
d'affichage de 
texte 

; SI caractère = 0 : fin 

de chaîne 
; Sinon affichage 
; et passage 
; au caractère 

suivant. 
; Textes à 
; afficher 



Emmanuel GUILLARD 



CALAMITES 



IC COMME CHAINAGE 
(ETMEACULPA) 
Avant les vacances. J'avais rédi- 
gé un peu hâtivement le 5ème arti- 
cle de la série «Apprenons à program- 
mer» (Amstar & CPC N° 39), et ce que 
je raconte dans la dernière page a 
dû en surprendre plus d'un. J'ai bien 
envoyé ensuite un rectificatif à notre 
cher Olivier, mate le courrier s'est per- 
du quelque part et l'article est sorti 



dans sa version première (hélas). Vol- 
ci donc, avec toutes mes excuses, ce 
qu'il fallait lire. 

Deux méthodes de chaînage des 
programmes : 

- Chaque programme appelle par 
RUN ou CHAIN le suivant, avec sub- 
stitution Intégrale ; 

- un programme-talon permanent 
s' adjoint successivement les différents 
programmes par CHAIN MERGE. 

CHAIN n'annule que les fonctions uti- 
lisateur, et certaines constantes du 
programme appelant peuvent être 



perdues. Avec CHAIN MERGE (mais 
pas avec CHAIN), une partie du pro- 
gramme appelant peut être écrasée 
par le programme appelé si les Nos 
de ligne sont Identiques, ou sinon ef- 
facée par l'option DELETE de la com- 
mande. 

Avec CHAIN et CHAIN MERGE, si on 
ne précise pas la ligne d'exécution, 
celle-ci commence par défaut au dé- 
but du programme (appelé dans le 
premier cas, résultant dans le second) , 
RUN, CHAIN et CHAIN MERGE ferment 
d'office les fichiers ouverts par OPE- 
NIN et OPENOUT, et laissés ouverts. 
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EDITIONS SORACOM 




EDUCATIFS : 
2 NOUVEAUTES 
INDISPENSABLES I 



1 



rit*' o»r fat four 

ri** * i|M»«jM*t h** g*! *rm>i» 

»^^r* *r* p «*i»tk« 



SCIENCES PRIMAIRES 



L'homme - Niveau primaire 



i [ 



- Las sens 

- Les os 

- Les muscles 
« Lo digestion 

- Les dents 

- La respiration 

- Lo circulation 
Consultation etînterrogation 

Réf.:MC98CPC 



ra|~ 



****** i|* I " ur |fl nf 



schémas et graphiques. 
200 F 



ANGLAIS - PRIMAIRE 



Niveau primaire et débutanr 



Ce logiciel est destiné aux élèves des classes primaires 
et début sixième et devrait leur permettre d'apprendre 
les premiers mots de vocabulaire et les premières notions 
de conjugaison anglaise. 

- DICTIONNAIRE (6 thèmes] 

Couleurs, nombres, animaux, vêtements, corps, divers. 

- PHRASES â compléter (6 thèmes). 

- TEXTES 

• Histoires à ronger dans l'ordre chronologique, 
■ Possibilité d'en créer. 

- CONJUGAISON 

Au présent simple de 7 verbes courants. 
Options Consultation et Interrogation. 

Nombreux dessins et graphiques. 



Réf, î MC 99 CPC 
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HAMSTERS EN FOLIE 



GENERATION 5 



A PARTIR DE 10 ANS : 

Hamsters en Folie est une simulation économique et 

humoristique qui vous entraîne dans les mystères de la 

gestion d'un élevage de hamsters, 

A vous d 'accoupler vos animaux, de vendre des 

hamsters, d'acheter de la nourriture, des cages, des 

magasins, de payer vos loyers ef de faire face à foutes 

les dépenses... 

Deux niveaux de difficulté. 

Sauvegarde possible du jeu en cours. 

Disponible sur disquette 3** pour CPC 464, 664 et 
6 128 au prix de : 225 F. 
Réf, ; G5 007 CPC 




R 



pour ■ mGUSSir en français et en mathématiques 
8 disquettes bien remplies : 2000 questions - 50 exercices 

pour donner le moral 



pour trouver tout seul 




- Elabores tut* uns équité û enseigna n* si d'informaticiens 

- Teste dans da nombretaes ècoëa de Lo*e Allanuqu© (tire CPC tf 

- Laapénanc* montre après 15 A 30 fwta de Travail « pu>ân 
des élèves l'Kiî dans kêuri didees moins de 10 % tfeiwuis su/ r*r> 
semfcie des réglas de le disquette 

1 j En eu d'erreur. Jordna&i* pose des quêtons qui skJem A îrçuvçr 
la t»onf» r^nnse Sa mdinode l*« &pc* 1 Au raisonnement plu* quà la 
memdre. 

2) Lordinataur chrenomètie le temps de répons* Si c© rampe esi 
sup&rw »u temps normal rordiraieur 'averti que s'il r» repond pas 
plus vie a continuera â taira des toutes dans sas dciees 

3) LâS resulais sont enre^irèt peu* entourage l'élève « peur voir 
que plus | iravaifte , plus la nombre de regat$ flËflpJMl augmente 




ORTHOGRAPHE CE 




-ai,«jp,ous,oyi 

-H aJn> 
i. *.*•*.* 
- in. ml «in 

-le. a. et 
CPA*icM.SS.C 

-ass 



W.0W 

rJunefrtom* 



- f *;■ ri i wi le , ta 

pMiijvtir àbh - pi*^ d« nami *n * 

tw, t*f «, vot -ftmiriesnsmtinAj 
paut compote 
* fi j Li r« 
tu. kji au! su* 

OH, OCTl H <n(, CT>d - ri5.Tfif ilrf SrtJT eut 

é. ee. if - imiMHtwt 

! -i'I." JV* 



I , — , — 



ORTHOGRAPHE 4--3- 

mm 



-hvpafcJi ledit 
-aooortp (»ti 



- M A 4M 

-tavparatfpr* 



and phi» 



-«4*a 



i a 



- ïflal mua/ift* 



■ oond prêtent 



- «*{ tmpafaE 
*v pasafcen 



611$ 
tif, 1440/ CPC 



LES 4 OPERATIONS 



W3 -iwejfcQétfl***! 



■ ce' 



ttî* 



r4#, 14405.CPC 



ORTHOGRAPHE CM 



-S«8S 
ai w 

- «a ou ont 




-lt\ la 
ùnt. ffn infn(M 



VOCABULAIRE CM 



-rwieonym** 




- zvntutm 


-paniti 






- [iMjt* 

- ■JÎfLïw» 




- km^lM 






- pliue* 4« ™ 




-ptew^aimea 


■ hvIMfel 


- ptXjei «ee mett 


- rumi et «lèatri 


pucar i« m« 








- pb,^ Va n»Xji 


- pboH étt mon 





MATHEMATIQUES CM 




ORTHOGRAPHE 6--5* 





. IA4Q3 CPC 

, -,; 



CONJUGAISON 




180 F 

ta disquette 3" 

pour 
464/664/6128 



POUR FAIRE RIMER 



"S 



EDUCATION ET RECREATION, 



MULTÏCOURS UN CHOIX DE 3 EDUCATIFS + 1 JEU 



Franchi* ; amWioralion de la vitesse de lecture et de la comprend s >»n Ju 
trnte au vour d'exercices vanes et amu*â,n!s. 

Science* naturelle* ; une initiation à la démarche *d*nuhque et au* lois 
bmlogujue* du monde vtvaol «bordée avec de* mots «mpîcs 
Géographie Jé^uvert* de 1» vanêiê des milieu* natureh el tmliaHon a 
l'inlerpreution de cartographique* et autre* d«*nn**-* k lirnanijue* 
\c\i : un F u divert^s-inl .1 J couvrir 

fl^GU 557064 



245.00 F 



MULTÏCOURS 




Français : ti*t de performance de 
lerture *uivu% qualit* de tompréhtsv 
sion. spprecialion du **n*et du style 
grâce a une pédagogie active 
Science» naturelle» : une initiation 
à la biologie humaine apprenant à 
observer H a interpréter le» ^ump^r- 
temerufrde notre çorp* 

Géographie : anaiyw de * an et interprétation de diverse* données statis- 
tique* pour une étude de ta France de régions. viUe*. Intitulions, vie 
économitjue industrielle 
Jeu 1 1 jeu dlverussani A découvrir 
Réf. G U 557124 



245,00 F 



Fra nçai* : m aliris* de la Lecture avec 
le support d'un teste nche et une va» 
riÊté d enercjces décompression 
d analyse et de Logjque 
Sciences naturelle* : découverte 
de la Terre et de ion histoire à tra- 
vers les grands phénomènes geolo 
gH^ues aborde* grâce à de» tentes de connaissance, des animations, , 
Géographie i tout sur lluropn ws fltats, *e* institutions, sis* réu»*He*, < 
alliance* . le modedemplol pour 1^92 

Jeu î î jeu di vertt^anl a découvrir Bèl i GU 5571 04 




245,00 F 



Français : perfectionnement de la 
lecture regroupant lecture et recher- 
che, anticipa tkm mati*auasJ mterpre- 
Ution 

Seiencea naturelle* : mutation lia 
biolope animale et vëgftAle a travers 
l'alimentauon, te sy^Ètne de revpira- 
lion, le mode de reproduction ou de Locomotion. 

Géographie : Voyage sur 1 continents proposant une découwrtedu quon- 

dien, d*s force* et faiblesses de l Amérique latine et de rAtrioue t _ 

feu • t teti riiw>m«u«nt A daVciiiurtr Rût * GU 557! 



245.00 F 



DEBUTEZ 
BIEN LA NOUVELLE ANNEE f! 



Offre valable dans la limite du stock disponible 
OFFRE EXCEPTIONNELLE 



* • m • 



; SUPERBE (h®(g83@ sâ(iiïQBDa<3Q9ftff: 

'« M * • i • i * 1 1 « i t ■ « i « t m * * i »* 




lof moniteur + davier 



Prix habituel 



^ *M • Prix promotionnel 
+ 20 f port et emballage 

_ Uniquement pour 
— AMSTRAD 464 couleur 
et AMSTRAD 664 couleur 




+ 2ÛF 
port et emballage 



MC 07 CPC 

m 206 cpc 
mc oa cpc 

MC 207 CPC 
MC 09 CPC 
MC 10 CPC 
MC 14 CPC 
GUOl CPC 
ÛU 03 CPC 
OU 02 CPC 
CU 004 CPC 
CU 005 CPC 



CU 5532*3 
au $$3343 
OU 553303 
CU 353333 
OU 553403 
CU $53263 
OU 5513B1 
GU 553433 
CU 553343 



es ooi cpc 

05 003 CPC 
05 003 CPC 
05 OM CPC 
G5 005 CPC 

es 006 cpc 











! ^ • •• ■ • ; • - 




GU 550333 


APPRENDS MOI A LIRE 


195 F 


OU 5502&3 


APPRENDS MOI A COMPTÉ R 


195 F 


GU 550303 


APPRENDS-MOI A ECRIRE 


195 F 


MC 15 CPC 


f DUC MATERNELLE 1 


200 F i 


MC 18 CPC 


EDUC MATERNELLE 2 


200 F 


MC30CPC 


UÈCTUM CP 


200 F 




Collection Micropoche Uole 




OU 553463 


r APPREND 5 A URE 


150 F 


OU 553443 


R APPRENDS A ECRIRE 


150 F 


GU 553603 


J'APPRENDS LES NOMMES 


150 F 


OU 553633 


i' APPRENDS A OBSERVER 


150 F 




"Cotlechon Réussir^ 




L44 01 CPC 


ORTHOGRAPHE CE 


ito F 


144 02 CPC 


ORTHOGRAPHE CM 


1S0 F 


144 03 CPC 


ORTHOGRAPHE 6/5*ma 


IftOf 


144 04 CPC 


VOCABULAIRE CM 


IfOF 


144 05 CPC 


LES 4 OPERATIONS 


UQF 


L44 06 CPC 


CONJUGAISON 


îeoF 


144 07 CPC 


ORTHOGRAPHE 4/3éma 


ItO F 


144 00 CPC 


MATHEMATIQUES CM 


ISO F 







a Mq th éma tiques ** 

MATHS SECOND CYCLE 1 
MATHS SECOND CYCLE 1 (K7j 

MATHS SECOND CtCLE 7 
MATHS SECOND CYCLE 2 (K7) 
GEOMETRIE PLANE (4* m. a Urmînal.) 
ESPACE ET SOUDES (1r«à rirmIn«U) 
EXAMS - Tau* nïvaatix 
FONCTIONS NUMERIQUES («vit CP/M) 
CREER €T /OUIR AUX MATHEMATIQUES 
STATISTIQUES (1m à terminai») 
MATRICE (à partir 4* Ici frmïnaU) 
POLYNOMES (à partir da la terminait) 

tAC FRANÇAIS ( Ira à tarmlnala) 

MICRO BAC MATHS B 
MïCRO IAC MATHS C/l 
MICRO SAC MATHS D 
MICRO BAC PHYSIQUE/CHIMIE 
MICRO IAC ANGLAIS 
MICRO IAC ESPAGNOL 
MICRO BAC HISTOIRE 



"Collection Génération 5" 

DESTINATION MATHS CEI /CE? 
DESTINATION MATHS CM 1 /CM 2 
DESTINATION MATHS 6/5èm« 
TROUBADOURS {à partir d* 9 an») 
LIS 4 SAISONS DE L ECRIT CE/ CM 
LES 4 SAISONS DE l'ECRfT 6/3èm* 
HAMSTERS EN FOUE (nlvaau 



(Pfus de 100 Cogîciefs éducatifs 





OU 550104 


FRANÇAIS CE1/CE2 (aida à la lartura) 


225 F 


MC 13 CPC 


FRANÇAIS CM 


200 F 


MC 1 1 CPC 


ORTHO CM 


200 F 


MC 12 CPC 


. FRANÇAIS SONS CP/CE1/CE2 


200 F 


MC 201 CPC 


FRANÇAIS SONS CP/CE1/CE3 <K7) 


170 F 




'Mathématiques" 




MC 01 CPC 


MATHS CE 


200 F 


MC21ÔCPC 


MATHS CE (K7) 


170 F 


MC 02 CPC 


MATHS CM 


250 F 


MC 200 CPC 


MATHS CM (K7) 


20OF 




"Géographie" 




MC 19 CPC 




200 F 



2S0F 
200 F 
200 F 
170 F 
3 00 F 
200 F 
200 F 
250 F 
2S0F 
200 F 
250 F 
250 F 



195 F 
19S F 
195 F 
195 F 
195 F 
193 F 
195 F 
19SF 
195 F 



199 F 
199F 
199F 
199F 
315 F 
225 F 
225 F 

















Français . 




GU 35 5204 


ECRIRE SANS FAUTES (val, T] 


195 F 


OU 5551 A4 


ECRIRE SANS FAUTES (vol. 2) 


195 F 




"Série qram* fanque française" 




OU 5547B4 


LANGUE FRANÇAISE 6*m> 


245 F 


OU SS4744 


LANGUE FRANÇAISE 5ama 


245 F 


OU 354764 


LANGUE FRANÇAISE 4*m« 


245 F 


OU 554704 


LANGUE FRANÇAISE 3èm. 


245 F 


GUS54664 


LANGUE FRANÇAISE 6/5èma ragreupa 


345 F 


MC 17 CPC 


GRAMMAIRE 6/5*m» 


200 F 


GU $56404 


AVENTURES DE MONTE CRJSTO 6/3èma 


195 F 




''Mathématiques ' 




MC 03 CPC 


MATHS 6 


200 F 


MC 201 CPC 


MATHS 6 (#C7J 


170 F 


MC 22 CPC 


CALCUL RAPIDE 


200 F 


MC 09 CPC 


GEOMETRIE 


200 F 


MC2I CPC 


MATHS 5 


200 F 


MC 202 CPC 


MATHS 5 (K7J 


170 F 


MC 04 CPC 


MATHS 5/4 


200 F 


MC 03 CPC 


MATHS 3 


200 F 


MC 06 CPC 


EQUATIONS 


200 F 


MC 203 CPC 


EQUATIONS {K7\ 


170 F 




"Collection Mtcro Poche ' 




GU 553563 


FRANÇAIS REUSSITE 6*m. 


150 F 


GU 553543 


FRANÇAIS REUSSITE Sama 


150 F 


GU 5S3S23 


FRANÇAIS REUSSITE 4«m» 


150 F 


OU 353533 


FRANÇAIS REUSSITE 3am« 


150 F 


GU SS3433 


MATHS SUCCES 6èm« 


150 F 


GU 553503 


MATHS SUCCES Sama 


150 F 




■A* Jf ' _ 1 ^ «l /-r 1 

-SÇ±*nces _ 




GU 532783 


A U DECOUVERTE DE LA Vil 6/Sèma 


195 F 


GU 553633 


A LA DECOUVERTE DE L'HOMME 4/3èm« 


195 F 


CU5S3663 


A LA DECOUVERTE DE LA TERRE 4 / 3« ma 


195 F 




Histoire * Geo 




GU 553S23 


OBJECTIF MONDE n i f milieu* r>a»ir«Uj 


195 F 


GU S53703 


OBJECTIF MONDE n»2 {An. lai*. Afr- r A»ia) 


195 F 


GU S 52383 


OBJECTIF EUROPE 


195 F 


OU 553713 


OBJECTIF FRANCE 


195 f 




r ■ ' jflL mm mm 9mm Tmr J * 




GU 353244 


ANGLAIS COLLEGE DEBUTANT 6/ 5 «ma 


195 F 


GU 555224 


ANGLAIS COLLEGE CONFIRME 4/3«m» 


195 F 


GU 552923 


VISA POUR KYDE PARK 6#ma 


220 F 


GU 553003 


BALADE AU PAYS DE BIG BEN 6/5ama 


225 F 


OU 550403 


ENIGME A OXFORD 4 /34m* 


225 F 


GU 553243 


BALADE AU PAYS 0t L'ANGLAIS 


720 F 


GU 339 CPC 


GRAMMAIRE ANGLAISE 6àma 


336 F 


GU 340 CPC 


GRAMMAIRE ANGLAISE Sèmm 


336 F 


GU 379 CPC 


GRAMMAIRE ANGLAISE 4èma 


336 F 




mît _J// 

"Allemand 




GU 553023 


BALADE OUTRE -RHIN 6/Sâma 


325 F 


GU 550343 


INIOME A MUNICH 4/34ma 


225 F 




"Espagnol" 




OU $50363 


ENIGME A MADRID 4/3èn» 


225 F 


OU5S4384 


fi A LA DE EN SOUS SOL A SEYILLE 


220 F 




"Micro Brevet" 




M i 001 C PC 


FRANÇAIS 


220 F 


M B 002 CPC 


ALGEBRE 


220 F 


MB 003 CPC 


GEOMETRIE 


220 F 


MB 004 CPC 


HISTOIRE 


220 F 


Ml 005 CPC 


GEOGRAPHIE 


220 F 




"Collection Muitkovr*** 




GU 357064 


MULTlCOURS6*m» 


245 F 


OU 5570S4 


MULT1COURS 3ém« 


245 F 


GU 557104 


MULT1COURS 4àma 


245 F 


GU 357124 


MULT1COURS 3ama 


245 F 



EDUC MATERNELLE-1. 
NIVEAU 4 à 6 ANS. 



fijgpej cr^* lu* la «c™it»flQt O* b a/ophïe du e*« *i 
îe: nombret 

~ Aap«enU»qe fin iefl*e* ci* r afcphone* 'mage aMaeee o 
cr*a&u* wtiw Aop'B^i'iwg.-f dei nombre* de \ à O. 



E DUC-MATE R NE L L E -2 . NIVEAU 
MATERNELLE CP 



MCl8CPCctîsk2Û0F 



-RKortitiiuv tki téilet d'imaget. Recenser dei 
i J*f >n de nombre* di Uû 



LWan< exerce ton eiprJi d'anode e' découvre ta rêg^frt qui 
re^jirani m» pirwi oppienliuocjei comme 1 J o»gonitoiion du Ta 
iG<i ècfn iur gne page, le ter.» de b lecture e> de I ec'iMe. '« 

tour O la ligne.. 



MATHS-CE. NIVEAU CE1 CE2. 




Ce logiciel t 
e'éf^efi raine 

- Range» det nomtxei en ordre croulant eJ decoissaf - Co«i 
pB/c de* nombrei |> w p*r'eu> mléHeur) sommet produilt - Camp 
ref pat o pat \\ , 2. S, 10, Î0, 40 f - Calcul* UM iei opère 
Nont éylèrneri ia>e* (PcjU^Uk' de double en»e*ï] — Compte' to mon- 
M - tire # aHleher l'heure ~ Déplacer yrw ton^e Je**cj*f « 



MATHS-CM NIVEAU CMt CM2. 



MCQ2CPCdlik250F 
MC20QCFCK7200F 



Ce- bgjoet asmprehrj dei modulet im te* cabjli (opeff^om. 
'tw "O 1 k ) &j ta gè4>T^(rti fj^newei *ur 'epe^e omi0no*me. avec 
panjbihrè de coft*nejioe de ligw i - Opérera «^jcufei 
tur dei ç*" eri ; 0 vbt utenu»} - odrJrtor - *Orttrae*on - muJrvpli 

- fraçuoni «mpie* ■ 

- tut de* ponib de FetiatroJ». de CQmemtierii - UxHcft» équj 
^i^mçs - numktvtmm dune Irgtlton . 

-CateuHd'aiPW 

"Cacjé - fledongle.. owc e*pliconon des tormufet en cas d *r 

reur 

- Calcul j t unième 
-Syr^tLojnngleeitjpri^f 

- SuJtet pruporHonnellM 
i ^oufcein'aaei 



FRANCAIS^SONS NIVEAU CP CEI CE2 




3 - 5è«eaia*Mff dont de, pKratei i*i ma» oyan- *i ,or,i NI 

Lhe ièn« de ton* avwr n.fw»g u ae diMic^W progreui» pei^e"! 
=orWi' rjy» *"ew* dei daiiei de pou i'opiiar I et au» 
elfr*i de CE 1 CE ? pov* ^» nprioni J « 3 



ORTHO^CM. NIVEAU CE2 CM1 CM2, 



! MCiicpcdlrt2w)| 



Ce logicieJ 
g'Ophe er 
art ,| 



A dMjqMe Sx*, .u*e m 



Ire hn nègits principales de l'otAo 
t^roM» l ^ régkei en à au o oe du 



rv dor«è* a eiè* km b 
«ftp Iwu c^meflno de ûom 
■ fuiVJ t Oefe ''egte oaurro êtfe ofr< 



FRANÇAIS-CM. NIVEAU CM1 
CM2 SIXIEME. 



MC13CPC dl«k 200F 



1 | 



I Dittfee CM*<Vr otVian permet â un iniirlgtewr Oi>â un por*n< de 
dlcie» i>rr Mhim a l'élève tt>rrecjian automanque oprèi ur>e 
r) u dey* huiei %yr chcjqye lettre |ao ûk>*«^ avec comptage de* 

Un h£ltfe ^.mn CM I CM? de ?0 dKréu eii ipvmi aveç G 
^Jtiet mdJi fcrrw oprjûn de creai-o^ permei de créer c 
de itiKtf mveau. 

Une apitor* |*-Ji)re t^mw- èoolemeni de hre Im lexfei de ce H- 



7- ^rtlcipu pou** o**c riHE e- AVQ^ Cef* opl.on pem*i 

tî opptend 1 * a occorde* le* porucipei khèi o**c let werbe* 

F T(£ * /ai AVOi* m luje', cnmpWrmeni d pb»eS tffM ai nidl 

led, mû*c^ft©w i*'wnin J im^uiiet ou piuï?el 

A f-NîQue irr u »fl. u œ ««pi-Cdria^ du avrig* mm viiuol.tèe 

i Jfi Ircn.w de pur*»* e*' eooiemen ïcvnn, o-m Vu*e ût»oo 

pe^me^jnt lo c^Ti^ de **i cnop^et ffcn^j d eaefCLcei 

3 Co*ivûaiioct a» -?odu»e pem* à Vtùèvm d"oppr»«fjr* & 
coniuQjw m -e»befc des 3 groupe* au» <empfc de ion chou ^ 
parfoii, fufvr anJ#neur, pr*ieni ,J sou) te *wme de phroie» d 
compléter 

A choque (auie. une eirpiiaotion iera «woli»è« 0 le compioge 
depaimiapporaftradiaflrvdiil 



GEOGRAPHIE- PRIMAIRE. NIVEAU 
PRIMAIRL 



Caut| e) feK#fOti iuivon^ nivra^ 

Le Soieil - ' o le^re- ^ei pcumi cordino^^ - lei uutont - Se reJle* 
- IM «*-n d eaM •* ujï en Fronce - le* pont en Fnrjnc* 



LECTURE CP - NIVE AU MATERNELLE CP 



Lcgiciei permettant de lamtljprite* lei Ksu» leuw lede*« a kî tt 
canirfiuNàn, tj ctimprèneniiiDn # la tituâune d'une primate. 



fitfVfAût 
$£C0/WAff?£ 




Ce bcjiciel mjrte dn no^orq de far>ctiûn* e< >xjiu'e drt g 1314*1 
de nwti tofui.ruofii b ph^o» li^. vert», co^cuêmeni | 

- App'enniioae s* mppeJ de coun adapie à d»oq^ v^Hon 

- e^ftonaMKite 

kl ÎÎO phroM) contenue* dont ce bgicie 1 K3fi rèpqmeï en 
2 nJwew* eJ couvrenl plu» de MOÛ quei^cni Au nrvequ 1 . l'un 
litcfleur pevt commencer en CMÎ 



MATHS-6. ALGEBRE 
POUR LA CLASSE DE 6EME 



MC03CPCdl»lc2»F 
MC201 CPC K7170F 



- Opejoiori * - X V - fiortoni - CoIqjIs d'oi-ei - Cofci#l* 1 
<n reipult ■ 



MATHSr-5 NIVEAU SEME 
(NOUVEAU PROGRAMME» 



- ^cafriorev raioiiri - vauffin - ccnwies. p 
j^neMiei ^t'Tru'rj 



MATHS-54. ALGEBRE 
POUR LES CLASSES DÉ SEME ET 4ÈME. 



m 04 CPC 200 F 



"" J 



ef uft i 



wnce* d'wn ew nQt»té - Dheii^OOU^ «jïyr#l 

& ei^^CM -Cok^o^ebnqvet 

- *onannefc |i>mpljftaos-on* et apèrofion* de ftocflan^ fqwo 
nom et Jnepuo*iont obm R 



MATHS^S ALGEBRE 
POUR LA CLASSE 0E 3EME. 



MC 05 CPC disk 200 P 



- Conilri^f'ont de <M&kttï - Cofeufi iJjr >ei dmnet - V*' 7 »* 



EQUATIONS. ALGEBRE POUR LES 
CLASSES DE 3EME ET 2NDE. 


MCO&CPCd 


»k200 





rjrapKlQuW-S^ 

Dlrtt^wuei 



Wt ir <? nnéorres î-2 Syiièmej ' neouei 



MATHS SECOND CYCLE-!. NIVEAU 
SECONDES A TERMINALES 



MC 07 CPC disk 250 f 



... — 



- Equoftan* du second degré pp iiitefprfioiianjgiapHque -Couite 
V - f(XJ oivec ckxfc du repère ei dn unlièi - intègroiet pa' b ne- 
ttvjde des rec»GM>gtet ovec Jinerpretaiior - , g<apK(qi« et eMerdcui 

- Su net 'ftCuneMM cn«c g^aphitme - Fôncficr* Tecptoque* 



MATHS SECOND CYCLE-2. 
ALGEBRE POUR LES CLASSES DE 
SECONDES A TERMINALES. 



- Images pa r apphcïii'on afffncr ' Courbet avec ophoni (do ru 
fiordcoayl -Courbet tuperpatè» - Courbet défi ru et par mot- 
oeai« - FomfUm de cwrbei - Courbe* ptonw (cinemotiquel 
-Courbei dèflnlet por une m' 



GEOMETRIE PLANE. NIVEAU 4EME 
A TERMIN ALE 



MCQ9 CPC 4\&k 200 F 



kwc*tt accompagné* d #«ptimiif3Pi d**o^leev 

- Ue gpïriM de c*«v^ ^oietr rcue pdut Praçw poirti 
tegmenu ^ censés * cosaque • ^tACÈH o b >*%k et com 
pat* octompognè œ txrnmen*wr«i, n de towi ^t rètuHart de 
géome* rte anolyique. Une figure p*J «'-e tauvegardee ou trupri 
mie 

Mu» oeemptei ctoitJqi^ d» conMni£?'ojni 9 ffcmè loquet oûCom 
pagne^r ce/ utilitai re (btitedricei, "oo^eoiet ) 

- Une fcude por le pWn dei T?Afu5FO«MAriONS CECW 



homoftiètie, rctahcjn, iymèwe' , JM(fje* ïf çen- 
w dei Hg U f« Mmpln fconé. inangM, btange .). 



ESPACES ET SOLIDES. NIVEAU 
ET TERMINALE. 



MÇlÛCPCdlfk200F 



Î3ÏÏÏ3ÏÏÎ 



t^am oeotneirique dam Jetpace . UWow* de dtuui pour (*«- 
cet posait, drgiiet. ieg^rj et plgn» OùO^pC^fét de commer 
kj-si «wenlveif q^c pwibthie de souveacrde e* d'impteu^on. 
ta partie irnoomanie «i b peflpeaftn* cnpttue - ua penpedwe 
**tt de le** qui pâme* de nctotre le Hoc* mou» de* ongle» diHe 
re^i - lo peopec3Wea*e< ta pbni colortt q^ dcvtrvur» rrvltvn 

Une teprésenrofon de SOUDES dons r etpoce ovec Enirè* du 



tohde de Kjfre choo - lmp»eitian de fk:ntertde door>eei - Lba» 
dn s n qtét de penpec r ^vea - Oei eAemplet de wlidei (to^idei 
ie FnAfO^.etorredelCLEPtR ) 



Ce logiciel comprend une pari If Qi«iho(>n-.|., c^n 
ei gne pame U île de -ocapub-w. 
Q C M 

Pwrmej de lesier se* coAnrjiuonoe t 
-3 hcKieri ae pAtif généfûle 

- i hchier *ur b «Mùiiafl kmçoue 

- I hciveï iur 10 bngge an^i* 
VOCAU5T 

p e^m# de 'eaiei- m cormaiiiarfcet *gr lei ^aAgve» 

- J fpch«i ANGLAJSr^KANCAS 

11 etf pcmibe de cree^ sei prote* Q C M ïur (oui. i^a-i f 
que tet ptopte* VDCAilST îur le* brrgue* 



AMSTAR 



CPC 



MiCRO- INFORMATIQUE 
SUR AMSTRAD 




AM5TAE A CPC 26 » Banc» d'e**oîs logic<eli - Cotabgue détourné - U*flngi en bi noire - Trameur - Traitement de l'imoge - Solution : Oasn Garetï - Ço ne 
marché poi - Li*î - Vidéo - Am*!ettres - Reportage : Cobro Sort, 

AMSTAR & CPC 17 I Mette* gn peu d'animation - Vidéo - Amdettte* ~ Solution Consp>rotiori - La retou* des faniinei - Editeur de jaquettes - 8anc* d'e*»oi* 



AMSTAR à CPC 29 t 
AMSTAR * CPC 30 1 
AMÏTAt A CPC 31 i 
AM1TAR A CPC 12 i 



I 

Technique des mqiqu» - Lut ~ Traitement de l'image - Vidéo - Architecture et tompoiïtion de* R5X - flan : Jock fa Nipper 2 . 
d'etigi* bgicieU - listing Xénon 

Vidéo - Xénon - La revanche du retour dfti famine* - Mon . Sky Hun ter - Doute' éducatif* - A ia découverte du clavier - F rectal 
londscooe 

Vidéo - Téléchargement - Atamic Satellir 1 CAO 3D - Solution A3 20 - A la découverte du clavier - Trucage* de codes BASIC - 
Analysons le» fichier* - &ant* d'e**ai* logiciel» 



F on/ i ne* 1 cie - Compact - CAO - Atomic Soleil it (suite) - Téléchargement - Solution l'Ile - E toiles - Réduction de code BASIC - 
Puis*once 4 - Double Mode - Oomer le* indispensapisi dp von s logimequ* - Banc* d'euai* logiciel* 

Fan* mes en folie - Listing Création* musicales - F toile* j*uite) - Traitemeni de l'image - Bonci d'e**OÏ* logiciel* - Solution Secret Défense 
- Le coin det o^birei - Compact (suite} - Routine de tri - listing Sd.tair - Truc. e> astuce* 



ôonci d'essai* logiciel* - Le coin des affaires - 
fruity - Tii - RécopitularilCPC n* 30 à 39- 



- Horloge- Trucs et 
TTAR n' 19 à 25 



- Molécule* - CAO iur CPC - Astuce» ! R TYPE 



AMSTAR A CPC 34 i 
AMSTAR A CPC 31 s 

AMSTAR A CPC 36 i 
AMSTAR A CPC 37» 
AMSTAR A CPC 3ë t 



fkmc* d'ewaî* bgicieJ* - Reportag. Génération 5 - Le* Wme* - CouW. - CAO *ur CPC - Lîiting : Puntonce 4 - Luting : Billy II - 
Compacteur - Caroclére* - Ami erreur s - Disquettes %y sterne - Trucs et athées - Récapitulatif Astuces A Plans AMSTAR 

«•portage Loncief - Lisring Co*mos - tf court, il court le famine - Tron»rnod - CAO sur CPC - Bancs d'auais bgiclel* - Solution Le 
Mon©" de Mortevielle - le coin de* orfeïre, - Récapitulatif AMSTAR A CPC n* 26 à 34 - Apprenons 6 programmer - Lltting formater - 
LUring truqué - Dernier Vous ave* dit astuce* I 

ftancs d'eia» logiciel* - Dossier é* plu* de 1 00 logiciel* - Li*fing truqué - CAO 30 - Apprenons à programmer - Banc d'essai utilitaire - 
IttKng : Sport - Listing Abréviateur -Lfsîing ; Conjugue - Les fqn/ïne*. 

Previews - Boo C » d'etio>i 'og.cmli - Apprenon* à programmer - CAO 30 - Listing : Kmtax - Initiation à i*ouembleu< - Listing : Corac - 
Trucs el astuces - f on j mes - Vous avez dit astuce* ? 

Reportage Mjcroïds Prevtew* ^ Vous avei dit astuces ? - Apprenons à programmer - Styta optique - Listing : Reductor - CAO 3D - 
Banc» de»taii logicteU - Reportage Lonciel - Démos de «tel - Les femme* - Inihatian à l'assembleur ^httir\g : Vedix - Liitmg A fond la 
caisse - Le coin des otfnires. 

Reportage* *oJon* Listing f u*wr Rocer - 1 isîing Vumétre - Apprenon * 6 programmer - CAO 30 - FVev mwi - Bancs d'essai* - fanzinei - Vedix 
|*uiteï - Initiation à IWembleur - Trucs et astuce* - Le coin des afloire* - Shrnobi quelque* conseil*. 

AMSTAR A CPC 40 i Avontpcem.ére* - L arithmétique de l'ordinateur - CAO 30 - Le* lamines - Mufticodeur - InVNatron à l'o«embleur - An^rreur* Il - 
Lutîng RO I - Les déformations d'écran* - Banc* d'estau - Le coin des affaire* 



DISQUETTES 



I disquette contient le* programme* de deu* numéro* oon*écutif* d' AMSTAR & CPC. 

N* 20 AMSTAR A CPC 2ô e* 27 - N G î* AMSTAR 4 CPC 28 et 29 ~ N* 22 : AMSTAR A CPC 30 *t 3 4 - N* 23 AMSTAR A CPC 32 et 33 - N" 24 : AMSTAR A 
CPC 34 er 35 - N" 25 : AMSTAR à CPC 36 et 37 - 26 AMSTAR & CPC 3 B et 39 - NT 27 AMSTAR & CPC 40 el 4 } 





Mmcwus numéros C$?C et Mors -Série 




Attention, n° 1 â *, 12, T4, % 5, 



19 # 21, 22, 35, 38 et HS 1, 2, 3 et 5 épuité* 




Un 



» programmât publié* *• Iroyvf dam lin°19 pour !*■ CPC n» 1 à 1 7 
dons U n* 30 pour Us CPC r*M 8 à 29 



CPC rt B 30 Us caractères d# contrai© Agronomie plané- 
taire - Bronchez le Turbo A oit-erreurs 2 • Traceur d'oscillo* 
grammes - Sauvegarde et impression d'écrans sur Minitel • Jeu 
de dames . CAO 3D - Inîtîolion à CP/M. 

CPC n° 31 . Amstrod à l'école * La programmation du joystick 
■ Branchez le Turbo - Création e» animation de sprites Tout sur 
les fichiers - Pluriels des noms - CAO 3D * Statistiques ■ Trons-Pen 

CPC n" 32 Représentations graphiques en X-Y * Missive - 
Traïtemenf de l'image - Billard américain - Branchez le Turbo - 
Création et animation de sprites 

CPC n* 33 ! l'art de mémoriser les voriobies - Missive - Trace- 
ment de Pi mage - Billard américain • Introduction 6 G. SX ■ 
Animation et gestion de sprites - Tout sur les fichiers - CAO sur 
CPC 

CPC n' 34 ; Notions en mémoire - Traitement de l'image - Pré- 
side miellés * CAO 3D * Introduction à G. SX Tout sur les fi- 
chiers - Animation et gestion de sprrns - Oil Panîc 



fl 36 . faites-vous bonne impression ? * Troïtemenl de 
l'image Banderole CP/M * sur 464 Medor ■ Accélérateur 
Satellite - CAO 3D * Rénumérototfon des programmes binaires 
- Compilation BASIC /Bi noire - Amstettres 

CPC n° 37 ; Catalogue détourné - Antalex ■ Té léch a rge me n» - 
Vidéo - Amstettres - Traitement de l'image - DAMS et CP/M 
Anh^rreurv Zoomer - CAO 3D ■ Tfameur - Sprinter 



DISQUETTIS 
* CPC 

T disquette contient fgg programmes dm 2 numéros 



€onsé<uHf$ dm CPC, 

nM : CPC I et 2 
n* 2 : CPC 3 et 4 
n a 3 ; CPC 5 et ô 
n*4:CPC7etÔ 
n°5CPC9et10 
n°6;CPC 11 et 12 
n*7:CPC 13 et 14 
n° 8 : CPC 15 et 16 
n*9CPC 17e1 18 
nMO CPC 19 et 20 



n* Il CPC 2? et 22 
n° 12 : CPC 23 et 24 
n* 13 CPC 25 et 26 
n° 14; CPC 27 et 28 
n* 15 : CPC 2° et 30 
n° 16 : CPC 31 et 32 
r>° 17: CPC 33 et 34 
n e 1 8 : CPC 35 et 36 
n* 19 ; CPC 37 et 38 



km* dt*qv*ttms 
mes du numér 



Hors Sérm contionnmnt 



numéro correspondant* 

HS 4 i Édit 2 - Fronce rivière Boisson assistée par ordinateur - Hîi- 
taire de France Gaston Mime Mot Opération Oméga 

HS 6 i Fîïpper i Calcul Mental - Àulexhoc * Jaquette Drapeau* & 
Nucli 



HS 7 i Anlierf ours Domino» Départ Oie ■ Traitâlot . Atca Impre* 
sion sur enveloppe * Ayld dictée - MonoU Maudit, 

HS t i Anti erreurs Musiques - Mots ooisés - Reliefs Mathématiques - 
Prêt - Resistor - Division Le petit Ira m Mognetic - PoussePauise 

HS 9 I Anti-erreurs Turbo Clavier * The Infruder i Surface U cerveau 
■ BlueCards ■ Coulmélo 

H$ 10 ! Agenda - Tîlteur - SkyhavA Pocky - Volumes - Musica^ 

HS 1 1 i Uïcincf - Mots Codes Puzzle • Centipéde * Geslîon Automo 
bile - Chimie, 

HS 12 1 Amiboggle Energi*- latin Mission Problèmes Registre 

HS 1 3 i Alpha-Sir ip Tables de multiplication - Ortho-Chiffre* Â/ns'or 
go* - Contact - Discover, 

HS 14 t Traceur de fonctions - Tri - Météo Croque - Mission Lfering 
couleur Salon ia + 

HS 1 S i Electron Fleur - Danger Horloge - laby * Impression d'enve^ 
loppes La foue 

HS16 f Dark Dungeons - Skin'Égg - ïïlreur - Mines - Orlho * loup ; 
Grenouille Manureva - Opérations à trous 

HS17 i Mission spatiale - Micro-jarnoc - Gestion phitaléltque - Witly 
- Fonctions, 



- Be»i of Chicago 



HS1S i Scootef »op1ial - The woy of 
Mystudio * Go» - Troitexl. 

HS 19 t Jumpy Joe - CaUndnw - îrieoloperalion - Marche Tutque - 
Disk - Shool. 

• ANCIENS NUMEROS CPC DISPONIBLES 

n" 10, IL 13, 16. 18. 20, 23, 24, 25, 26, 27, 2B, 29, 30, 



31,32, 33.34, 36,37. 



.25 F la revue 



• HORS SERIE DISPONIBLES 

n- 4.6,8,9, 10, 11, 12, 13 14, 15, 16, 
17, 18. 19 



1 5 F la rtvut 



• DISQUETTES 

n° 1, 2. 3. 4 5. 6, 7, 8. 9, 10, 11,12, 13. 14, 15, 16. 17, 
18, 19, HS1, HS2. HS3, HS4, HS5, HS6. HS7, HS8. HS9, 
HST0.H$t1,HSl2.HS 13, HSI4, HS15, HSI6, HS17. HSlfi, 
HS19. 



Abonné 

Non-abonné 



Abonnement 6 disquettes 



1 1 0 F la disquette 
140 F la disquette 

600 F 




m 



r 



(BON DE COMMANDE 



A expédier à ; Editions SORACOM 
lo Haie de Pan - 35 T 70 BRUZ 



Pour choque arHd; entourez le ou /es n° choisi*. 
ANCIENS No* AMSTAR A CPC 

N* 26 - 27 - 28 -29 - 30 - 31 - 32 - 33 - U 
35-36-37-30-39-40 

DISQUETTES AMSTAR & CPC 

N*20-21 -22-23-24-25^26^27 Abonne 

(une disque H© réunit 2 numéro* consécutifs d'Amitor & CPQ Non abonné 

ANCIENS Nos AMSTAR 

N»5-6-B-9-10-11 
T2-13-14-15 
16-17-18-19-20-21 
22-23-24-25 

DISQUETTES AMSTAR 

N° 1 (du n- I ou B inclus) - N a 2 (du n D 9 au 1 6 indus) 
N* 3 (du n fl 17 ou 25 inclus) 

ANCIENS Nos CPC 

N* 10 - 11 - 13-16- 18-20-23-24-25-26 
27-28-29-30-31 -32-34-36-37 

ANCIENS Nos HORS-SERIE CPC 

4-6- 8-9- 10-1 ï -12-13-14-15-16 
NM7-1B-19 

DISQUETTES CPC ET DISQUETTES HORS-SERIE CPC 

N° 1-2-3-4-5-6-7-8-9- 10-11 - 12-13-14- 15-16-17 
18-19 (une disquette réunit 2 numéros consécutifs de CPC) Abonné 
HS1 - HS2 - KS3 - HS4 - HS5 - H56 - NS7 - HS8 - H59 - HS10 - HSl 1 
HS12-HS13 -HS14-HS15-NS16-HS17-HSIB-HS19 Non i 

ABONNEMENT 6 DISQUETTES (non rétroactif) 

DISQUETTES "ARCADES" Téléchargement AMSTRAD CPC 
CâbU pour téléckifgemenl 



LOGICIELS EDUCATIFS - LIVRES - DIVERS 



DESIGNATION 



REFERENCE 



25 ¥ (unité) 

26 f fmiïé) 



110 F (unité) 
140 F {unité) 

1 8 F (uni*) 
20 F (unité} 
22 F (unité} 



2$ f M*if 



15 F frnrJeJ 

17 f M 



140fW.l 

600 F 

60 F 
89 F 



Franco 



Franco 
Franco 



Franco 



Franco 
Franco 

5F 
SF 



Forfait port + 10 F par logiciel et 10 % pour livras 



Pour tout envol par avion : pour DOM-TOM et étranger 
supplément forfaitaire de 10 % par article 



□ Facultatif : recommandé 4 10 F par commando 

MONTANT GLOBAL 



10F 



Je [oins mon règlement ; □ choque bancaire □ choque postal □ mandat 



AMSTAR 41 




PAYEZ PAR CARTE BANCAIRE 

I i i i I M i 1 i i i h i i 



Date d'expirotion 



Signature 



{inscrit* Jej numéros de la carte, la date et signer) 



Date 



Signature 



Nom: 



Code Postal 



ma 



ECRIRE EN MAJUSCULES 



Afin éê focrfptef /a froiteman/ As çcmimand™, nom remarcîooi nofrfl almahl* 
fila ci* n* pat ogrofV fa çhèqumî. «J dm nm rnrt mjerim ou dot, 



; ■ j commande édl campera *xm toi 
oonch* tsèd jccfloalai du bon d* Gommante pu new* 



» 144*7*1*30 ou tttoeru* d lw-ci «delà]. lu* a 



«f mm H rmpofiHbiïrt d* f«**au . Uwitoir 



Lm prit :1m priât «rtf^Ai vaa6« du |ar fls u (Wkn du cietogL* ^a>raj moi pJvani ou su loi M pmutoft du exj(A*iu ûdaggw, mu> anyr daii b Itaiè de not tala au momaiT *s Ij & ta**** a* 

van Hfl<y d* prbt nnxir Lnto rtM KunaaiLii , 

L*nH*WK La IM*on kilavteni ^ le regfriwL imMét if Imm* M d* >Q i is jwriw^m, 30A*COM r>ip«™ M» tout ex» lUOêlMl rirta* dut au* jejQBQp w p** da* «rtnt potfaii 
rwPWp*T : Ll fliiJtffiartli* reya^B au* najuei K périls du datai*ti#A. Li Maeon u tiritnri pa ee|e pcattl ce f* twajxTlmr Lei prti Indiquât lia te b» n# amna id* tofii vitobtw a* icuta l» Frjnce m*sapoli* r *. * 20 F p» 
«h* ûqu* OwrfrUef par « h>^«muk6*5^ rm*«v*taiawi n pnaitfu^wit va d« ta>a^t rtrcior. du ^ApW rj. ««d.ftw bà^tea d. ^tp^^ rm 
i fftvoi r«commanc(« A rteajlai tetpiquMi. tout» dèttataita <Wf to« «onato 



t ftot* amante diwiiMa 1 c^xa cent 
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Anti 

ERREURS 



Grègory NOE 



Valable pour CPC 464, 
CPC 664, CPC 6128 



Il est difficile de taper un programme 
d'une revue sans commettre d'er- 
reurs I Quand les erreurs sont signalées 
(Syntax error In ... , Lines does not exist 
in...), la correction est facile puisque 
la ligne est indiquée, mais lorsqu'au 
"point de vue' du CPC, le programme 
est correct, Il peut en être tout autre- 
ment pour le lecteur. 
Si le fonctionnement du programme 
ne correspond pas vraiment au pro- 
gramme original, alors il est impossible 
de retrouver l'erreur commise, à moins 
de comparer les lignes de votre pro- 
gramme avec celles du journal . mais 
c'est très long et on risque de passer 
sur une erreur sans la voir. 
C'est pourquoi ce programme a été 
créé ; il est à utiliser si vous ne retrouvez 
pas vos erreurs. 

La frappe d'un programme de votre 
journal favori (CPC) terminée, vous fai- 
tes "RUN" et là, vous corrigez toutes 



les erreurs signalées par le CPC en vous 
référant au journal pour comparer. Si 
malgré cela , il ne tourne toujours pas, 
suivez cette procédure : 

- sauvez votre programme en ASCII 
grâce à l'instruction : Save "nom prog", 
A. 

Puis, si vous êtes sur K7, rembobinez 
la bande jusqu'au début du fichier ; 

- chargez Anti-Erreurs ; 

- entrez le nom de votre programme 
et insérez le support où II se trouve (K7 
ou disquette). 

Après quelques secondes, les numéros 
de ligne vont défiler. Vous remarque- 
rez qu'à chaque ligne correspond un 
code de 2 lettres sous cette forme : 



>XX ; c'est le code qui va vous permet- 
tre de savoir d'où proviennent les er- 
reurs. Pour cela. Il faut que vous com- 
pariez les codes du journal à ceux de 
l'écran. SI un code diffère, notez sur 
papier le numéro de ligne qui corres- 
pond à ce code. Continuez ainsi jus- 
qu'à la fin du listage. Le défilement 
terminé, recherchez votre programme 
et corrigez les lignes que vous avez 
notées en comparant avec le journal. 
Faites "RUN" et, ô miracle I, ça marche. 
Attention, lors de la frappe du pro- 
gramme à traiter, n'omettez aucun 
caractère car Anti-Erreurs les prend 
en compte et bien sûr, ne tapez pas 
les codes de contrôle. 



10 ■ 


i|*|«l«t*Ht*ttt«HI»HUHH 


>LA 


170 MODE 2 


>HH 


20 ' 


I 1 


>LB 


180 DIH G$(23) 


>GD 


30 ' 


« ANTI - ERREURS * 


>LC 


190 FOR 1=0 T0 22:READ G$:G»(I)=G$:NFJT 


>FR 


40 ' 


1 t 


)LD 


200 'ATTENTION LA LIGNE DE DATA CI -DESSOUS NE CONTIENT 


)RC 


50 ' 


« VERSION 2.0 * 


>LE 


PAS TOUTES LES LETTRES DE L'ALPHABET !!! 




60 ' 


1 » 


>LF 


210 DATA A,B,C,D,E,F,G,H,J,K,L,H,N,P,Q,R,T,U,V,y,X,Y,Z 


>AD 


70 ' 


>tltl|lt(|ftt|it*tl|il>tlt*M 


>LG 


220 ' ANTI-BUG FICHIER 


>RE 


B0 1 




>LH 


230 IF PEEK(HIKFJ1+1)=255 THEN 280 


>ZD 


90 ' 


(c) CPC k G. NOE 1987 


>U 


240 0PEN0UT "CPC 


>HA 


100 




m 


250 HEH0RY H1HEH-2 


>NI 


110 




>RC 


260 CLOSEOUT 


>RJ 


120 


' »»»»»»»»»»»»»> 


)RD 


270 P0KE HlHEH+1,255 


>PP 


130 


'< INITIALISATION > 


>RE 


280 DEFI NT B-Z 


m 


140 


• ««««<««««««««« 


>RF 


290 ' 


m 


150 




>RG 


300 BORDER 6: 1NK 0,1:INK 1,16:PEN lrPAPER 0 


>JN 


160 ON ESR0R GOTO 1250 


>QD 


310 HOtfE 0,16:DRAM 650,16 


>TK 
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320 PRINT TAB(27) "A NT1 - ERREURS ";CHR*(24 


>GU 


820 IF FLG=1 THEN 840 


>ND 


);"Version 2.0";CHR*(24) 




830 L»=UPPER*(L*) 


>HC 


330 HOVE 0,385:DRAli 650,385 


>UJ 


840 A=A+ASC(L$)H 


>LU 


340 LOCATE 24,25:PR1NT"CPC REVUE DES STANDARDS AMSTRAD* 


>EV 


850 NEXT I 
860 ' 


)PB 


350 HINDOU 1,80,3,23 


>NL 


870 CH*=STR*(A) 


>TE 
>CC 


360 N$=*Realise par Gregory NOE" 


>HJ 


880 CH*=RIGHT*(CH»,LEN{CH*)-1) 


>YC 


370 F*=" 


>ÏA 


890 L=LEN(CH*):L2=LEN(CH*)/2 


>XA 


380 FOR 1=1 TO LEN(H*) 


>PU 


900 A=VAL(LEFT*(CH$,L2)) 


>TY 


390 F$=F*+H]D*{H$ f 1.1) 


>PL 


910 C=lNT(A/23) 


>AH 


400 LOCATE 70-l,5:PRlHT F» 


>UL 


920 P=A-(C»23) 


>U 


410 FOR T=l TO 100 


>UI 


930 C*=G*(P) 


>XC 


420 NEÏT T 1 


>EF 


940 A=VAL(RIGHT*(CH*,L-L2)) 


)UH 


430 ' 


>RH 


950 C=INT(A/23):P=A-(C*23) 


>UT 


440 ' >tii<iiiitiii!tt»>iit»ti«tii»t»«» 


>RJ 


960 C*=C$+Gt(P) 


>TD 


450 ' 


>8K 


970 ' 


>TG 


460 LOCATE 2, 1: PRINT" ENTREZ LE NOH DU FICHIER : "; 


>XT 


980 FOR 1=1 TO 6 


>WK 


470 INPUT ** NFt 


>FD 


990 Lî-HIDSIA», 1, 1) 


>MY 


480 IF NF$="" THEN PRINT CHR*(7):G0TQ 460 


>GR 


1000 IF L*<"0" OR L»>"9" THEN 1030 


>XJ 


490 LOCATE 2 3 : PR I NT" 1 HPS I HANTE OU ECRAN (I/E)?" 


>VS 


1010 LI*=L1*+L* 


>XF 


500 RI="":WHILE R$=":RI=UPPER*(1NKEY$ ) iHEND 


>NK 


1020 NEXT 


>KE 


510 IF R$="l" THEN CA=8:PRINT"BRANCHEZ-LA. . ." ELSE 540 


>XD 


1030 VH$="":POR 1=1 TO LËN(A»J:IF ASClMlD*(A>, 1 , 1) )<32 


>EK 


520 PR1NTI8 CHR$(27)'"!"'CHR$(20) 


>AR 


THEN VH*=VH*+" 1 ELSE VM*=VM>+HID$(AI, 1, 1) 




530 GOTO 560 


>ZF 


1040 NEXT 1 :B*-VM$ 


>ny 


540 IF R$="E" THEN CA=0:GOTO 560 


>YQ 


1050 ' 


>u 


550 GOTO 500 




1060 1F CA<>8 THEN 1070 ELSE 1090 




560 CLS:LOCATE 2,3îPRINT"TANT QUE LE LISTAGE N'EST PAS 


>QR 


1070 PRINT Ll*;TAB(lO) ">";C$ 


>wz 






1080 LI$="":GOTO 1160 




570 LOCATE 2 5:PRINT"NE PAS ARRETER LE MAGNETOPHONE OU 


>JH 


1090 L1*="":PRINTICA LEFT$(B$ 55)'TAB(57) ">"'C$ 


>QM 


NE" 




1100 IF LENCBJK55 THEN 1160 


>UT 


580 LOCATE 2 7:PRINT"PAS SORTIR LA DISQUETTE" 


>TL 


1110 FG=1 


>CG 


590 LOCATE 2, 10:PRINT"PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LA LECTUR 


>HH 


1120 B*=HID*(B*,56.LEN(B*)> 


>UB 


E" 




1130 PRINTICA,LEFT»(B»,55) 


m 


600 CALL 4BB05 


>LH 


1140 IF FG=1 AND CA<>8 THEN FG=0:GÛSUB 1310:G0T0 1150 


>VB 


610 * 


>RH 


1150 GOTO 1100 


>LG 


620 ' ««««<««««««« 


>RJ 


1160 IF E0F=-1 THEN CLOSEIN ELSE GOTO 680 


>HD 


630 '< TRAITEMENT DU FICHIER > 


>BK 


1170 IF CA=0 THEN CALL fcfiB03:PRINT TAB(50) CHB$(24);"UN >RJ 


640 ' »»»»>»>>»>>»>>>> 


>TA 


E TOUCHE. . . ";CKR*(24) :CALL IBB05 




650 ' 


>TB 


1180 CLS:PRINT"HA INTENANT RECHARGEZ ";NF*;" ET CORRIGEZ >JC 


660 OPENIN "!"+NFt 


>LF 


LES LIGNES QUE VOUS AVEZ NOTEES.." 




670 CLS:PR1NT"TRAITEHENT EN COURS..." 


>JR 


1190 END 


m 


680 IF LEN(A*)=2S5 THEN A*="*:LINE INPUTI9,B*:GÛT0 1160 


>YU 


1200 • 


)XF 






1210 ' ««««««««««««< 


)XG 


690 LINE INPUTt9,B$:At=Bt 


>UE 


1220 '< TRA1TEHENTS DES ERREURS > 


>XH 


700 IF CA<>8 THEN GOSUB 1310 


>VF 


1230 • ««««««««««««< 


>XJ 


710 IF INKEY(66)=0 THEN STOP 


>UN 


1240 » 


>ÏK 


720 ' 


>RK 


1250 IF ERR=25 THEN CLS:PRINT CHR*(7> ;CHR$(24> ;»FICHIER >YC 


730 * CALCUL DE LA CLE DE CONTROLE 


>TA 


NON ASC1I";CHR*(24):END ELSE CONT 




740 1 


>TB 


1260 t 


>YB 


750 A=0:FLG=O 


>HB 


1270 ' ««««««««««««< 


>YC 


760 FOR L»i TO LEN(At) 


>PH 


1280 '< ATTENTE TOUCHE... > 


>YD 


770 L*=BID*(A*,I,1) 


>HU 


1290 » ««««««<«««««« 


>YE 


780 IF L*=CHR«(34) AMD FLG=1 THEN FLG=0:G0T0 840 


>PC 


1300 ' 


>XG 


790 IF L*=CHR*<34) AND FLG=0 THEN FLG=i:GOTÛ 840 


>PD 


1310 C0M=C0H+1:IF C0M>19 THEN CALL tBB03:PRINT TAB(50) 


>AF 


800 IF L$=CHR*(32) AND FLGOl THEN 850 


>CI 


•UNE TOUCHE...": CALL iBB05:CLS:COM=l 




810 IF L*=CHR*(39> AND FLG=0 THEN 860 


>CA 


1320 RETURN 


>EK 



94 



RESULTATS CONCOURS 

AMSTAR & CPC 39/TITUS : 

KNIGHT FORCE 




QUESTIONS 


REPONSES 


0- TITAN est: 
0-CRAZYCARS2est: 
0- KNIGHT FORCE veut dire : 
0- TITUS est : 


Le meilleur logiciel de jeu 
actuellement disponible. 
U force du chevalier. 

Le meilleur éditeur de jeux pour 
Amstrad CPC 





LISTE DES GAGNANTS : 



• GAGNE UNE MAQUETTE GEANTE "FERRARI F40" 
A CONSTRUIRE + 1 LOGICIEL KNIGHT FORCE : 

- Laurent LEON - 84140 MONTFAVET 

• GAGNENT 2 LOGICIELS TITUS : 

- Vincent FERNANDEZ - 91001 EVRY CEDEX 

- Philippe TAMBWE - B 1080 BRUXELLES 

- Stéphane VIGNERON - 78120 RAMBOUILLET 

- Gianni DANZO - B 7860 LESSINES 

• GAGNENT 1 TEE-SHIRT TITUS : 

- Hervé MONTRADE - 01480 JASSANS-RIOTTIER 

- Gérard CHANTEUR - 08000 PRIX LES MEZIERES 

- Christophe LECLUSE - 93200 SAINT DENIS 

- Frédéric HADFIELD - 57390 AUDUN LE TICHE 

- Bruno GONDY - 71800 LA CLAYETTE 
-Julien PAILLARD - 13100 AIX EN PROVENCE 

- Olivier BUFALINI - 06250 MOUGINS 

- Sébastien GIRARDIN - 78700 CONFLANS STE HONORINE 

- Fabien DUFAYET - 89230 PONTIGNY 

- Christophe GRANGE - 18360 VESDUN 



• GAGNENT UNE AFFICHE TITUS : 

- Guillaume OLLIVIER - 22400 LAMBALLE 

- Mathias PARNAUDEAU - 79340 VASLES 

- Emmanuel MARCHAND - 63000 CLERMONT-FERRAND 

- Catherine MERLEN - 75018 PARIS 

- Bertrand JARRASSE - 34300 AGDE 

- Laurent LOZES - 94261 FRESNES CEDEX 

- Mésut TOP - B 1030 BRUXELLES 

- Guillaume STEVENS - 41120 LES MONTILS 

- Thomas LEDUC - 75010 PARIS 

- Nicolas CHEVILLOT - 73460 FRONTENEX 

- Jean-Paul SIMONNEAU - 44100 NANTES 

- Mariano OTILLON - 92230 GENNEVILLIERS 

- Emmanuel J ANIN- 71000 MAÇON 

- Jérémie SACRE - 57000 AUVELAIS 

- Gérald MARTIN - 57580 REMILLY 

- Monique KALEWZAGA - 24370 CARLUX 

- Sébastien VAN DEN BROUCKE - 35136 ST JACQUES 

- Julien POUTCHITS - 78450 CHAVENAY 

- Pascal DULONC - 47600 NERAC 

- Jean-Christophe FRERY - 69170 TARARE 

- Xavier LEFEVRE - 77470 TRILPORT 

- Pierre C ADEOT -63000 CLERMONT-FERRAND 

- Hoi-Wing LO - 75012 PARIS 

- Stéphane DENIS - 59286 ROSST WARENDIN 

- Christophe BAUDESSON - 95870 BEZONS 
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ETITES 
NNONCES 



La place réservée aux petites annonces est limitée, En conséquence, eeKes-ci passent dons ieuf ordre 
d'arrivée. Par contre, les petites annonces farfelues son* systématiquement rejetées... De même, comme 
il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 
annonces faisant appel à ces philontropes ne seront insérées que st la place libre le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 
orantîs "d'origine", ainsi que toute annonce incitant ou pirotoge. 
n conséquence, réfléchirez Dien avant d'envoyer vos textes. Les petites annonces doi- 



ou photocopiée), le texte élonl 



vent impérativement nous parvenir sur la grille 
rédigé 6 raison d'un cor ad ère par case. 
Enfin, tou»e annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée 



Qui donnera astuces pour jeux Ghost'n Go- 
blins, Diamant de l'Ile Maudite, Btlly (a Ban- 
lieue (pour 464 K7). Tel. 1 f© soir 

Vds collect complètes CPC/Arostar + HS 07/ 
85 à 1 1 fl39 - A. JEGOU - 9 square du Luxem - 
bourg - 35200 Rennes. Tél. : 99.50.36.83 

Urgent ! Vds Amstrad 6 128 couleur + 150 jeux 
+ 3 joysticks + hausse * nbrx revues, état neuf, 
sacrifié 3000 F. Tél. : 43.03.04.85 - 93160 
Vite I 

Vds CPC 61 26 couleur : 2800 F * digitalisa- 
teur ARA : 700 F + synthétiseur vocal : 250 F 
+ clavier de CP 664 avec extension mémoire 
DK Tronic 64 K : 1500 F. Tél. : 40.65.73 86 
heures bureau (Paris) - Daniel OAUBIAN, 

Recherche ei achète DMP 2160 max : 1100 F 
J, a SEILLER - 28 rue Principale - 68120 
Rïchwiller.Tél: 89,53.22.44 

Vds 61 28 couleur + cab optique + 40 disks 
{100 jeux et utilitaires) 4 joysticks + revues, 
manuels, cordons etc : 4000 F Demander 
THIERRYAU. Tél. : 47.45.40.62 

Vds Mirage Imager Turbo + cable 6128 4 
notice ; 400 F {port compris), 1 an - LAFOY 
Pascal - VHIers-Fartay - 39600 Arbots, 

Vds Thunder Blade, Lite, 1943 : 100 F l'un 
ou les Géants de l'Arcade ; 150 F ou Maçh 
num Light Phaser + ses 6 jeux 300 F 4 pour 
6128, disks (jeux originaux) Tel : 50.71 .82, 76 

Urgent ! Vds CPC 6128 coul tbe + joystick + 
40 disks pleins, te tout, valeur : 5500 F, cédé : 
2800 F Tél, : 69.07.52.11 -91190 Gif Sur 
Yvette. 

Vds CPC 6128 coul, + 2 joysticks don! Tunde 
Doubleur + 48 disquettes pleines (150 jeux) 
+ revues, le tout, l&ô : 2900 F. Tél. : 39 1 6 58 96 
après 1 Bh 

Cherche imprimante pour CPC 6128 Tél : 
94 21.44.05 Demander AUDREY Merci I 

Cause vente ordinateur PC, vds Wordstar 
2OQOV2.0 : 2000 F + pleins de jeux * Print 
Master + Shop (DAO) 500 F les 2 + Piano- 
man (musique + piano) : 500 F Tél. : 
54.46,82 88 après I9h, Demander MikaôL 

Vds CPC 464 cou*. + DMP 2160 + Tuner TV 
f synth. voc TMPI + Dartscan + 20 revues + 
60 jeux : 5700 F à débattre après î8h. VtN~ 
CENT. Téï. : 67,67 73.67 

Recherche tect. 3'1/2 et disquette utilitaire 3* 
pour 6128. Tél. 49.81.96.21 
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Vds CPC 6128 mono * DMP 2000 f lecteur 
5 t 25\ 80 pistes + jeux + utilitaires + livres + 
revues, cédé : 4000 F, Tél. : 91 .34.91.53 le 
soir. 

Vds CPC 464 mono + DDI1 +■ joystick + 150 
(eux + T. Pascal + housses, le tout 2700 F. 
Téî 48,21 .91 04 - 93380 Pierretitte, 

Vds CPC 6128 tbe + DMP 2160 (garantie) + 
souris ÀMX + 8 livres * 30 disks + revues + 
câbla K7 + K7 : 5500 F Téf 83,31 44.08 

Vds disk remplis de jeux (+ de 1 50 jeu*), la 
disquette . 50 F (tra>s de port compris} 
mander lîste. M. B. - 38 route de Mont 
Mucet-St Corne - 78950 Gambaïs. 

Pour Amstrad CPC, vds traductions intégra- 
les en français du manuel * Advanced OCP 
Art Studio- contre chèque de 5 700 F (frais 
d'envoi compris) - DAUD Jear>Michei - B6 
Terrasses de Provence - 83300 Draguignan. 

Vds CPC 61 28 coul. + interface TV + multï 
face 2 + soundblaster +■ 200 jeux + joystick + 
iect cass. t te tout : 5200 F, Tel ; 45.4576.50 

Vds 464 couleur + DDI * 1 neuf + manette + 
jeux + utilit. - livre +■ disk, état neuf : 4000 F 
Tel : 30,33 25 67- Rekeb (Mantes). 

Vds *Le Monde de l'Arcade- CPC 6128, prix 
à débattre, * de 180 F Tél : 76.34.14.54 après 
17K frais de port non compris A, ALLAN, 



Cherche contacts sur Amsdisk, poss news 
(Aller Bumer, Skweek, Stormlord, Nether- 
word.. .). Tél. : 67 53 56 88 Demander Tho- 
mas 

Vds 6128 coul + dise + revues : 2700 F H vds 
guitare + ampli 1600 F. Tél. 91 75.46.13 à 
Marseirie 

Vds pour CPC 6128 (Survivor. Chartie Cha- 
plin : 65 F l h un, Dragon Ninja : 120 F, les tré- 
sors d US Gofd : 100 F BRAYE Grégory Tél 
93.65.93 23 

Vds CPC 61 28 coul + 50 disks dont 3 origi- 
naux, le tout : 3500 F. Tél.' 50 79.13 55 
BASSANI Yann - Les Covagnes - 74 1 10 Mor- 
zine. Vite V 

Vds lecteur FD1 6128 en parfait état (revient 
de révision), facture avec cable : 1000 F. J. 
JACQUES. TéL : 34.11.19.20 

Vds cause dble emploi, CPC 6128 couleur 
neuf (2 mois), facture avec nombreux logicieïs 
et joystick 320. J JACQUES Téf 34 11 19 20 

Vds Amstrad CPC 6128 +■ monu. couleur, 2 
joysticks, 1 doubleur, revues * livres de pro- 
grammation, + de 100 disquettes, + de 300 
logiciels el utilitaires {Multiplaa Oiscology 5.1, 
Data Base 2, Hercute, T; lofe Texte etc . } 
Jeux : CC2. After Bumer, Dragon Nmja etc.. ) 
et ce new Magnum Phaser avec sa disquette 
Demander Frederick au 2070.13.43 




LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 

Attention, vos PA seront mises sur te serveur avant la parution du journal 
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Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à : 
SORACOM. La Haie de Pan -351 70 BRUZ 



Gagnez du temps ! Sur Minitel 36.15, tapez MHZ 



CPC 61 28 mono + 28 DK + OK nettoyage + 
revues * 2 joysticks (garant)© jusqu'en avni 
90), I ensemble 2500 F Tél 60 SB 30 32 

S* lu veux gagner de l'argent honnête et fa- 
cile, envoie 1 timbre à David GENOUX - 19 
rue Val Roquet - 28400 Nogent le Roîrou 

Vds CPC 464 mono * adapt péritel * joys- 
tick + doubleur de joys +110 jeux originaux 
(news) + 70 revues 2900 F Tét 81 .37 21 21 
après 17h30. 

AHaire ' Vds console de jeux CBS Cotecovh 
sion + 5 jeux + 2 manettes + votant pour course 
de voitures Té* 16 99 07,64,61 

Achète capot 0MP 2000 OU 2 1 60, ma* 1 20 F 
ESOUÎEU Fabien - Domingeal Viiage - 19330 
St Germain^Les-Vergnes 

Vds CPC 664 (disk), coul * mutôfaee 2+ 4 
manette + 39 disks + revues 25O0 F Tél : 
34 7273 17. Jean^Mane 

Vds Discology original 120 F (ou échange} 
+ cable imprimante 80 F BARRE Yann - 
La GQrWfcnTB - 65440 Poiroux 

Vdi 6128 coul Q*erty + FOI + joyst + soor 
AMX+ imprimante EPS LX80 manuels + doc 
* revues + housses « nbnr logic et utilit., le 
toutenpartaitétatSÛOÛF Tel 1 34 99 62.77 

Vds 6126 mono + adapt couleur * nbrx jeux 
et utilitaires, le tout : 3000 F Tel 69 87 56 62 

Vincent. 

Urgent I Vds Amstrad CPC 6128 couleur + 
joystick * quelques revues + livres + 29 dis- 
quettes pleines, jeux (Robooop, Op WoH, Cra- 
lycarsllelc), très peu servi, sacnfiéaSOOO F 
Tél 42 6798 81 après 16h30 Demander PE 
NÎN Mathias 

Amstrad CPC 464 + jeux +- manettes + 40 re- 
vues + accessoires, état neuf Tél 44 40 39 95 
après I9h 

Vds Amstrad 464 couleur + moniteur + jeux 
+ magazines, le tout en bon état, prix a d& 
battre, Tél ; 86 66 37 75. Demander David - 
Bas -Rhin 

Vds 464 couleur + jeux + DDH + joystick + 
livres + Tunner, radio * 2000 trucs, pnx ô dé- 
battre Tél 48 66 99 93 Demander Loris 

Vds Amstrad 6128 L écran mono, éducatifs et 
jeux, le tout, jamais servi, encore sous em- 
ballage ! 2000 F Tel 46.04 61 60 

Offre unique I Vds Amstrad 6128 coul tbe 
(1988) * 2 josyocks + 130 jeux {news) * OCP 
Arrt Adv + Music System 4400 F Tél 
56 30 03 M 

Produits chenillard programmable, 30000 pas 
B canx sur 6128. doc contre 2 timbres - M 
WILLEMIN - 3 rue de F Comté - 70000 Ve^ 
soûl 

Vds Amstad CPC 464 couleur tbe t nbrx jeux 
2000 F TéL 90 50 63 43 Demander Chns- 
topne 




Achète Assembleur, Dams, Zen - GALECKt 
Jean - 10 rue de I Ecole - Vilïer 57340 Tél 
87.86 11.60 



Vds imprimante Thermique SMent 700 de Texas 
Instrument + 17 rouleaux Tél : 29 45 17 58 
heures repas 

Vds CPC 6128 couleur + tuner TV + radio- 
réveil + meuble + logiaels de |eux et utilitai- 
res 6000 F Tel 89 40 72 04 

Cherche logiciel pour écrrre en Pascal sur CPC 
6128, faire offre PEIFFER P -36E, Varlm- 
59282 Douchy Les Mines 

Achète pour CPC 6128 pour lecteur 5*1/4 dise 
formatage 708 K ou programme Tél : 
46 82 46 40 

Vds Amstrad CPC 464 mono + 100 jeux i 
manuel + magazines, le tout en très bon état 
1150F Tél 30 91 14 47- Yvelines. 

Achète, vends, échange Hits Amstrad, envoyez 
votre liste André FAVRE - 10 rue de la Tui- 
lerie - 81 100 Castres (Pirates s abstenir !) 

Vds Amstrad 464 + DD1 + imprimante DMP 
2160 + livres, feux : ensemble ou séparés 
Tél. 20 61 69 02 

Vds CPC 6128 + monit. couleur + 60 disks 
pleines deux, trait texte etc.) + j ST + revues 
Amstar tbe : 3800 F Tét : 30.73.05.34 

Oui pourra me dépanner ? Je recherche dé- 
sespéremment clefs pour Amstrad 1+2 Ed 
PSI - Région Rouennaise Tél 35 67 35 94 
après I8h 

Urgentl Vds CPC 6 128 coul {1968) tbe, Azerîy, 
joy stick neuf + 40 DK + nbrx logiciels, récents 
onginaux, nbrses revues Possède tous les 
Top Mag 3950 F * ROUSSELOT François - 
Xavier - 1 4 rue de la Frêne - 851 30 La Gau- 
brerjère Tél. : 51 66 60 81 te week-end. 

Vds K7 40 F, compîl ; 80 F onginaux, syn- 
thé vocal :250 F, revues :10 F Echange dise 
FJLLON Patrice - Le Clos Bérard - Bât, B - 
36500 Voiron. 



Possède plans complète Amstrad CPC 6128. 
GT 65, CTM 644, moniteur clavier, détection 
panne, élément à changer etc. Téf 
85 72 82 12- Roger LORRAIN - 23 route de 
Fretterans - 71270 Pierre de Bresse 

Vds 464 couleur, tbe : 1500 F + DDH : 1200 F 
+ crayon optiq. : 200 F, le tout avec K7, livre 
2500 F. Tél. : 69.41.22.34 - Dépt 91. 

Vds CPC 464 coul + DMP 2160 + Tuner TV 
+ synthé vocal TMPI + Dartscan + 20 revues 
+ 60 jeux 5700 F à débattre Tél. : 87 67.73 67 
après 18h- Vincent 

Vds 464 coul. + D0I1 + pystx* + 300 jeux 
(K7 et 07) + Turbo Imager + revues ♦ boîtes 
D7 et K7 ; 2600 F p valeur 6O00 F Tél. 
43 78 25 85 ~ Bertrand 

Echange jeux sur 6 1 28, possède news Blood, 
Robocop, Purple Saturne Day, Echelon etc 
Tél : 53 58 90 88 - Corinne. Merci Réponse 
assurée. 

Vds CPC 6128 couleur excellent état + 25 
disquettes + 3 boîtes de rangement : 2500 F 
Tél. ; 34.87 48 39 - Demander Laurent - {78>. 

Disc : Orphée Pouvez-vous rrVaicter à sortir 
de prison, récomp Nicolas LEVASSE UR - 
216 Tour Auvergne - rue Pain levé - 76150 
Maromme 

Vds 6128 coul. * 50 dises pleins + manuel + 
DMP 2000 + revues + manette, le tout : 3000 F. 
Tél 34.14,81.80 

Cherche contact sérieux pour CPC 61 28, pos- 
sède de nbrx news Envoyez lista - JUNG 
Eric - 9 rue des Pierres - 671 10 Zinswïller 

Urgent I Vds CPC 464 mono + 30 jeux +1 
joystick valeur : 3200 F. laissé à 1 500 F Tél 
92 62.05 75 après 16h. 

Vds disks onginaux, Otsco 5 ï, Oxford PAO, 
possibilité échange avec Jade. TéL : 
44,58,69 70 Demander Emenck. Réponse 
assurée rfl 

Vds CPC 6126 coul + manuel +cpm + 2 joys^ 
ocks : 4500 F, câble K7 + 3 jeux originaux 
(Hate t aBerat) ; 500 F, jeux originaux D7 
(Stormlord : 180 F. Indiana Jones and the Last 
Crusade . 160 F, Microprose Soccer ! 280 F, 
10 Great Game 3 ; 150 F t Album UBI : 280 F, 
Ï943 : 160 F, Tïger Road 200 F, Led Storm : 
250 F, Fire and forget : 250 F), 8 disks de 
jeux et utilitaires + vierges : 240 F - Le Paul- 
mier Gilles - 26 rue des Crettes Perrenes - 
14970 Benouvilte Calvados. Tél à partir de 
19h 

Vds CPC 6128 mono + nombreux jeux origi- 
naux (Zombie, Orphée, Fer et Flamme, Sor- 
cery + etc.) 2700 F. Demander Stéphane 
au 39 46 73 62 

Vds CPC 464 mono excellent état 1 500 F + 
30 jeux 300 F. Tél. 46.76.94.42 après 19h 

Vds davier CPC 464 p très peu servi * nbrx 
jeux, prix à débatte Tél 30 55 30 63 après 
19h 
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Vds pour CPC 464, K7 400 F + 4 jeux, 8 
compilations + 3 jeux tous originaux - CON- 
TA SSOT. Tél. : 46.43.75.82 de 18h à 19h\ 

Vds Amstrad CPC 6128 couleur très bon état 
+ joystick* jeux + langages ; 2900 F Deman- 
der Patrick au 48.94.59.69 

Vds 6128 et nbrx jeux à 25 F (Robocop, Cra- 
zy cars II etc) - CRASSOUS Laurent - Rési- 
dence Les Lions - 13014 Marseille 

Stop affaire I Vds CPC 464 + moniteur + 3 
joysticks + 140 jeux + livres + joomeaux + 
programmes, prix à débattre au 39.75.58.71 
JOHAN. 

Vds CPC 6128 coul. + lect 3" + magnéto + 
joystick + 80 D7 originaux 0T, 60 jeux Multi- 
plan, livres, revues, câbles : 4000 F. TéL : 
45 94 80 29 

Vds compil. récentes origin. tbe + disco 51, 
te tout pas cher Echange aussi news. De- 
manda Manu au 50.44.1 0.1 fi (week-end). 

Vds Amstrad 6128 couleur + tuner TV + 150 
jeux utilitaires + radio-réveil + meuble, .. (val. : 
120Û0 F), sacrifié 4990 F. Tél : 89.40.7204 

Vds CPC 6128 coul + tect. de disk 3*5 dou- 
ble lace + 30 07 + joystick + revues + origi- 
naux : 3500 F Té*. : 42.49 19 01 après 19h. 
Franck. 

Pour 8128. vds logiciel Loto sportif Système 
100 F t BOULANGER JM - Portes en Val^ 
daine - 26 180 La Begude de Mazenc, 

Urgent I Recherche code d'accès pour le se- 
cond niveau de Vïndicator. Contactez-moi vite 
au 74.45.04 30 Demander Eric. 

Vds originaux pour CPC 6128 (OriJIer, Vol3, 
Strider. Cybemoîd2, Haros of Lance), vendu 
100 à 130 F Tél. : 48,26 86.94 

Vds Amstrad 61 28 couleur, 60 jeux + 6 û vier- 
ges + 2 joysticks + manuel : 3200 F. fjÙL : 
61,07 05.11 après 18h. 

Vds 6128 coul, + nbrx jeux dont news * util. 
+ ooes + joystick : 3000 F - ESPINOSA Mi- 
chaet - 9 Bd Plants Verts - 95000 Cergy . Tél . : 
30.38.71.65 

Vds 6128 couleur + imp. DMP 2000 + Mn, 
TV + racfio-réveil + bureau + joyst + jeux + 
irait text + 2 copieurs + livres + revues : 
6000 F. Tél : 47.01 ,1 1 70 le soir 

Vds CPC 6128 coul + jeux + copieur + ma- 
nette * doubleur + imprimante DMP 2160 : 
4400 F, TéL : 45 83.4 83 - 43 rue de Tol- 
biac - 75013 Pans. 

Vds CPC 6128 cou*. + 50 jeux + 1 DK co- 
pieur + joystick : 3500 F. Tél. : 93.77.54.18 

Vds CPC 6128 couleur + jeux {Purple, Bar- 
bar. 2, Chic 90, etc.), garantie 4 mois : 3000 F. 
Tél. : 96 30.02 08. Demander Nicolas 



Vds D7 CPC Mission en Rafale 80 F et K7 
Malet n° 1.4; jeux :100 F, joysticks : Term. 
et J Y2 les 2 à 1 20 F. TA : 61 .56.02.49 entre 
20h et 20h30. 

Cherche personnes sérieuses pour travail sim- 
ple à domicile. Gains motivants, docs contre 
env timbrée. BARREAU R. - 13 rue de Kou- 
fra - 44300 Nantes. 

Vds écran CT4644, vendu : 700 F ê dîscolo- 
gy (original) : 100 F + 80 jeux sur CPC, K7 
pour 750 F, Tél, 42.25.15 - Nicolas NA 
MERE - Paris 

Vds CPC 464 couleur occasion + 40 K7 + 
revues : 1900 F. Tél. : 40.54,02.20 après 18h. 
Demander Louis MARIE. 

Vds CPC 6128 coul (bon état) + imprim. neuve 
160 Cps + 250 jeux * 4 manettes + 14 Kg 
journaux + manuel * livres 6000 F. Tél : 
34.72 65.05 

Vds interface RS232C pour Amstrad CPC , tbe : 
350 F. Tél, : 44,07,69 15 après 19h {Oise). 

Vds CPC 6128 couleur, 1 an + 150 jeux (38 
disks) + boîtiers + 1 joys + un cordon qui re- 
lie V ordinateur à r amplificateur d'une chaîne 
+ un cordon qui relie l'ordin. au minitel avec 
le programme + 1 manuel + 16 revues + 5 
disks vierges + des utilitaires et programmes, 
la valeur ou tout, neuf ; 8000 F, sacrifié à 
3500 F, Tél. : 61,61.27.30 après 17h - Be- 
sançon (livraison possible dans la Franche- 
Comté) 

Vds CPC 6128 coul. + nbrx jeux (Robocop, 
Rambo lit, Savage h encore sous garantie, 
te tout : 3200 F. Tél. : 61,69.98.33 

Vds CPC 6128 couleur 4 36 disq, pleines + 
joystick + 5 dises vierges + manuel + 16 re- 
vues + 2 cordons, valeur neuf : 8000 F, sacn- 
fié à 3500 F Tél. : 81.61 .27 30 après 1 7h. 

Vds CPC 6128 couleur + joysti + très nbrx 
orig inau x è lecte ur K7 + valeu r née Ile 7250 F + 
cédés à 3500 F Tel, ! 42,87.07.59 après 18h, 

Vds ensemble ou séparément l'ordinateur et 
le moniteur couleur. Tél. ; 1 .43 56 02 70 en- 
tre m et 20h uniquement Patrick. 

Vds synthé vocal + HP + K7 d'azîmufage + 
câbte imprimante, le tout ; 600 F, Demander 
Thierry au 88.87 60 50 après 17h. Merci 

Vds crayon optique Lp~1 * Music Pro (disk 3*> ( 
le tout 400 F. Demander Thierry Tél. : 
88.87.60.50 après 17h Merct. 

Vds CPC n* 1 à 38 + HS n û 1 à 15 + Amsiar/ 
CPC n Q 27 à 39 + Micro Strad n* 1 à 9 Faire 
offre. Tél. : 29.69 10.50 (Meuse) 

Urgent, cherche comment transférer avec 
Dfscotogy 5 1 pour copie person mes jeux 
(Crazy car II, Galactic Conqueror, Collection 
CPC, Les justiciers * ANSEL Régis - 6 î 
d'Auvergne - 62200 Boulogne. 
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► Hard Drivin' est bien connu de tous 
les fidèles de salles d'arcade puis- 
qu'en effet il a été longtemps N°l des 
jeux d'arcade. Aujourd'hui, il est égale- 
ment disponible pour tous les posses- 
seurs de micro. 

Si la conversion semble être une réussite 
pour les 16 bits, nous nous posons sé- 
rieusement la question de savoir s'il fal- 
lait à tout prix le développer sur CPC 
car le résultat est loin d'être exemplaire 
et enthousiasmant. 

Le principe du jeu est le suivant : après 
avoir pris le départ, vous avez la possi- 
bilité de choisir entre deux pistes. La pre- 
mière vous emmène sur une piste de 
vitesse et la seconde sur une piste de 
cascades. 

Prenons le cas de la piste de vitesse : 
vous allez devoir rejoindre votre point 
de départ en allant le plus vite possible 
bien sûr mais également en faisant at- 
tention aux pièges de la piste (virages 
prononcés, dénivellation de la piste). 
Dans la cas de la piste de cascades, vous 
aurez à faire face à un pont à moitié levé, 
un looping et un virage relevé. 

Dans les deux cas, vous devez vous sé- 
lectionner en effectuant un tour dans un 
temps donné au départ. De plus, il est 
très important de faire attention aux pan- 
neaux se trouvant sur le bord de la route 
vous indiquant des vitesses maximales 
ou minimales 




à respecter ; enfin, ouvrez grand les yeux 
car vous n'êtes pas seul sur la route et 
vous pouvez croiser à tout moment des 
voitures ou même des camions ! Pour 
terminer, si vous parvenez à vous qua- 
lifier, vous prendrez alors le départ de 
la course contre le redoutable Phantom 
Photon et le duel se déroulera obliga- 
toirement sur la piste de cascades. 




Malheureusement, Hard Drivin' est 
réalisé de telle manière qu'il est désa- 
gréable de jouer avec ce logiciel. 

Ainsi, vous n'avez pas le droit au moin- 
dre entraînement puisque vous dispo- 
sez d'un temps limite de 2mn et, au 
bout de ces 2mn, vous êtes automa- 
tiquement Game Over. Dur, dur, de 
devoir toujours ainsi recommencer ; 
de plus, le contrôle du véhicule est 
lois d'être évident. 

Enfin, lorsque vous prenez un peu 
d'accélération, elle ne s'interrompt pas 
lorsque vous arrêtez de pousser la 
manette en avant... si bien que vous 
ne tardez pas à perdre le contrôle de 
votre véhicule. 

QOOO SIZQ 
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Disponible sur: CBM 64/1 2S 
et AMSTRAD - Cassette et 
Disquette. SPECTRUM 48/128K - 

Disquette. ATARI ST H 
CBM AMI G A, IBM PC— Disquette. 
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Disponible sur: CBM 64/138 
- Cassette et Disquette. 
AMSTRAD - Cassette et Disquette, 
SPECTRUM - Cassette. 
ATARI ST, CBM AM1GA. 
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Disponible sur; CBM 64/126 

- Cassette et Disquette. 
SPECTRUM - Cassette. AMSTttAD 

— Cassette et Disquette. 
ATARI ST, CBM AMIGA. 



RRE DESTINES AU 
IRE DE U.S. GOLD !! 

b Mousquette 06740 Château neuf de Grasse, France. TEL;934Z7144 
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PICTIONARY 




De même que Trivial Pursuit, Pictionary 
est un logiciel adapté à partir du jeu de 
table portant le même nom. Il est possible 
d'être jusqu'à 4 équipes à jouer mais une 
personne seule pourra également affronter l'or- 
dinateur. Dans ce dernier cas, l'ordinateur sera obligatoi- 
rement celui qui dessine et le joueur celui qui devine. Dans 
les autres cas, soit l'ordinateur dessinera tandis que les 
joueurs essaieront de deviner, soit un membre de chaque 
équipe dessinera l'image pour que ses partenaires puissent 
l'identifier. Le dessin à réaliser fait obligatoirement partie 
d'une des 5 catégories suivantes regroupées sur un carton 
avec des références différentes pour chaque équipe : Per- 
sonne/lieu/animal, Objet, Action, Difficile et Défis. A cha- 
que bonne réponse, un dé est lancé vous permettant de 
progresser sur le plateau de base. L'équipe ou le joueur 
gagnant sera bien sûr celui qui répondra le premier à la 
dernière question qui est obligatoirement une question dans 
la catégorie défi. 

En haut de l'écran de votre CPC, se trouve une barre de 
menu qui vous permet de sélectionner le type de partie 
que vous désirez jouer, le niveau souhaité avec le temps 
de réflexion imparti et une fonction d'aide. Vous pouvez 
également choisir de vous entraîner à dessiner en chargeant 
un tableau d'essai ; ceci vous permet de vous familiariser 
avec toutes les commandes accessibles et de pouvoir ensuite 
dessiner dans les temps donnés. 
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Edité par :DOMARK 
Prix indicatif : K7,Ï95F 
DK,285F 



Si l'éditeur de dessin se trouvant dans Pictionary est 
de bonne qualité, il faut reconnaître que ce logiciel rentre 
dans la catégorie de jeux qui sont plus attrayants en 
jeux de table qu'en jeux sur écran. 
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^ 1) faut reconnaître que su 
^ nombre et l'originalité des 
entrant dans la catégorie des warg 
ne sont pas très importants. Aussi, r 
vous invitons A regarder d'un peu p 

Laser Squad se présente ci 
game tactique où l'on peut jouer seul ou 
à deux ; de plus, ce logiciel simule de 
nombreux aspects du combat individuel. 
Avant toute chose, vous devrez choisir 
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js est alloué. 
6 s'affiche à 
lépîbiement 
:e. Vous êtes 

e un certain 
li permettant 



nombre de point» d'action 
de réaliser certains déplac 
laines actions comme ouvrir une porte 
ou tirer 9ur l'ennemi lorsqu'il est en vue. 
Après chaque combat gagné, vous rece- 
vrez un certain de points de victoire et 
c'est ce qui déterminera le gagnant en 
fin de partie. Lorsque vous ne pouvez 
plus faire effectuer aucune action à vos 
unités ou que vous désirez les interrom- 
pre, il suffit de sélectionner l'option fin 
de tour. L'ordinateur s'occupe alors de 
ses propres unités et vous pouvez en- 
suite passer au tour suivant.» Jusqu'à ce 
que mort ou victoire s'ensuive ! 
En ce qui concerne le» scenariis qui sont 
disponibles, voici un aperçu des trois 
premiers. Tout d'abord, il y a Les Assa- 
ssina où vous faites partie d'un groupe 
d'anciens employés de la corporation 
Marsec dirigée par Stemer Regnix qui 
utilise des méthodes discutables pour 
virer le meilleur de ses techniciens. Vous 
faites donc partie du groupe d'assassins 
ayant localisé la maison de Regnix et 
vous allez vous efforcer de le détruire. 
Dans un autre ordre d'idée, L'assaut lu- 
naire va traiter d'un problème de sécu- 
rité. La base lunaire Arid-6 détient des 
informations sur les mouvements du 
groupe des rebelles. Vous vous efforce- 
rez donc de détruire les banques de don- 
nées qui vont bien. Enfin, Les rescapés 
des mines met en scène trois rebelles qui 
sont prisonniers dans une mine après 
une mission qui a mal tourné. Il faudra 
donc parvenir à les délivrer... 

Edité par : BIADE SOFTWARE 
Prix indicatif : Non communiqué 



Ce logiciel séduira tous ceux qui sont 
passionnés par des scenariis tactiques 
mais qui préfèrent que ce soit autre 
chose que de traditionnelles campa- 
gnes militaires. 
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PLATINUMVOL1 



Compilation 



. Si votre porte-monnaie n'est pas encore complètement 
^ vide après les fêtes de Noël que nous venons de vivre 
et si vous voulez marquer ce début d'année, voici une compi- 
lation qui mérite très largement de se trouver en bonne 
place sur les étagères de votre logithèque 
En effet, Platinum vol.l ne contient pas moins de 10 titres 
présentés et tous (soyons honnêtes, à l'exception d'un titre) 
ont fait l'objet d'un banc d'essai dans nos colonnes, c'est 
dire qu'ils sont de bonne qualité. Afin que vous puissiez 
retrouver sans problème les tests de tous ces logiciels nous 
vous donnons les références des anciens numéros d'Amstar 
qui les contiennent. Vous trouverez Thundercats dans le 
Coin des Affaires de ce numéro, Ikari Warriors dans le numé- 



ro 5, Buggy Boy dans le numéro 17, Beyond The Ice Palace 
dans le numéro 21, Live andLetDie (Vivre et Laisser mourir) 
dans le numéro 28, Space Harrier dans le numéro 1 4, Hopping 
Mai et Overlander dans le numéro 25, et, enfin, Dragon's 
Lair dans le numéro 7. Quant à Great Gurianos, il s'agit d'un 
jeu d'arcade dans lequel vous êtes armé d'une épée à lame 
tranchante, d'une armure au titanium et d'un bouclier en 
chrome de carbone. Il s'agit de posséder de très bons réflexes 
pour espérer voir le bout de la mission qui vous est confiée. 

Edité par -.ELITE 

Prix indicatif : Non communiqué 
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LES MEILLEURS LOGICIELS PUBLIES DANS AMSTAR & CPC 

ET CPC HORS SERIE 





Simple, rapide, efficace : 

Téléchargez les listings publiés dans 
le mensuel Amstar & CPC et dans le 
bimestriel CPC Hors Série. 
Il vous suffit pour cela de notre logi- 
ciel ARCADES, et d'un cable de liai- 
son minîtel-CPC que nous pouvons vous 
fournir. 

Sur 36 15 Arcades, des jeux et des 
utilitaires, du son et du graphisme. 



PLUS DE 80 
PROGRAMMES 

A VOTRE 
DISPOSITION 



LA COMMUNICATION 
C'EST NOTRE METIER 

Voir bon de commande page 




Sciences 
primaires 



►Dans la série des éducatifs s'adressant 
aux tous jeunes élèves puisqu'ils con- 
cernent le primaire, en voici un qui pré- 
sente un sujet rarement abordé sur nos 
micros : l'étude de l'homme. 
Après avoir sélectionné le type de clavier 
que vous possédez (fondamental pour 
l'écriture des caractères accentués), le 
menu principal s'affiche proposant les 7 
points étudiés dans ce logiciel. Quel que 
soit le sujet choisi, le premier exercice sera 
invariablement un texte à trous qu'il faut 
compléter correctement en choisissant le 
bon mot parmi la liste de ceux proposés. 
Heureusement, si l'enfant sèche, il ne res- 
tera pas indéfiniment devant le même 
écran puisqu'au bout de deux réponses 
fausses, la correction s'affiche à l'écran 
en rouge. Lorsque le texte est complété, 
une appréciation sur le travail effectué 
s'affiche à l'écran et il est possible de re- 
commencer éventuellement l'exercice ; si- 
non, c'est le passage à l'exercice suivant. 
A noter qu'il est possible de sélectionner 
l'exercice voulu, ce qui n'impose pas de 
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Le nez est l'organe de 

1' ODORAT. 
La peau est 1 ' organe du 

TOUCHER . 
L'oreille est l'organe de 

l'OUXX. 
La langue est l'organe du 






Le» yeux sont le» organes 





faire nécessairement les exercices dans un 
ordre établi. 

Pour les exercices suivants, ils varient en 
fonction des thèmes traités : ainsi, pour 
LES SENS, vous devez associer image et 
sens puis mots et sens avant de terminer 
par un texte de réflexion à compléter. Pour 
LES OS, après avoir eu la description d'un 
os, vous étudiez les os des membres supé- 
rieurs puis ceux des membres inférieurs 
et ceux du tronc avant de terminer par 
l'étude complète du squelette. Quant aux 
MUSCLES, ils font l'objet de l'étude de 
la flexion et de l'extension avant de pro- 
poser un exercice de réflexion afin de bien 
situer le point d'appui, la résistance et 
l'action musculaire. Nous passons alors 
à l'étude de LA DIGESTION avec la des- 
cription de tout le cycle de la digestion 
puis de l'appareil digestif en détail. La 
digestion entraîne bien sûr l'étude DES 
DENTS en commençant par la coupe 
d'une dent puis la présentation de la carie. 
Viennent ensuite l'étude des différentes 
dents et de leur position sur la mâchoire. 
Les deux derniers sujets traités sont LA 
RESPIRATION et LA CIRCULATION 
avec, pour le premier des exercices sur 
l'expiration et l'inspiration ainsi que la 
description de l'appareil respiratoire avant 



de terminer par le transport et l'utilisation 
de l'oxygène. Pour le dernier point abordé, 
il y a la coupe du cœur, le cœur en mou- 
vement et l'oxygénation. 

Edité par: MICRO C 
Prix indicatif : DK, 200 F 



Sciences Primaires constitue un ex- 
cellent outil de travail qui peut être 
utilisé complètement ou en partie sui- 
vant la classe suivie par le jeune. A 
noter l'excellent travail de présentation 
qui a été réalisé. 
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Anglais 

P R I N 



► Anglais Primaire est un logiciel qui 
arrive véritablement fort à propos sur 
nos écrans de CPC puisqu'en effet, une 
initiation à l'anglais est enseignée pour 
la première fois dans les classes primaires. 
Afin de se révéler attrayant pour les élè- 
ves, Anglais Primaire va allier les textes 
et les graphismes simples et colorés. Qua- 
tre grands thèmes sont proposés à l'étude : 
le DICTIONNAIRE, les PHRASES, les 
TEXTES et la CONJUGAISON. Dans le 
dictionnaire, six sujets sont accessibles en 
consultation ou en interrogation. Il y a 
les Couleurs, les Nombres, les Animaux, 
les Vêtements, le Corps et un Divers re- 
groupant toutes sortes de sujets. A chaque 
fois qu'un sujet est sélectionné apparaît 
un mot ou une phrase et son illustration ; 
de plus, la sélection d'une touche permet 
d'avoir à l'écran la traduction et la pro- 
nonciation de ce qui est écrit en anglais. 
A noter que chaque consultation ou exer- 
cice peuvent être quittés à tout moment 
afin de retourner au menu principal et 
de sélectionner une nouvelle option. Par 
exemple, si vous sélectionnez l'option 
> un texte à trous apparaît à 




l'écran. Il faut alors le compléter en utili- 
sant à bon escient tous les mots qui sont 
inscrits dans le cadre au-dessus du texte. 
Si, par hasard, il se pose un problème de 
compréhension du texte, il suffit d'ap- 
puyer sur la touche «Aide» pour voir ap- 
paraître à l'écran la traduction en français 
de la phrase considérée. En ce qui concer- 
ne l'option textes, il s'agit de reconstituer 
une histoire à partir de phrases qui ne sont 
pas classées dans le bon ordre. A l'origine, 
il existe dix histoires qui sont sauvegar- 
dées sur la disquette mais une possibilit- 
é tout à fait intéressante a été prévue. En 
effet, vous pouvez créer et sauvegarder 
vos propres histoires... Enfin, pour ter- 
miner, ce logiciel d'initiation ne serait pas 
complet sans un apprentissage de la conju- 
gaison. Aussi, avez-vous à votre dispo- 
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sition 10 verbes qui sont conjugués au 
présent ; il s'agit de To Be, To Have, To 
Paint, To Find, To Drink, To Eat et To 
Speak. Toutes ces conjugaisons sont bien 
entendu accessibles en consultation et en 
interrogation avec une touche permettant 
d'avoir traduction et prononciation. 



Edité par: MICRO C 
Prix indicatif :DK, 200 F 




Anglais Primaire est parfaitement adap- 
té aux premiers pas que feront vos 
chères petites têtes bbndes dans la 
maîtrise de la langue de Shakespeare. 
D'ailleurs, les parents qui n'ont pas pra- 
tiqué l'anglais depuis des lustres pour- 
raient bien avoir des surprises en utili- 
sant ce logiciel avec leurs enfants... 
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IiFFilIRES 



Nous vous présentons chaque mois quelques logiciels qui ont tous un point commun ; leur 

prix... 

En effet, ce sont des programmes sur cassettes, qui valent "25 bdles" en Angleterre, et vous 
pourrez vous les procurer pour la modique somme de 31 francs, port compris, en vous adressant 
chez DUCHET COMPUTERS dont voici les coordonnées : 

51 St George Road - CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE - Tél. (M) 291.625.780 



DIE ALI EN SLI ME 
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Le scénario de ce logiciel se déroule 
à bord d'un vaisseau militaire expé- 
rimental dont, malheureusement, les 
expériences ont mal tournées. Vous vous 
retrouvez donc, seul humain, au milieu 
de monstres qui se sont multipliés à vites- 
se grand V et qui menacent maintenant 
votre propre vie. 

Pour sortir sain et sauf de cette histoire, 
il n'existe qu'une seule solution, monter 
à bord d'une navette qui vous mènera bien 
loin de cette vision d'horreur. Seulement, 
cette navette n'est disponible que si le 
vaisseau est en phase d'auto-destruction. 
Vous allez donc enclencher ce phénomène 
et cela ne va pas être de tout repos car 
vous aurez 9 terminaux à activer. De plus, 
les terminaux considérés sont des termi- 
naux spéciaux et il faudra savoir les repé- 
rer par rapport à des terminaux normaux... 
Ce sera donc une grande balade dans tout 
le vaisseau en utilisant des portes, des as- 
censeurs ou des blocs élévateurs. 

Edité par : MASTERTRON1C 



Notre avis : 13/20 



Tout le jeu se déroule en vue du des- 
sus : les graphismes et l'animation sont 
de bonne qualité. 



Lorsque vous arrivez dans cette his- 
toire, c'est pour apprendre qu'une 
incursion dans la tanière des chats a été 
effectuée par des hommes-taupes redou- 
tables et foncièrement méchants dans 
l'âme. Après avoir enlevé des membres 
de l'équipe des Thundercats, ils ont égale- 
ment subtilisé l'œil de Thundera, joyau 
magique renfermant un pouvoir mys- 
térieux. 

En tant que gardien de ce joyau, vous 
prenez votre arme et partez vaillamment 
afin de libérer vos compagnons et récu- 
pérer le joyau . A chaque niveau, vous avez 
un temps imparti pour parcourir tout le 
niveau tout en détruisant vos agresseurs 
et récupérant éventuellement une arme. 
Dans les niveaux où vous pouvez libérer 
un des membres des Thundercats, vous 
n'avez qu'une chance à chaque fois, alors, 
méfiance ! 
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Mis à part le temps de chargement du 
logiciel qui est vraiment très long, Thun- 
dercats possèdent toutes les qualités 
pouvant vous faire passer un très 
agréable moment. 



Tous les accros du sport automobile 
peuvent se préparer à prendre le dé- 
part pour toutes les courses du cham- 
pionnat du monde de Formule 1 ! De plus, 
avouez que vous avez en la personne de 
Nigel Mansell, un parrain remarquable 
pour vous épauler pendant vos premiers 
tours de roues. 

Tout commence bien sûr par trois tours 
de qualification à effectuer dans les meil- 
leures conditions possibles afin d'avoir 
une place honorable sur la grille de départ. 
Après ces tours de chauffe, il ne vous reste 
plus qu'à vous accrocher à votre volant 
en espérant que vos pneus et que votre 
boîte de vitesses vont tenir le coup... Ce 
programme est vraiment très simple d'uti- 
lisation car vous n'avez qu'à accélérer et 
passer vos vitesses ; ensuite, il ne vous 
reste plus qu'à «sentir» la route et surtout 
les virages pour les appréhender dans les 
meileures conditions. 
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Ce logiciel a une réalisation soignée à 
tous les niveaux ; pour vous aider, vous 
avez même un rétroviseur qui vous 
permettra de savoir quand un autre 
concurrent sera en passe de vous dou- 
bler. 



ilill 





Le thème abordé dans ce logiciel est 
très simple : vous avez décidé de tester 
votre force et votre agilité au combat face 
à toutes les sortes de combattants qui exis- 
tent de par le monde entier. Pour cela, 
vous allez vous rendre successivement 
dans 5 pays afin de rencontrer les meil- 
leurs combattants de chacun des pays. 
Ainsi, vous verrez le Japon, les Etats-Unis, 
l'Angleterre, la Chine et la Thaïlande. 
Dans chaque pays, vous aurez deux ad- 
versaires à terrasser avant de pouvoir 
continuer votre voyage et pour anéantir 
un adversaire, il faudra gagner deux com- 
bats contre lui. 
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Street Fighter est un excellent pro- 
gramme qui mérite bien sa place dans 
le coin des affaires. Le degré de diffi- 
culté est assez élevé jusqu'à ce que 
vous trouviez le point faible de chaque 
adversaire ; à partir de cet instant, vous 
n'aurez alors plus aucun mal à le 
terrasser... 



L'histoire de Freddy commence sous 
le slogan : un verre, ça va ; trois verres, 
bonjour les dégâts ! Ainsi, sous l'effet de 
la boisson, Freddy entre en collision avec 
une météorite et s'écrase sur la planète 
Ternat, site étrange servant de base aux 
habitants de Kaldar. Le choc l'ayant quel- 
que peu dégrisé, Freddy se rend compte 
qu'il va devoir trouver un nouveau moyen 
de transport pour rentrer chez lui ; seule- 
ment, ceci n'est pas le problème le plus 
angoissant car les habitants se révèlent 
être particulièrement hostiles. Il faudra 
donc avant toute chose rester vivant en 
anéantissant les monstres se présentant 
à terre, en l'air, devant et derrière... 



Vous êtes un paisible vendeur de sau- 
cisses venant de subir une explosion 
nucléaire. A votre réveil, vous êtes affamé 
et mangez une de vos saucisses répandues 
autour de vous ; seulement, elles ont été 
recouvertes par les retombées nucléaires 
et vous donnent un pouvoir très spécial. 
Vous êtes transformé en surhomme tout 
grand, tout musclé ; vous voilà donc fin 
prêt à combattre l'horrible professeur 
Torrebruno... 

Ce jeu contient deux parties, la seconde 
n'étant accessible qu'avec un code qui 
n'est communiqué qu'à la fin de la pre- 
mière partie. Vous commencez par errer 
dans les rues de la ville à la recherche 
d'une fusée en évitant ou anéantissant 
toutes les personnes dangereuses. Quant 
à la seconde partie, elle vous transporte 
sur la planète Lobster où il vous faudra 
traverser le temple en ruine et l'usine à 
propane pour pénétrer dans la base. 
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Freddy Hardest est un logiciel par- 
ticulièrement coloré doté de graphis- 
mes de qualité et d'une animation réus- 
sie. De plus, le degré de difficulté est 
suffisamment élevé pour captiver la 
majorité d'entre vous. 


Action, couleurs agrébles et animation 
de qualité sont présentes dans Cap- 
tain "S" ; il faut cependant être par- 
ticulièrement bien entraîné au manie- 
ment du joystick pour réussir à pro- 
gresser dans le jeu. 
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Media Box 
Cassettes 

Vidéo (L) 

222x135 
x348 mm 
Réf. 310.540.0 



130 F + port 



pour 9 casettes 
VHS, V2000, Betomox 




Media Box Disquettes 5"1/4 

182x178x348 mm 
Réf. 310.501.1 



135 F + port 



pour 70 disquettes, livré 
avec séparations et index 




Media Box Mini Cassettes 

148x91x348 
Réf. 310.503,3 



80 F* port 




pour 16 minî 
cassettes 



pour 1 50 disquettes 



Media Box 
Disquettes 
T-Tt/2 

221x135x348 mm 
Réf. 310.506.4 



145 Fi- port 




Media Box 
Compact Disc 

148x135x348 mm 
Réf; 310.502.6 



105 F + port 



pour 13 compacts dises simples 



Media Box 

Data Cartridge 

2x1 35x346 mm 
310.5187 




w 



pour 8 cassettes 



Media Box 
Cassettes Vidéo 
VHS-C 

148x91x348 mm 
Réf. 310.505.7 



85 F + port 




130 F + port 



pour 1 1 Doto Cartridges 
type 3M 



Media Box 
Cassettes 
VidéoS 

148x91x348 mm 
Réf. 3 10.53 1.6 




159 F + port* 



85 F + port 



pour 1 2 cassettes 



Media 
Box 

Compact 
Disc Mufti 

148x177 
x348 mm 
Réf. 100.525.0 
pour 23 CD simples 
ou 1 1 CD doubles 




Media Box 
Photo 




| port 25 F por article \ 



222x135 
x348 mm 
Réf. 310.501.9 



130 F + port 



Module serrure 



50 F + port 



(bien indiquer lo boîte) 



pour 1 40 tirages 

format maximum 13x18 plus 



Plaquettes 
couleur 



60 F + port 



(lot de 3) 

□■ 




S* 38 &4 m JB 




Exemple de 

combinaison des modules 



Voir bon de commande page 



